LLENOS

ESTRUCTURA DE CIUDAD

I ESTRUCTURAFISICA DE LA CIUDAD I

| PERTENECIENTE

A UN SISTEMA

ESTRUCTURAS FISICAS,
PERTENECIENTES A UN
SISTEMA, CON USO, CON
ACTWIDAD Y QUE CON-
FORMA  UNA  YOLUMETRIA
DETERMINADA

VIVIENDA

SALUD

EDUCACION

RECREACION

INDUSTRIA

A UN SISTEMA

VACIOS URBANOS

VACIOS QUE CONFIGURAN LA MORFOLOGIA DE LA
CIUDAD,  AUSENCIAS DE LO  CONSTRUIDO,
ESPACIOS ABIERTOS, INSICIONES VISUALES

NO PERTENECIENTE | _

TERRAIN VAGUE

ESTRUCTURAS FISICAS QUE SE
HAN QUEDADO QBSOLE-TAS Y/O
ABANDONADAS, ADEMAS FPOR
ELLO SE HAN DESVINCULADD DE

LOS SISTEMAS EXISTENTES

VACIOS DE FLUJO

VACIOS NO ARICULADOS A
LA ESTRUCTURA DE CIU-
DAD, CARENTES DE USQ,
TIENE UN LIMITE PRECISC,
MO TIENE ACTIVIDAD DEF-

MDA, SON COMO  ISLAS

VACZIOS QUE ARTICULAN LOS
SITEMAS DE CIUDAD, TIENEN UN
UsC  DEFINIDO, UM LIMITE
PRECISO, PERTENECEM A UN
SISTEMA Y PERMITEN LA
MOVILIDAD FISICA DE LA CIUDAD

INTERIORES, SIN CONFE
GURACION ¥ NO SE AMA-
RRAN A UN SISTEMA

INDUSTRIA ABANDONADA

ESPACIOS INTERSTICIALES

ALAMEDAS

VIVIENDA ABANDONADA
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ESPACIOS URBANOS PARQUES
VASTAS AREAS OBSOLETAS ANDENES
PLAZAS

VIAS

CALLES

RED FERREA




ENTORNO CONTEMPORANEO

(INFINITO INTERIOR DE LIMITES IMPRECISOS)

HERACLITO

{TODO FLUYE)

FLUJOS EN LA
ARQUITECTURA

(ORGANIZACION Y PRODUCCION DE
ESPACIO PARA HABITAR)

ESPACIO DE FLUJOS
{LOS SERES SE UBICAN EN EL ESPACIO
EN FORMA DE FLUJO CONVERTIDO EN
CIRCULACION)

ESPACIO COMO REALIDAD SOCIAL.

MUTACIONES DE LOS CONCEPTOQS FLUJO
| Y ESPACIO A TRAVEZ DE LA HISTORIA. |

FLUJO VIRTUAL I FLUJO FISICO
FLUJO CARACTERISTICO DE REDES ESTA DETERMINADO POR LA
| NO FiSICAS, EN DONDE EL INDIVIDUO COTIDIANIDAD  (FISICA) DEL SER,
TIENE VIVENCIAS COTIDIANAS DE PARA ESTE SE GENERAN (EN
FORMMA NO CORPOREA. ARQUITECTURA) ESPACIOS DE FLUJO
TRANSPORTE PRIVADO TRANSPORTE PUBLICO
—{ UNION DE ELEMENTOS | URBANO URBANO
CON MOTOR PERSONAL
{ TiEMPO REAL | “MOTOCICLETA TAXI
-CARROS COLECTIVO
—{ NUEvAS FoRMASDEVIDA | “VANS Y JEEPS -BUS MICROBUS, BUSETA)
-MINIBUSES “TROLEY {BUS GUIADO)
-BUS TREN
— NUEVAS FORMASDEVIVIR |
SIN MOTOR “TRANVIA
-PEATONAL -METROS PESADOS
— MOVIMIENTO DE INFORMACION | o SRR
TRICICLOS
L—] FLWIO FISICO MINIMO | “TRACCION ANIMAL
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RESUMEN CONCEPTOS

(“DICCIONARIO METAPOLIS ARQUITECTURA AVANZADA”)

CAPAS:

Ordenacién de informacién por medio de superposicion de niveles de acontecimientos simultdneos y superpuestos. Generador miltiple en un campo
complejo de fuerzas.

Superposicién de diversas capas/fachadas que forman un todo. Flujos invisibles y materializaciones visibles de informacién que operan simultaneamente
(global y local) manifestando una interaccién entre redes.

Cartografia: representacion de informacion a través de operaciones (que lleva a (remite) conjunto de informacidn multicapas. grafismos).

Complejidad: capacidad de relacionar capas de informacién miltiples, no hay jerarquias.

Digital: forma de representacion a través de simulaciones, programas avanzadas.

Flujos: nocion y direccién polivalente.

Forma: emisora de significados, que varia segin el contexto. Representacion cultural contemporanea.

Metapolis: multiciudad.

Dimensiéon miltiple y multifacético de la ciudad contemporanea, crecimiento poliédrico y matricial (diversificacion y elastico). Informaciéon simultanea. Se
traduciria en crecimiento y combinaciones que muestra un proceso informacional. Interactia (virtual también) con varios lugares. Lugar de lugares o
hiperlugar (varios modelos urbanos). Formado por capas y redes que desencadena procesos. Accidn y reaccion, también zonas de fundidos (capas de
poca informacién) fondos. Trinomios: vacios, llenos, articulacion; archipiélagos (volumétrica), espacios libres (intersticios), arterias (soportes).

Metrépolis: crecimento fisico y expansivo (radial y mas o menos uniforme) segin un centro. Segin la mecanica de produccion.



M. cwudad: policientrica — constelaciones, atractores e inorganicas, crecimento discontinuo € narticulada, no hay jerarquia.

Acontecimiento: se revela por un problema (a diferente a problema), problema acrecentado a través del tiempo que se representa en el presente,
manejando singularidades espaciotemporales. Relacidn contractual a la historia contemporanea- concepcion del pasado que se da a conocer en el
presente. La relacion acontecimentos-espacio (entorno-circunstancias) proyectos como continuo en la realidad que diferencia temporalidades.
Acontecimiento (parte de un proceso, algo imprevisto y emocionante), suceso (episodios coyunturales, algo progresivo, conflictivo).

TERRAIN VAGUES:

Espacios intersticiales, vacios urbanos, bastas areas obsoletas. Espacios que por su disposicion y configuracion permite estudiar y proyectar la ciudad.

Afuera: transito—ciudad: transito de los sujetos. Suma de tiempos y acciones no solo una suma de espacios.

Vacio: es un espacio, lo que queda la ciudad (algo conflictivo)

Vago: vacio, desocupado, vacante, no definido.

Entre: lo gue media (lo que esta en el medio), imite hecho franja.
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