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GUIA DE USO DEL APLICATIVO 

__________________________________________________________________________________________ 

 

El siguiente documento es una guía de uso para el aplicativo desarrollado para la empresa Excin.  

 

Las pestañas del aplicativo están alineadas con el orden sugerido para usuario, estas se encuentran en la parte 

inferior del mismo como se muestra en la imagen 1.  

 
Ilustración 1 Pestañas del programa

 

Fuente: Construcción Propia 

 

1. Ingreso de datos  

 

Esta es la primera pestaña que el usario debe completar. Como se ilustra en la imagen 2, es necesario ingresar el 

nombre del cliente y el número de exhibidores requeridos. Los campos de fecha y número de pedido se 

completan automáticamente de acuerdo con registros anteriores. Una vez diligenciados los campos, presione el 

botón “Enviar Pedido”. 

 
Ilustración 2 Ingreso de datos iniciales 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Los botones ubicados en la parte derecha (Véase imagen 2) le permiten al usuario navegar dentro del aplicativo, 

estos cambian dependiendo de la pestaña y corresponden a los módulos independientes, es decir, aquellos que no 

requieren información de otro módulo.  

 

2. Corte de láminas 

 

La interfaz para el corte de lámina se muestra a continuación: 
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Ilustración 3 Ingreso de datos para el corte de láminas. 

 
Fuente: Construcción Propia 
 

Las casillas resaltadas con borde rojo son los parámetros que ingresa el usuario.  Estas son las dimensiones de la 

lámina (materia prima) a cortar mientras que, las casillas resaltadas con borde verde dependen de cada pedido: 

 

 Num. Piezas: Número de veces que se realiza esa pieza para producir un exhibidor. 

 Largo: Largo de la pieza. 

 Ancho: Ancho de la pieza. 

Para ejecutar el programa se debe hacer click en el botón Resultados. Luego, el aplicativo mostrará una ventana 

con el tiempo requerido para solucionar el problema. 

 
Ilustración 4 Tiempo requerido para realizar la heurística 

 
Fuente: Construcción Propia 
 

Después de dar click, en OK se mostrará la interfaz gráfica de los resultados. 
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Al imprimir los resultados, el programa regresará al usuario a la hoja “Corte Lamina”, donde podrá observar los 

resultados obtenidos por el algoritmo; el número de láminas requeridas para realizar el proyecto, el desperdicio 

total y la información individual sobre cada lámina, el desperdicio y porcentaje de utilización sobre el área total 

de la lámina. 

 
Ilustración 5 Resultados obtenidos para corte de laminas 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

3. Gráficos Láminas 

 

La interfaz para imprimir los moldes se muestra a continuación: 

 
Ilustración 6 Interfaz para imprimir los resultados de la lámina 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Después oprimir el botón “Imprimir Laminas” se podrán observar los cortes que se deben realizar en 

cada una de las láminas como se muestra a continuación. 
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Ilustración 7 Resultados obtenidos para el corte de laminas 

  
Fuente: Construcción Propia 

 

Al obtener los diferentes cortes, el operario encargado de leer los resultados debe tener claro que 

primero se realizan los cortes horizontales luego los verticales. Cada cambio de color indica un 

corte diferente y cada celda tiene una dimensión de 1x 1 cm.  

 
Ilustración 8. Zoom de los resultados obtenidos 

 

Fuente: Construcción Propia 

 

Por ejemplo, el primer corte tiene una dimensión de 10x5 cm, y se denota por el numero 1. 
 

4. Corte de Varilla 

 

La interfaz para el corte de lámina se muestra a continuación: 

 
Ilustración 9 Interfaz corte de varilla (ingreso de datos) 
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Fuente: Construcción Propia 

 

Al igual que en el ingreso de datos para el corte de láminas, las casillas resaltadas con borde verde dependen de 

cada pedido: 

 

 Número de cortes: Número de cortes a realizar para fabricar un exhibidor 

 Req. Piezas: Número de veces que se realiza una pieza para producir un exhibidor. 

 Largo: Largo de la pieza. 

Al haer click en el botón “Ver Resultados”, el programa le mostrará al usuario las varillas utilizadas, el 

desperdicio total y unitario por cada una como se muestra en la imagen 10. 

 
Imagen 10. Ingreso de datos  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

 

5. Gráficos Varilla 

 

La interfaz que imprime los resultados se muestra continuación:  

 
Imagen 11.. Ingreso de datos  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Al igual que en la interfaz gráfica de láminas, el cambio de color representa el corte a realizar. La notación 

definida y resaltada por los cuadros rojos en la imagen le permiten saber al operario cuántos cortes debe realizar 

de dicho molde. 
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6. Planeación horno 

 

El usuario deberá ingresar las dimensiones del exhibidores en centímetros y posteriormente hacer clic en el 

botón “Ingresar Datos” (Veáse imagen 12) 
 

Imagen 12. Ingreso de datos  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Los resultados arrojados por el aplicativo se ilustran en la imagen 13.  

 

 Exhibidores x Cabina: máximo número de exhibidores que se podrán colgar verticalmente dentro de la 

cabina de pintura 

 Tamaño de lote: número de exhibidores que deberán ingresar en cada corrida del horno 

 Número de lotes: número de corridas necesarias para completar el pedido de exhibidores 

 Costo Horno Total: costo total por las corridas necesarias para la fabricación del pedido 

Imagen 13. Resultados del horno 

 
Fuente: Construcción Propia 
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7. Balanceo de línea 

 

En esta sección el usuario deberá seleccionar las operaciones que se requieren para la fabricación del exhibidor 

(Véase imagen 14). Cabe resaltar que el usuario también podrá modificar el número de máquinas y el tiempo de 

ciclo de las operaciones dado que, la empresa tiene diferentes tipos de producto cuya fabricación y tiempos 

puede variar. Posteriormente, se presiona en el botón “Resultados”. 

 
Imagen 14. Ingreso de datos planeacción de producción 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Los resultados arrojados por el aplicativo son: 

 

 Número de estaciones y asignación de tareas: balancear la línea permite determinar la asignación de 

tareas y estaciones cuyo tiempo de ciclo no superará el del cuello de botella, estas operaciones pueden 

ser ejecutadas por el mismo operario (Véase imagen 15) 
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Imagen 15. Resultados balanceo de línea  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

 Días necesarios y fecha estimada: luego de estimar el tiempo de ciclo del exhibidor se podrá determinar 

la duración necesaria para la fabricación del pedido e igualmente se podrá hacer una estimación de la 

fecha de entrega.  

Imagen 16. Días necesarios  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

 Costos diarios: considerando el número de estaciones y de trabajadores requeridos en éstas, se estima el 

costo diario de nómina.  

Imagen 17. Costos diarios  

 
Fuente: Construcción Propia 
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 Diagrama de precedencia: por último, se muestra gráficamente la asignación de tareas en las estaciones 

de trabajo. 

Imagen 18. Diagrama de precedencias  

 
Fuente: Construcción Propia 

 

 

 
8. Diagrama de Gantt 

 

El objetivo de esta pestaña es representar gráficamente la programación de las operaciones durante el día con el 

fin de cumplir la tasa de producción diaria. Después de dar clic en el botón “generar diagrama” es posible ver el 

diagrama visual, donde cada color corresponde a un exhibidor. Ver imagen 19. Además, es posible tener el 

control por exhibidor de la hora de inicio y hora final de las actividades, hora final de las actividades al igual que 

la duración de cada una de ellas como se observa en la imagen 20. 

 
Imagen 19. Diagrama de Gantt.  

 
Fuente: Construcción Propia. En el eje Y se encuentran las actividades y en el eje X las horas. 
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Imagen 20. Tabla de control Gantt.  

 
Fuente: Construcción Propia 
 

9. Despacho 

 

Excin despacha el producto terminado una vez se ha utilizado el 80% de la bodega de producto terminado. 

Considerando esta restricción y las dimensiones del exhibidor, el aplicativo determina cuál es el máximo de 

unidades a almacenar como se observa en la imagen 19.   

 
Imagen 21. Despacho 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

10. Inventario 
 

El objetivo de esta pestaña es almacenar la última posición del inventario para brindarle un mayor control sobre las materias 

primas a la empresa. Como se observa en la imagen 20, el usuario deberá ingresar la cantidad de láminas o varillas que se 

encuentran en inventario.  
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Imagen 22. Ingreso de datos 

 
Fuente: Construcción Propia 

 

Los datos recopilados son almacenados en la pestaña “DATA”. Asimismo, estos son utilizados como input o 

parámetro de entrada para el módulo de requerimientos.  

 

11. Requerimientos 
 

Para determinar los datos de la orden de compra es necesario que el usuario ingrese el requerimiento unitario 

tanto de láminas como varillas con el fin de estimar el requerimiento total a ordenar. Los recuadros en rojos de la 

imagen 23 corresponden con los campos que el usuario deberá completar. 
 

Imagen 23. Ingreso de datos  

 
Fuente: Construcción Propia 
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12. DATA 

 

Los datos ingresados son almacenados en la hoja “DATA” como se ilustra en la imagen 21.  

 
Imagen 24. Ingreso de datos  

 
Fuente: Construcción Propia 

 


