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RESUMEN

El trabajo define una serie de conceptos y reflexiones que hablan de
mi interés por la imagen. En particular he querido articular el gusto que
siento por las obras de algunos ilustradores cuyo trabajo admiro y, por
otra parte, la inclinacion que siento por realizar imagenes en las que
se ilustren algunos temas sociales y culturales locales vistos desde mi
perspectiva. También he querido mostrar como fue el proceso creativo
y tratar de hacer explicitos los aspectos tedricos y formales que han
intervenido en el desarrollo de este proyecto visual.

. Ficciones.

. Saber de la vida.

. Estética de la existencia.
. Orden y azar

. Observacion Activa

. Transculturacion.

. Signo y Simbolo

. Denotacion y connotacion

. Punto de vista
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INTRODUCCION

La idea principal del proyecto de grado naci6 del interés por relacionar
situaciones cotidianas de nuestra cultura con momentos fantasticos o
ficticios. Tenia una serie de referentes visuales que me atraian bastante,
pero cuando investigue este tipo de imagenes me di cuenta que estaban
construidas a partir de una especie de lenguaje universal (de codigos que
pretendian ser transculturales) y que, en mi trabajo, bien podria hacer
algo propio, relacionado con este tipo de imagenes, pero en donde se
apreciaran aspectos sociales y culturales de nuestra entorno nacional.

En el proceso a desarrollar por cualquier artista se considera importante
pensar la labor que éste tiene dentro de su sociedad vy, si su trabajo le
aporta a esta, comprender de qué modo lo hace.

Quiero que mi trabajo tenga algun impacto en el espectador, para ello
es importante pensar en cémo afronto mi vida con respecto a lo que me
rodea, y tratar de comprender qué poder tiene mi “saber” como artista;
la cuestion es, ¢ qué tipo de saber es el que en primera instancia nos
impulsa a hacer nuestro trabajo?; definiendo esto, se lograria orientar y
dar prioridad a la tematica del proyecto.

Es muy importante el trabajo qué como estudiantes realizamos en las
academias e instituciones educativas, donde la relacion con un “saber
universal” nos ubica dentro de un contexto general en cada uno de
los campos a los que nos dedicamos; de alli partimos a aspectos mas
especificos, pero dicha relacion se da por medios secundarios: basamos
y confiamos nuestros conocimientos en textos de autores reconocidos
y avalados por las instituciones, estos referentes se han convertido en
parte importante a la hora de construir y afirmar nuestros pensamientos;
sin embargo, mas alla de ser simples trasmisores de esos conocimientos
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creo que la labor del artista adquiere relevancia cuando su experiencia
personal juega un papel importante en su labor.

Este proyecto explora mi experiencia y el papel que esta ha jugado en mi
formacion artistica (esa experiencia que Michel Foucault define como “el
saber de lavida”, y que, en mi caso, ha salido de vivencias y percepciones
personales). Esta exploracion ha ampliado mi campo de vision en temas
relacionados con el entorno social y cultural en el que me encuentro y me
ha permitido ver, detenerme en aspectos de mi contexto que, quizas, no
habia mirado con el suficiente detenimiento con anterioridad.

Para lograrlo fue necesario adaptar mi modo de ver las cosas. Un
concepto importante en este sentido lo encontré en el capitulo Estética
de la existencia de Wilhelm Schmid: “‘No debe pasarse por alto el ejercicio
de esta mirada particular: ella servira como resistencia encauzada por
las relaciones de poder existentes”. Mediante la reflexion y con una
mirada activa sobre lo que pasa a nuestro alrededor, podriamos tener
una comprension mas aguda de lo que nos rodea y evitar asi posibles
situaciones de dominio y control por parte de las autoridades de nuestra
sociedad.

Creo que alo largo de la vida se nos imponen comportamientos con el fin
de lograr un equilibrio sano en la sociedad, tales comportamientos tienen
que estar vinculados a la idea de “orden” que manejen las autoridades de
diversos tipos; aunque hasta cierto punto se comprenda la necesidad de
procesos de control social, estos deben compensarse con condiciones
como la libertades de expresion y el libre desarrollo de la personalidad
gue no deben ser coartadas.

Nos cefimos a las reglas e inmediatamente entramos en ese grupo
de buenos ciudadanos que exige la sociedad, pero, ¢qué pasa cuando
alteramos dicho orden?, como individuos tenemos el poder de hacerlo,
pero se corren riesgos como el llegar a transgredir a otros. Las opciones
que tenemos pueden ser muchas, buenas y malas, lo que muestro en
el proyecto es esa capacidad que tiene el azar para propiciar acciones

1 SCHMID, Wilhelm. En busca de un nuevo arte de vivir. Pre-textos. 2002. 399 p.
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distintas; la idea no es, necesariamente, contraponer valores y mostrar
cual es el correcto sino, mas bien, exponer una situacion en donde el
espectador comprenda que cualquier escenario puede tener opciones.

Considero que los nifios fueron los personajes adecuados para
representar esta situacion de orden y azar, porque me parece que la
actitud particular con la que afrontan las situaciones, las maneras en que
exploran su entorno (en las que el juego es tan relevante), nos permitieron
convertirlas en hilo conductor en la serie de imagenes.

Pretendo, pues, encontrar un modo de trabajo coherente con ese “saber
de la vida” y, como deberia ser con cualquier proyecto, he aspirado a
obtener de alli una transformacion positiva que me permitiera mirar de
modos nuevos y complejos, y que me ayudara a definir y desarrollar mi
manera de pensar. Veo como una ventaja el que mi trabajo se vuelva la
herramienta principal de esa transformacion.
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Fantasmas No. 1
Imagen digital

TRAVIESOS FANTASMAS

Percepcidén

Durante mi proceso ha aumentado la atencion que presto a mi entorno;
apoyado en mi percepcién y siguiendo la definicion de Gombrich y sus
reflexiones en torno a la percepcion, donde se dice de esta que: “es
siempre un proceso activo, condicionado por nuestras expectativas y
adaptado a las situaciones. En vez de tanto hablar de ver y conocer, nos
resultaria un poco mas provechoso hablar de ver y darnos cuenta. Sélo
nos damos cuenta cuando buscamos algo, y miramos cuando nos llama
la atencion algun desequilibrio, una diferencia entre nuestra expectativa
y el mensaje que llega”. He buscado, pues, un desequilibrio, algo que
alterara la escena que he querido describir, aprovechando lo que me
pudiera ofrecer cada parte de tal situacién en cuanto al sentido de la
imagen.?

Tal sentido hace referencia a la manera en que veo ciertas realidades,
esta “observacién activa™ hace que clasifique algunos elementos a los
que he dado mayor énfasis e importancia. Muchas de las escenas que
he realizado tienen su origen en escenas vistas a través de medios de
informacion, he tratado de construir una lectura diferente y de no dejarme
influenciar por las conclusiones que pudieran sacarse de tales imagenes
cuando estan insertadas en dichos medios, procurando llevar a primer
plano mis interpretaciones.

2 Revista PUNTOS (7:2010:Bogotd). SOBRE EL DIBUJO, gesto y percepcion. Bogota:
1983
3 Termino utilizado por Rom Bowen en Drawing master class, capitulo 4, pp 22 — 48
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Pienso que las escenas y modelos que tomamos como referencia
pueden ser bien aprovechados si tenemos la capacidad de hacer una
buena interpretacién: tanto la luz, los movimientos, las tensiones y otras
cualidades pueden ofrecernos esos “desequilibrios” que queremos que
tengan nuestras imagenes y que son, finalmente, los que modifican su
lectura.

Identidad

Eltema de laidentidad fue un eje fundamental de este trabajo: teniendo en
cuenta que somos una sociedad caracterizada por la diferencia, nuestras
particularidades surgen de las diferencias raciales y culturales de las que
provenimos; ademas de esto, contamos con problemas sociales como el
desplazamiento, que se presentan a la par de avances tecnoldgicos cdmo
es el caso de la velocidad en la informacion, y que repercuten en nuevas
formas de transculturacion.

El respeto por la libertad de expresion y de pensamiento es un objetivo
que se trata desde teorias politicas modernas, despejando y abriendo las
posibilidades para que las diferentes culturas se relinan en un espacio en
comun, de aqui el surgimiento de diferentes grupos llamados “subculturas”.

Dada una situacion como la presente, en la que hay una mayor circulacion
de la informacion, el problema de identidad estaria relacionado con la
forma como se recibe y maneja dicha informacion; es evidente como éste
aspecto afecta la vida diaria de las personas, y esto se ve reflejado en su
forma de vestir o de actuar.

Muchas de las actitudes y comportamientos que se ven en el cotidiano
de las personas de nuestro entorno son importantes para mi trabajo: creo
que a partir de eventos que nos son comunes (y que, con frecuencia, son
pasados por alto) podemos crear imagenes que nos referencien nuestro
contexto.

He querido saber qué tan profundos son los vinculos culturales que
tenemos con nuestra historia, y cuanto ha sido afectada por dicha
transculturacion. He buscado mostrar aspectos positivos y negativos
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teniendo en cuenta los diferentes espacios en los que se produce nuestra
realidad como son la politica, la religion, el entretenimiento etc., pero
sin pretender entrar a ningun tipo de filiacién partidista o religiosa; soy
consciente de los limites que tiene esta pretendida neutralidad (porque
pienso que es imposible, por mas que el autor lo intente, producir una
interpretacion totalmente neutral de una imagen, y esto, por algun motivo,
le da un valor especial). Pretendi realizar imagenes que puedan tener
diferentes interpretaciones, pero que no se desvien de una comprension
esencial que, en alguna medida estoy proponiendo, pues creo que tal
desvio impediria llegar a una imagen que tenga impacto.

Creo que por algun tipo de exceso en la imagen o en el concepto podria
de igual manera crearse un tipo de distorsién a la hora de construir
un caracter visual y tanto en el mensaje como en la interpretacion del
espectador todo terminaria en la esquematizacién de un grupo social,
cerrando las posibilidades de una opinion justa hacia ellos.

Exagerar en aspectos como la apariencia de un personaje, distorsiona la
imagen real que se tiene sobre ella y por el contrario se da una idea con
un tono enteramente sarcastico.

Creo también que la estética de la existencia (el saber de la vida que
mencionabamos con anterioridad) esta ligada a una elecciéon personal
en diferentes ambitos de la vida. A diario en la calle, en los noticieros, en
comentarios de personas que nos rodean llega una cantidad de informacién
diversa que intentamos procesar; en mi camino hacia la construccion de
una imagen visual personal he creado un archivo de ideas e imagenes
que me ha servido como materia prima durante el proceso.

Creo que es claro que, mediante este trabajo, quiero hacer una mirada
critica y algunos planteamientos de Foucault definen bien mi opinién sobre
este concepto (“esta actitud es critica en el pleno sentido del término: en
tanto constituye una actitud limite que trata de mantenerse en las fronteras
de una actualidad, de una cultura y de un pensamiento determinados, con
objeto de reflexionar acerca de ellos y analizarlos”).

Se plantea pues la critica desde el individuo y desde lo que somos,
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que esta experiencia subjetiva deja algun tipo de interrogantes en los
que indagamos a modo personal alejandonos de valores universales o
genéricos si asi se puede decir?.

¢ Como lograr una mirada de este tipo? Una de las metas que me

propongo durante el proceso consiste en abrir la posibilidad a varias
perspectivas; asi pues, crear nuevos modos de ver se convertira en un
proposito para el trabajo.

Analizar los artistas que me han influenciado, teniendo en cuenta las
condiciones en las que se desarrollé su trabajo fue parte importante de
esta investigacion. En los aspectos conceptuales es importante encontrar
en los referentes nuevas formas de concebir una imagen, encontrar a
través de ellos nuevas opciones al momento del proceso creativo: cuando
se conocen a fondo aspectos que intervinieron de diferente forma en la
concepcion de tales imagenes, se puede también encontrar semejanzas
no exclusivamente formales con nuestros proyectos, y esto orienta y
permite encontrar bases solidas para la sustentacion del trabajo, ya que
podemos analizar la percepcion que se ha tenido de una obra y podemos
ver si ésta es la misma que el artista quiere mostrar.

Los referentes tedricos y artisticos son cruciales a la hora de hablar de
lo que ha motivado mi relacion con el arte, de ellos dependen en muchos
casos una forma de pensar y de ver la vida. Existen aspectos importantes
en la investigacion de estos referentes, en el que los aspectos biograficos
constituyen un buen punto de partida. Asi pudimos darnos una idea de las
motivaciones que tuvieron estos artistas para desarrollar sus conceptos
y obras.

Aspectos técnicos y formales también han aportado luces sobre la
solucién que le deberia dar a mis imagenes, el saber por qué utilizan
ciertas técnicas y no otras, ha abierto mas el campo de visién sobre las
posibilidades que podrian explorarse, todo dentro de ese juego de errory
acierto, que me ha permitido llegar al resultado deseado.

4 SCHMID, Wilhelm. En busca de un nuevo arte de vivir. Pre-textos. 2002. 399 p.
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El signo en la imagen

Una de las primeras interrogantes que surgieron en mi trabajo se
relacionaban con las planteadas por Roland Barthes en la Retorica de la
imagen: alli se dice que a la imagen se la cuestiona en cuanto a su poder
frente a otros modos de comunicacion.

Me parece importante que desde el comienzo del trabajo se aclaren
los alcances que puede lograr una imagen si se hace un buen uso de
los signos, en base a esto hay que tener en cuenta que los signos son
discontinuos, pero que tienen que formar un conjunto en el que tanto los
saberes culturales y los significados globales aporten a su entendimiento.

Por su caracter figurativo puede decirse que mis imagenes comparten
ciertas caracteristicas con la fotografia, ya que el espectador recibe un
mensaje influenciado por su percepcion que no lleva algun tipo de codigo
y otro mensaje codificado como lo es el cultural. Pero una gran diferencia
en la lectura de mi trabajo con respecto a la fotografia se encuentra
precisamente en que la imagen es producto de una construccion, por lo
que se convierte en si misma en una connotacion (que desde el dibujo
es un mensaje codificado) en la que se involucran una serie de signos
externos que le dan un significante, convirtiéndose asi en algo simbdlico.

También el punto de vista al ser tan dependiente de la percepcion (que
es la directa conexién con su mundo) cumple un papel importante en la
relacion del espectador con la obra. Sin duda la concepcion de la imagen
depende de la misma experiencia del perceptor, de su entorno, de su
ambiente y todas esas vivencias que lo caracterizan como habitante de
un lugar.

Debe anadirse finalmente, con respecto a los aspectos técnicos, que el
texto de Juan Fernando Mejia “laimagen y el pensamiento”, encontrado en
la revista Puntos, abrié nuevos interrogantes con respecto a la tecnologia
y como ésta trata de “enmascarar el sentido construido bajo la apariencia
del sentido dado”, cayendo en la apariencia o espejismo; el objetivo en
este momento se encuentra en mostrar lo que la tecnologia aporta a la
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imagen sin necesidad de hacer una simple mimesis de ella; lo que se quiere
es, pues, ingresar en la investigacién diferentes medios de expresion
que avalan todo un proceso en el que la finalidad es precisamente una
diferenciacién de la realidad.
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ANTECEDENTES

Los primeros antecedentes del proyecto se dieron en séptimo semestre
de la carrera, la idea del trabajo estaba relacionada con la representacion
de personajes que salian de mi imaginario pero que tenian mucho que
ver con caracteristicas culturales propias de nuestro entorno, en ese
momento el trabajo tenia una variante en el concepto, ya que la tematica
buscaba mostrar exageraciones en ciertos rasgos de los personajes.
Entre lo bizarro y lo Ficticio fue el nombre en ese entonces del trabajo, y
buscaba precisamente eso, que a través de una serie de imagenes con
contenido un poco crudo de situaciones aparentemente cotidianas, se
creara en el espectador algun tipo de reaccion.

De este primer proyecto salieron conclusiones importantes que me
llevaron a seguir trabajando sobre esta idea. Emplear situaciones
normales y intervenirlas para producir nuevos eventos ficticios me daba la
posibilidad de explorar en las posibilidades de laimagen y su potencialidad
dentro de los procesos de la comunicacion.

Una caracteristica que quise enfatizar esta en el valor que tiene el objeto
dentro de la imagen: siempre intente que cada parte de la composicién
estuviera bien planeada y apoyara lo que queria comunicar el personaje.
En varias ocasiones durante el proceso de bocetacion trataba de variar
los angulos en el punto de vista, lo que me llevé a ser mas cuidadoso
con la utilizacion de la perspectiva, algo que, desde entonces, tengo en
cuenta en todos los trabajos figurativos que realizo.
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la dama
grafito sobre tabla

Cerdos
grafito sobre tabla

Mas adelante retomé la idea para el proyecto de la clase de pintura. En
esa ocasion quise alejarme de temas crudos y bizarros, pero manteniendo
lo ficticio planteado en el anterior proyecto, de tal modo que opté por
personajes infantiles que servian como enlace entre mi imaginario y las
situaciones inusuales que se pretendia mostrar.

De nuevo el gusto por la representacién de personajes influyo en la
decisién de usar estos antecedentes como base para el proyecto de
grado, y los personajes infantiles fueron encajando de a poco durante el
proceso y la conceptualizacién del proyecto.

Titulo: Carro de Juguete
Oleo sobre tabla,40 x 50 cms
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Titulo: Encendido
Oleo Sobre tabla 63 x 40 cms

REFERENTES ARTISTICOS

Debora Arango

Es una artista nacida en Medellin en 1907. Como muchos artistas mostro
aptitud por el arte desde muy pequefia, la gran mayoria de su trabajo
comprende obras en oleo y acuarela, la particularidad de su obra radica
del complejo momento historico en el que se encontraba, la libertad de
expresion de la mujer era muy limitada por parte de las instituciones
eclesiasticas y politicas.

En nuestro contexto nacional desde los afios 60°s surgieron artistas
comprometidos con hacer un arte politico, un arte despreocupado por la
perspectiva eurocentrista por parte de las instituciones que intentaban
monopolizar el poder; este antecedente siempre presente en la historia
del arte colombiano me llevdé a encontrar en ella varias similitudes
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conceptuales con mi trabajo. La forma en la que se representaban a
ciertos sectores de la sociedad que no pertenecian a ese ideal planteado
por los ejes de poder de la época, como lo eran la clase politica, la
institucion religiosa o los de clase alta de la sociedad, hace evidente
que esta artista buscd una nueva forma de transgredir esos conceptos,
mediante la transformacion en la manera de representar dicha sociedad.

De igual manera la intencién de transgredir la forma de poder por parte
de esa institucién, (aunque en contextos y épocas diferentes), esta
presente en el eje principal de mi trabajo. Una de las cosas que me motiva
a la presentacion de personajes es el poder que tienen para representar
aspectos socioculturales, nos muestran esos estereotipos a los que
hacemos criticas, pero de igual forma nos sirven como herramienta para
proponer nuestros planteamientos con el mismo poder en cuanto a las
formas de representacién social.

Uno de los principales aspectos que me interesaron del trabajo de Débora
Arango lo encontré en el periodo de 1944 con temas relacionados con la
denuncia social. “EI ambiente en el que Debora Arango pintd sus obras
de denuncia era uno de promesas incumplidas, esperanzas truncadas y
cambios sociales postergados por parte de los politicos liberales, quienes
habian solo capitalizado el descontento popular para derrotar la republica
conservadora.”™

5 BRAVO DE H. Marta Elena. Debora Arango patrimonio vivo, patrimonio artistico.
Medellin. Museo del Arte Moderno de Medellin. 2001. 62 p.
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Titulo: Rojas Pinilla.
Acuarela/46 x 38 cm.

Titulo: Justicia,
Oleo sobre lienzo/127 x 94 cm.

Korin Faugh

Es una artista Norteamericana nacida en Phoenix, Arizona en 1981
y graduada en el 2004 del Art Center College of Design en California,
Encuentro en su trabajo “Echo” una similitud con mi proyecto en la
manera en que representa sus personajes, la repeticion de estos dentro
de la composicion de sus retratos crea entornos ficticios y misteriosos en
donde los valores de espacio y tiempo son alterados. La primer diferencia
en las imagenes de esta coleccion con relacion a las mias se encuentra
en la escogencia de los espacios, los retratos realizados por Korin Faugh
exigen una relacion mas intima con sus personajes, llevando a que
espacios cerrados sean los mas comunes en la obra®.

No cabe duda que la ambigledad en la lectura de las imagenes es una
de las principales caracteristicas de la obra y que pretendo insertar al
concepto de mi trabajo. Asi mismo hay una relacion importante entre los
personajes y su entorno, la ropa, el espacio y objetos a su alrededor
como elemento compositivo, aspectos que son para mi importantes en
las obras figurativas que tomo de referencia.

6 http://slamxhype.com/art-design/korin-faught-echo-corey-helford-gallery/

29


http://slamxhype.com/art-design/korin-faught-echo-corey-helford-gallery/

Echos

Echos

Tomer Hanuka

Nacio en Israel y a los 22 afios se traslado a new York, su inspiracion
proviene de los comics y se ve reflejado en sus ilustraciones, luego de
graduarse de “the school of visual arts” trabajo para importantes clientes
como: Time Magazine, The New Yorker, The New York Times, Rolling
Stone, MTV, Nike, Maxim, Warner Bros, DC comics, Marvel Comics.
Random House, Penguin, Microsoft, Playboy, entre otros. En solo seis
afnos ha sido ganador de seis medallas de oro de “society of illustrators™.

Hanuka se convierte en uno de mis primeros referentes visuales y el valor
queledaalalineaentodas susimagenes concuerda conlaimportanciaque
tiene esta para mi a nivel estético. También en relacion con la parte formal
y la manera en la que utiliza los colores planos y como logra la vinculacién
de texturas a la imagen sin hacer perder su esencia. Las composiciones
son dinamicas, llenas de movimiento y existe un interés por la utilizacion
de varios planos para la organizacién del espacio; cuando los espacios
son abiertos hace buen uso de la perspectiva atmosférica, lo que también
yo utilizo dentro de la serie de imagenes que estoy elaborando.

En lo personal pienso que su labor artistica tiene gran influencia en mi
manera de ver la carrera de artista visual, ya que al ser un ilustrador
de profesién tiene un trabajo definido y es fiel a su estilo, algo que lo
separa de otro tipo de ilustradores en el que tanto en aspectos formales y
técnicos varian dependiendo de exigencias externas a su labor creativa.
La unidad en todos sus trabajos muestra el interés por parte del artista de
crear una estética propia que lo identifique y diferencie de otros artistas.

El color juega un papel importante en cada una de las ilustraciones, ya
que gracias a la paleta de colores que utiliza en cada una de ellas apoya
a la comunicacion del mensaje ya que como sabemos el color también
esta cargado de informacion y esta es relativa dependiendo de la manera
en la que se perciba la imagen.

7 Juztapox lllustration. Usa. Gingko Press. 2008 191 p.
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The Possibility of an Island
Client: Playboy Magazine. lllustrating an excerpt
from Michel Houellebecq’s new novel.

Night Probe
Client: American lllustration.
The capture of Saddam, seen from the other side.

Edwin Ushiro

Edwin Ushiro es un artista e ilustrador nacido en Maui, Hawai. Se traslado
a california para estudiar en el Art College Center of Design y graduado
con honores con un BFA en ilustracion. Ha trabajado como director de
arte, consultor de efectos visuales, artista de Historyboard, artista de
concepto en proyectos de cine y television de alto reconocimiento. Entre
sus clientes se encuentran Warner Brothers, Paramount Pictures, 20th
Century Fox, Universal Studios, Sony Pictures, Touchstone Pictures,
NBC, ABC, CBS, Disney, entre otros.

Pero no solo se encuentra en el medio comercial, su trabajo personal
también tiene relevancia en su carrera como artista y ha participado
en exposiciones individuales y colectivas. Las tematicas de sus obras
provienen del folclor y la mitologia, involucra en muchas de sus obras
fantasmas que adapta a esas historias que quiere contar; sus imagenes
tienen un tono mistico que se involucra con escenas cotidianas y
personajes que él conoce y estan en su entorno.

Aunque existen coincidencias en la utilizacion de algunos elementos en
mi trabajo, creo que el uso que les doy es diferente, ya que en mi caso
los fantasmas no se estan refiriendo a un mito o leyenda, sino que son la
representacion de esas conductas alternas que se dan en una situacion
y espacio también local

Una caracteristica que me gustd de su trabajo radica en la utilizacion
de personajes infantiles como eje principal en la representacion, creo
que ese vinculo con la nifiez y sus raices involucra mas al artista dentro
de la obra. De la misma forma intento que exista ese vinculo dentro de
mis trabajos, la sensibilidad con la que afronto ciertas tematicas en la
que los niflos son los protagonistas hacen que Ushiro sea un referente
importante®.

8 http://www.mrushiro.com
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Titulo: In the end she would love him beyond confines of skin,
for flesh would surely rot, only to leave behind the story

of unconditional predilection

medium: Mixed Media size: 30”x39”

Titulo: While Tides Guide You Back Home
Mixed Media
2008

EN CUANTO AL MENSAJE VISUAL

El propdsito al que queremos llegar mediante el mensaje visual, se vuelve
mas complejo si tenemos en cuenta todos los factores que intervienen
en el proceso de comunicacion. Actualmente vivimos en una cultura
bombardeada por la gran cantidad de informacién que llega a través de
las imagenes, y a lo largo del tiempo hemos aprendido a comunicarnos
por medio de una sintaxis visual® que utiliza unos parametros generales
para que el receptor de dicho mensaje tenga una comprension clara a la
hora de interpretarlos.

Las diversas posibilidades de recibir informaciéon que proviene de
diferentes medios y que gracias a la tecnologia se hacen mas asequibles,
pueden causar un peligroso efecto, es claro que los medios de
comunicacion mas importantes han sabido aprovechar dicha tecnologia
para informarnos diariamente, pero también es claro que hay un interés
de monopolizar dichos medios por parte de un reducido y poderoso
sector para sus intereses particulares; por otro lado existen corrientes
independientes que sirven como contrapeso a ese poder, que también se
benefician de una parte de la tecnologia que no es tan eficiente como la
que podria financiar su contraparte, pero que sin duda les ayuda a facilitar
una comunicacion en masa.

Es aqui donde la eficacia del mensaje visual se enfrenta a su primer
peligro, podemos ver las mismas imagenes rotar por diferentes medios con
la posibilidad de que su interpretacién varie dependiendo del contexto y
la percepcion afecten los elementos principales de comunicacion (emisor,
mensaje y receptor).

9 D.A.Dondis. La Sintaxis de la Imagen. Espafa. GG Disefio. 1976. 212 p.
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El lenguaje visual como tal tiene la cualidad de activar reacciones
en nosotros gracias a su naturaleza directa, pero que al carecer de la
univocidad que tiene el lenguaje verbal podria desviar la finalidad del
mensaje que se quiere dar. Mi proyecto, pese a ser realizado a partir
de imagenes que relatan un hecho en particular y que pretende reflejar
mi forma de pensamiento, no escapa a que se presenten diferentes
interpretaciones por parte del espectador, ya que como he dicho antes
son diferentes los factores que intervienen en su comprensién.

‘Las imagenes, como los mensajes verbales, son vulnerables a la
interferencia aleatoria que los ingenieros llaman ruido. Necesitan del
mecanismo de la redundancia para superar ese peligro'®. Prever ese
ruido durante el proceso tiene como objetivo estar atento a todo lo que
implicaria las posibles lecturas de la obra, de igual manera el mecanismo
de redundancia ayudaria a tener un poco el control del resultado final,
teniendo en cuenta que por las caracteristicas de las imagenes y el medio
de exposicion los espectadores tendran una respuesta diferente y trataran
de no tener una lectura tan pasiva como lo harian frente a otras formas de
comunicacion visual que buscan otro tipo de reaccion.

La experiencia del espectador frente a una obra esta determinada en
gran parte por la intencion del artista, de éste depende que la reaccién
hacia su trabajo llegue con la fuerza esperada. En este aspecto tener
claro las caracteristicas generales de la obra (color, textura, escala, forma
etc.) ayudara a enfocarnos en la idea y como la queremos comunicar.
El control de los efectos visuales para que trabajen en unidad dentro de
toda la obra determina la manera en que el espectador hara su lectura
de la obra, uno de los mecanismos utilizados para este proposito es la
dinamica del contraste', en ella se busca un impacto mas fuerte de la
imagen logrando un grado de atencion alto.

10 Gombrich, Ernest Hans Joseph, Laimagen y el ojo : nuevos estudios sobre la
psicologia de la representacién pictorica, Madrid, Espania : Debate, 2000. 137 p
11 D.A.Dondis. La Sintaxis de la Imagen. Espana. GG Disefio. 1976. 212 p.
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El interés por temas actuales que me han impactado de algun modo
hace que el poder del contraste dentro del proyecto tome relevancia. El
desequilibrio que puedan causar las imagenes hace que la obra no sea
mirada esperando una lectura vaga y pasiva, si no por el contrario, asi
como en nuestro diario vivir esperamos tener nuevas experiencias (en
este caso sensoriales en relacion a la vista) que conlleven a una reaccién
mas activa en la comunicacion.

La relacion de mi proyecto con la ilustracion me lleva a incorporar la
memoria como una de las herramientas que trabaja junto a la observacion,
es aqui donde no solo interviene el modelo si no las sensaciones y los
sentimientos que guardamos en ella. Creo que el simple hecho de vivir en
Colombia y hablar de mi entorno a partir de esas caracteristicas genera
una idea particular apartandome de ese imaginario colectivo, pero es
importante aclarar en el trabajo que es mi manera de ver, sin la mas
minima pretensidn de que se convierta en la descripcion de la realidad de
una situacion particular de la sociedad a la que me refiero.

Pensar en el término imagen en el desarrollo del trabajo, implica un
conocimiento mas profundo de ésta. Una de las primeras interrogantes
se encuentra en la relacion imagen y verdad, teniendo en cuenta que
parto de la figuracion como uno de los principales medios de expresion,
es claro que (siguiendo ciertas ideas bastante conocidas de Platon) se
asume que la imagen tiene cierta inferioridad frente a la realidad, ya que
se percibe como una sombra o simple semejanza, pero para la filosofia no
es solo un asunto estético o cognitivo, si no que debe abarcar aspectos
mas profundos en campos como son los politicos, morales, ontolégicos
etc. Este punto es basico en la sustentacion del porqué la escogencia de
imagenes figurativas y su posible aporte al resultado final.

La imagen cumple una labor fundamental en la historia, ya que se
mantiene también como un referente documental, ésta creo que es una de
las caracteristicas que tienen mis imagenes, estoy convencido que como
artistas tomamos los elementos que encontramos a nuestro alrededor con
una particular y aguda sensibilidad, los re-hacemos y lo re-organizamos
en procesos internos (Mumford,Lewis, Arte y técnica, Buenos Aires, Nueva Vision, 1957,
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125 p). Es importante como el simbolo vuelve y entra en esta parte del
texto ya que si somos los principales espectadores de nuestro tiempo,
también tenemos que ser los mas conscientes en la utilizacion de sus
simbolos.

Basicamente la imagen es el resultado de todo lo que llega a través de
los medios de comunicacion o el diario vivir, esa informacion se procesa,
se transforma y al momento de exponer la idea adquiere una nueva
connotacion y los valores subjetivos pueden cambiar. Todo esto hizo
parte de un proceso creativo que se volvio parte esencial de mi proyecto.

OPOSICIONES

Entender la “idea de cultura” fue fundamental para apoyar la elaboracion
de la idea y validar la utilizacién de dos aspectos que son relevantes en
la concepcion de las imagenes como son ambivalencia y ambiguedad.
Una de las caracteristicas de la cultura en la actualidad esta dada por la
libertad que tienen los individuos que la componen y lo que les conlleva
poseerla.

“La libertad asociada a la autodeterminacion es una bendicion y una
maldicion: estimulante para los audaces y para las personas de recursos,
aterradora para los pobres de espiritu, los débiles y los indecisos”?

Es claro que en nuestra sociedad en la mayoria de los casos para que
una persona pueda hacer uso de esas libertades a su favor otra es la que
tiene que ceder a esta, aqui la cultura tiene la funcion de ordenar y mediar
entre esta oposicion. A diario convivimos con una serie de situaciones
gue nos ubican en este tipo de oposiciones en donde tenemos que definir
si nuestras acciones son libres o necesarias, voluntarias u obligatorias,
rutinarias o innovadoras etc.

12 BAUMAN, Zygmunt. La cultura como praxis. Paidds ediciones, 2002
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Componer la escena teniendo la libertad de ubicar los elementos es una
ventaja para evidenciar esas oposiciones, pero también las situaciones
en cada personaje toman importancia, imaginar la escena como una
situacion cotidiana involucra pensar en el tiempo, no solo el tiempo
como un referente historico o cultural, sino también como una cualidad
importante a la hora de determinar la presencia de los personajes en
la escena, en mi trabajo dicha presencia puede ser alterada, tanto los
personajes como los objetos tienen una relacién espacio-tiempo y tener
la oportunidad de jugar y explorar con ellos abre mas la posibilidad de
ambiguedad en la imagen.

Teniendo en cuenta el concepto de Zygmunt Bauman™ en el que
nos habla de cultura como un “sistema” donde todos los elementos
estan interconectados, limitando la posibilidad de que existan grandes
variaciones en cada uno de ellos para crear un equilibrio que ayude a
mantenerlos dentro de un limite controlable, si pensamos en los fantasmas
y sus problemas de adaptacién al sistema se comprenderia porqué estos
pueden convertirse en actores principales en esa alteracion de relaciones
y dependencias, y tendriamos alli, en la proposicion de esta especie de
imagenes fantasmas, ese desequilibrio que se pretende conseguir.

13 BAUMAN, Zygmunt. La cultura como praxis. Paidos ediciones, 2002
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Fantasmas No. 2
Imagen digital

El dentro y fuera

La oposicién dentro y fuera es comun en nuestro sistema cultural, muy
seguido vemos como nos marcan y muestran esas fronteras, estar dentro
es hacer lo conocido, lo que es aceptado por el sistema, aquello que
hacemos cotidianamente y que esta bien visto por la sociedad; estar fuera
por el contrario son esos actos que son juzgados por la mayoria y en
donde los elementos que la componen estan fuera de lugar y el sistema
busca su rapida adaptacién. La finalidad del proyecto no es la de tomar
una opinion totalmente parcializada de las situaciones que se presentan,
sino hacer evidentes los posibles eventos que se enmarcan dentro de
nuestro contexto, y que de alguna manera crean conflictos morales en el
espectador.

Los procesos de comunicacion actuales son determinantes al hablar
del “dentro y fuera”, durante el proceso creativo y la recoleccidon de
informaciéon vi como esas fronteras culturales son cada vez menos
evidentes. Los origenes de los mensajes provienen de diferentes fuentes
con informacién que en muchos casos no son compatibles; al investigar
sobre un objeto especifico vemos que su significante varia dependiendo
del contexto en el que se encuentre, en algunos casos las diferencias
son ambiguas: en una de las imagenes de la obra el protagonista es el
tubo PVC, cuando estaba reuniendo informacion me percaté de que en
algunos paises incluido el nuestro se fabrican armas con ellos.

La manera en la que hablo de mi entorno también debe representar
algunos conceptos recogidos en base a la “identidad cultural”* la idea
de que actualmente nuestra identidad es una construcciéon, que nunca
completamos y que durante el proceso esta sujeta a diversos cambios
donde en ocasiones se gana o se pierde, sirve como referencia a la hora

14 Comentario de Zygmunt Bauman en el texto la Cultura como praxis sobre el libro de
Stuart hall “who needs identity”
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de hablar del proceso de mi trabajo. Desde el principio de la realizacion
de cada imagen siempre estoy consciente que durante el proceso ésta
va a sufrir ciertos cambios, siempre con la idea de que gane en aspectos
como su significante; sin embargo, también he pensado que una imagen
nunca esta completamente hecha, y creo que es importante que no lo
esté, pues enfrentar al espectador con la obra desde este punto de vista
abre la posibilidad de que se amplié el rango de interpretacion.

El orden y el azar

Citando de nuevo a Bauman, “si lo que se debe ordenar es un conjunto
de seres humanos, la tarea consiste en incrementar la probabilidad de
que se den ciertas pautas de conducta mientras las otras se reducen
o se eliminan™®, producir orden, pues, es la capacidad de manipular
acontecimientos, Tenemos la idea de que todos los eventos de nuestras
vidas estan dados de manera secuencial y esto sucede porque la educacion
que nos imparten desde diferentes instituciones como la iglesia, los entes
educativos y la familia llevan a que esto suceda, Una de las pretensiones
del trabajo es hacer evidentes fantasmas que se convierten en esos
eventos al azar que culturalmente se han tratado de restringir o eliminar.

Si detuviéramos el tiempo y pensaramos la cantidad de posibilidades en
las que puede variar una situacién el proceso de observacion por parte del
espectador seria mas interesante, en el caso del objeto su significacion
puede variar dependiendo el tipo de lectura que se le haga.

15 BAUMAN, Zygmunt. La cultura como praxis. Paidos ediciones, 2002
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Fantasmas No. 1
Imagen digital

PROCESO

Desde ya hace mucho tiempo el interés por la figura humana ha estado
presente en la mayoria de proyectos que he realizado, en cada uno
tratando siempre de mejorar en aspectos formales como proporcion,
perspectiva y linea. Por otro lado veo como el cuerpo puede volverse tan
expresivo y esto es una ventaja a la hora de hablar sobre algo.

Todo esto influyd bastante al momento de pensar en una idea para los
proyectos, y que con el tiempo se buscaba un equilibrio entre la parte
formal y la idea principal.

Todo esto me llevé a proponer que los principales personajes fueran
ninos, pues son ellos el resultado de los actos de los adultos y sus
instituciones. Pretendo que sean ellos los que protagonicen las escenas
en las cuales doy mis puntos de vista. Por un lado haber tomado esta
decisién ayuda a dar un cierto tono satirico. También safnala la forma en
que los nifios crecen y el entorno en el que lo estan haciendo. Pienso que
la utilizacién de la técnica me facilita comunicar dicha situacion.
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Encontrar una imagen nostalgica a pesar de la técnica y los colores fue
una de mis primeras intenciones, una de las razones es que parte de la
creacion de este trabajo esta influenciado por recuerdos de eventos que
veo por diferentes medios y teniendo como base principal del trabajo los
personajes de los nifios, pienso que ese tono nostalgico podria aportar
al concepto de la imagen.

Uno de los principales retos a la hora de realizar un dibujo fue encontrar
un estilo propio, que se caracterizara y se diferenciara de otros que se
encuentran dentro de este género, sé que es un proceso largo y se ira
definiendo durante la realizacion del proyecto de grado y posteriormente
en mi vida profesional ya que hay ciertas caracteristicas y aspectos de mi
dibujo que tomaran mas relevancia sobre otras.

El boceto

Algunos de los bocetos que tengo han salido de noticias, otros de
imagenes que veo en la calle y me generan algun tipo de pensamiento y
cuando llego a la casa parto desde cero el dibujo y teniendo solo la idea,
algunas veces me ayudo de imagenes en internet para tener la referencia
de algun objeto o espacio. Siempre trato de jugar con la perspectiva y
componer la imagen de tal forma que el espectador se sienta dentro de
ella.

La Imagen Digital como recurso

La importancia que le doy a la parte técnica radica en que es solo a
través de esta que materializamos nuestras ideas, esas ideas podrian
volverse efimeras si no las hacemos visibles a los demas. Aprovechar las
ventajas tecnoldgicas de mi época se convierte en un recurso a la hora
de expresar mis ideas.

Una de las razones por las cuales tomé la ilustraciéon como medio grafico
para mi proyecto tuvo que ver con la manera en que se quiso llegar al
espectador; éste medio tiene la facilidad, a diferencia de una obra de
caracter plastico, de llegar a mas personas, en la actualidad la ilustracion
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se vuelve un recurso constante para aquellas personas que quieren que
sus ideas se difundan.

Llegar a mas personas implica que el rango de edades, géneros y
clases sociales sea mas amplio, saliéndose un poco de esos marcos
institucionales que tiene la obra artistica y que va dirigido muchas veces
a un pequeno sector de la sociedad.

Vemos como el arte y su difusion varia. La tela como soporte no es
un requisito indispensable para hacer una obra, tanto que artistas como
Bansky encontraron en las calles y los muros soportes para plasmar sus
ideas. Ver este cambio es importante ya que redirecciona la forma de
relacionarse con el arte. Pienso que una parte de la ilustracién quiere
pertenecer a esta corriente, y el hecho de presentar una obra ya sea
en medios digitales o analogos no afecta el que se pertenezca o no a la
esfera del arte.

Para que la ilustracién tenga un caracter artistico es importante que
primero diga algo, sin convertirse en algo muy cerrado que evite algun
tipo de interpretaciones por parte del espectador. También, y ante todo,
debe existir una opinion personal. Otro aspecto a tener en cuenta esta
en la realizacion, el estilo de la obra es importante para crear una linea
coherente en la obra del artista, creo que aportaria al trabajo personal del
artista y que lo diferenciaria en un campo tan competido.

El nivel técnico y el manejo de las herramientas ayudan a la realizacion
de la obra, existen ilustraciones sencillas que solo con la linea construyen
la imagen, o encontramos otras que necesitan de la mancha y el color
para crear el impacto que se requiere, es claro que en ambos casos la
idea es utilizar lo necesario para la solucion de las imagenes.

La composicion

Aprecio las imagenes como muchos otros espectadores y las primeras
sensaciones son las que se relacionan con las ideas principales y basicas,
pero posteriormente, dependiendo tanto del grado de interés, como de
la intencion del artista o disefiador doy un paso mas alla de una mera
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observacion pasiva y busco algun otro tipo de informaciéon que me podria
aportar a su comprension.

Haciendo un analisis de todo este proceso y consciente de la complejidad
que puede llegar atener la interpretacion de una obra, presto gran atencién
a la organizacion de los elementos en los que intento encontrar ciertas
jerarquias que estaran determinadas por los propdsitos fundamentales
de la obra.

Consciente de lo determinante que puede llegar a ser la organizacion
de los elementos, quise enfocarme en la importancia del color como
trasmisor de sensaciones, hecho relevante dentro de la composicion.

De algun modo y siguiendo la idea de que lo formal este en beneficio de la
funcion, se llega a tomar ciertas decisiones (entre ellas esta la utilizacion
de la técnica) haciendo referencia a esas imagenes que tienen gran
influencia en la ilustracion juvenil e infantil, en especial aquellas donde
los colores planos y el valor de las lineas toman relevancia. El impacto
y recordacion que han tenido las imagenes de este estilo durante varias
etapas en mi vida me llevo a plantear la idea de adaptar dicha manera a
la propuesta visual de este proyecto.

Los colores planos y expresivos de la imagen se pueden convertir en
elementos relevantes al buscar contraste y desequilibrios que apoyen
las funciones del concepto principal. Son una ventaja al darle un toque
satirico a las situaciones que en ocasiones se vuelven inusuales dentro
del contexto

El espacio

Otra parte importante de este proyecto fue la construccion del espacio;
pensar este fue necesario para el desarrollo de la idea, pero al principio
era dificil concretarlo y fue un proceso largo hasta obtener una imagen
qgue lograra cierta coherencia espacial entre los personajes y los objetos.
Por eso busqué alternativas que me ayudaran a solucionar este problema,
disminuyeran el tiempo en la composicion y fueran mas precisos en el
resultado, para esto partiendo de los bocetos que realizaba en mi bitacora
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y que después de definidos trataba de aprovechar usando algunos
conocimientos en software 3d y mediante modelos basicos que realizaba
con programas de este tipo pude componer de una forma mas libre y
hacer cambios mas rapidos logrando buenos resultados.

Todo esto ha sido un aporte importante para la creacion de nuevas ideas,
ya que existiendo pocos limites puedo pensar mas la creacion de esos
mundos, o espacios ficticios que quiero mostrar.

Solucionado el problema de la ubicacién de objetos complejos en un
espacio fue mas sencillo seguir luego con la recoleccion de detalles como
ropa, fisionomia del personaje y otras que ayuden a la imagen, y hacer
pruebas de la aplicacion del color sobre un dibujo casi finalizado para
definir la parte final del trabajo.

El formato

Existe una libertad a la hora de explorar en los tipos de formatos que
podria utilizar, creo que gran parte de la unidad de la obra la daran la
imagen como tal, por elementos como el color o la linea que estaran
presente de igual forma en todas las imagenes. Tener la posibilidad de
gue cada formato este cefido al problema compositivo aporta a tener una
soluciéon mas efectiva de este ya que es un recurso mas del que se puede
disponer. Recorrer la serie y encontrar variedad de formatos puede dar
una dinamica diferente a la interaccion con el espectador.

Modo de Exposicién

La intencion del proyecto es insertar esta serie de imagenes dentro de
un contexto en especifico, que por sus caracteristicas comparten un
mismo lenguaje, dicho contexto es aquel que se ubica en ese imaginario
de fantasia y ficcidn que suele ser comun en nifios.
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Lo que mi obra pretende es tener una postura reflexiva sobre los eventos
que suceden, es apropiarme de un entorno que culturalmente ya esta
establecido en el que el mayor de los casos sugiere una mirada pasiva o
meramente decorativa.

El propodsito es que el espectador tenga un vinculo con ese imaginario, y
para lograrlo quiero que la obra se ubique en un ambiente en el que otros
sentidos ayuden al espectador a adaptarse a una situacion mas comoda
y mas intima al momento de enfrentarse a las imagenes.

El montaje reconstruira un espacio tan intimo para cada uno de nosotros
como es una habitacién, en ella estara lo comun que podriamos encontrar,
el hecho de reconfigurar una sala de exposicion a este tipo de espacio
también replantea la maneray el orden en que se van a mirar las imagenes.

Boceto
Montaje exposicion
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Desde el Boceto
hasta la finalizacion



CONCLUSIONES

La experiencia personal adquirida con este trabajo fue importante, la
manera de ver la vida desde la labor como artista es una condicion que
fue creciendo en el ultimo transcurso de la carrera, este crecimiento a
nivel personal ha impulsado una mirada mas activa a mi entorno y a
las situaciones que a futuro se convertiran en materia prima para mis
proyectos. Pero el proyecto puede continuar, pienso que puedo evolucionar
y variar teniendo como base lo que se ha hecho hasta ahora.

El marco general en el que se espera el ciudadano comun actué dentro
de la sociedad se altera en ocasiones, y la conciencia de esto produjo el
concepto principal que entré en juego, buscando sacando partido de ese
desequilibrio. Seria importante evaluar hasta que punto logré transgredir
esas instituciones a las que me he referido, pienso que la respuesta esta
en cada uno de los espectadores y sus posteriores interpretaciones.

El concepto de azar utilizado en el proyecto fue un componente
importante a la hora de realizar las imagenes, adaptar a los personajes
a esas particulares escenas fueron un aporte principal para generar ese
ambiente fantastico y ficticio que estaba buscando.

Durante el proceso me apoyé siempre en la actitud critica que me
propuse, siendo coherente con esa filosofia de vida que quiero asumir
como artista en el futuro.

Me senti comodo con el medio que utilice, pienso que la versatilidad que
me daba fue un punto a favor a la hora de concebir la imagen, el proyecto
se convirtio en la justificacién perfecta para aplicar lo que he aprendido
con esta herramienta digital explorando los alcances.
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En la investigacion fue muy beneficiosa la parte de los referentes
conceptuales y artisticos, estos ultimos me llevaron a tener un vinculo
mas profundo con la imagen ya que tanto formal como conceptualmente
fueron una gran fuente de inspiracion.

También la reflexion sobre varios conceptos de oposicion que fueron
relevantes y que en un punto del proyecto le dieron una nueva direccidn
enriqueciendo el resultado final.
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