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PROBLEMÁTICA 
 
Al proponer una red que abarca toda la ciudad y sus particularidades, teniendo en 
cuenta el aporte al concepto de patrimonio;   el trabajo de grado se enmarca en el 
problema de crecimiento y desarrollo no planificado de la ciudad.  
 
 
INTRODUCCIÓN 
 
La ciudad consta de dos componentes primordiales, de una estructura física 
construida y de las relaciones sociales que se tejen en ella. Es una relación 
constante del hombre con el hombre y el hombre con su entorno. 
La interacción del hombre con su ciudad se genera recíprocamente, a partir de 
cultura, memoria y territorio; sin embargo hay otros conceptos que refuerzan 
ésta interacción como son: identidad, patrimonio, percepción, cotidianidad, 
experiencia, imaginación, tiempo, velocidad. 
El escenario principal donde la sociedad se hace visible y ésta  interacción se 
materializa, es el espacio público. 
 
 
JUSTIFICACIÓN 
 
En el caso especifico de Bogotá, encontramos puntos y trayectos fijos y 
temporales, contenedores de expresiones y eventos culturales.  Éstos en su 
totalidad, hacen parte de la estructura de espacio público de la ciudad.  
La ciudad de Bogotá, ofrece unas posibilidades de vida intensa, a nivel de 
experiencias. Sin embargo, no existe unidad, ni una  estructura que organice y haga 



evidente esa manifestación cultural. La carencia de ello,  genera vacíos e 
indiferencia ante muchos de éstos sucesos (expresiones y eventos).  
 
 
ALCANCE 
 
La ciudad, debe ser entendida a diferentes escalas. la red cultural, se constituye 
por artefactos distribuidos dentro de ésta, que responden a cada una de las 
escalas. 
Se desarrollará la red, su funcionamiento y los artefactos que la conforman.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                       
                           

                         INFORMACIÓN 



La CULTURA y el PATRIMONIO, son la base de la estructura de la cual partimos 
para leer y proyectar CIUDAD; teniendo en cuenta que estos son factores que no 
solo implican tradición y arraigo, sino futuro, proyección y desarrollo.  (ver 
organigrama anexo). 

 
 

 

CULTURA 
La cultura es una condición del ser humano y de la sociedad, es a la unión de una 
condición temporal, representada en la memoria y una condición espacial 
representada en el territorio 
 
 
MEMORIA 
 
La memoria es la recopilación de los hechos y acontecimientos que van tejiendo la 
base para el desarrollo del presente y del futuro, es la historia que va quedando 
en la mente de un grupo social. Éste concepto no solo se refiere a un pasado, sino 
cada “hoy” constituye memoria. La memoria de una ciudad incluye aspectos que 
configuran su espíritu, el cual formado en el tiempo se hace presente en las 
tradiciones y aparece en los recuerdos que se transmiten de generación en 
generación. 
 
 
TERRITORIO 
El territorio es lo físico,  el espacio en el que toma lugar cada uno de los hechos 
que conforman la memoria, y a la vez los mismos hechos van definiendo los 
espacios, las formas, los materiales, las luces y las sombras, los colores, las 
construcciones, y definen su jerarquía, su carácter, sus límites, . Lo material del 



territorio sufre cambios en el tiempo, se destruye, se recupera, pero es un 
protagonista de la existencia de la ciudad. Lo nuevo también llegará a ser viejo, lo 
que logra una identificación y valoración importante, permanece, si no es olvidado 
y desaparece.   
Lo anterior representa la base para el desarrollo y la vida cotidiana de un grupo 
social; todo parte de la actividad humana establecida en un lugar determinado. Al 
entender el significado de la palabra cultura, puede también entenderse el 
patrimonio ya que estos dos están estrecha y directamente relacionados. 
 
 
PATRIMONIO 
 
El patrimonio podría definirse como expresión de la cultura en los hechos o 
elementos físicos más representativos de un grupo social. Para esto la definición 
por ley de este termino: . La Ley 397 de 1997 define el patrimonio cultural de la 
Nación, de la siguiente manera: 
 
Artículo 4°. “Definición de patrimonio cultural de la Nación. El patrimonio 
cultural de la Nación está constituido por todos los bienes y valores culturales 
que son expresión de la nacionalidad colombiana, tales como la tradición, las 
costumbres y los hábitos, así como el conjunto de bienes inmateriales y 
materiales, muebles e inmuebles, que poseen un especial interés histórico, 
artístico, estético, plástico, arquitectónico, urbano, arqueológico, ambiental, 
ecológico, lingüístico, sonoro, musical, audiovisual, fílmico, científico, testimonial, 
documental, literario, bibliográfico, museológico, antropológico y las 
manifestaciones, los productos y las representaciones de la cultura popular.” 
 



: “ Un monumento tal como su etimología lo indica, interpreta y recuerda la 
conciencia de las comunidades humanas, las genealogías, los sucesos y hombres 
que han tejido su historia, la fe, las creencias y los ritos, las prácticas 
institucionales que han contribuido a  formar su identidad. Con el fin de 
actualizar este tesoro memorial común, el monumento moviliza también los códigos 
formales y estéticos propios a su evocación. Cuando el monumento pierde su poder 
de memoria viva, es decir su valor afectivo y su identificación, llega no obstante, a 
integrarse a otra clase de memoria abstracta ...la que corresponde a la historia y 
a la historia del arte en tanto que disciplinas. Al convertirse en monumento 
histórico, este signo se parece a la ilustración, soporte visual de un ordenamiento 
temporal.” 
(Metamorfosis de signos urbanos,- signos urbanos fundamentales pag 13. 
Francoise Choay) 
 
 
 
COMPLEMENTO AL CONCEPTO DE PATRIMONIO 
 
Se propone un complemento al concepto convencional de patrimonio, que nos 
ancla al pasado;  entendiéndolo ahora como un patrimonio que se construye, sirve 
de impulso y se adapta a la evolución y desarrollo de la ciudad; contrarrestando 
el deterioro y acogiendo la contemporaneidad.  
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LECTURAS EN BOGOTA 
 
A la luz del los conceptos de cultura, una ciudad se puede leer y entender de 
diferentes maneras fuera de las convencionales y generar así nuevas estructuras 
urbanas, partiendo de las relaciones entre el habitante y su entorno.  
Hemos hecho una lectura, específicamente en la ciudad de Bogotá, clasificándola a 
partir de 3 variables: Temporalidades, Puntos Fijos y  Percepción. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
                  ANALISIS Y CONCLUSIONES 



A partir del cruce de información de bogota, se determinaron las 
siguientes conclusiones: 
 
RITMOS Y TIPOS DE CIUDAD 
 
 
Paralelamente, se analizó la interacción  entre el territorio y las actividades, lo 
cual hizo evidente la existencia de ritmos (relación entre la estructura y las 
actividades) con características específicas. Debido a esto se detecto la existencia 
de 5 tipos de ciudad,  cada uno de los tipos de ciudad necesita una respuesta  que 
se adapte a sus características propias. 

 
 

a. aglomeración, concentración, carencia de espacio público, desequilibrio de 
ritmos (la estructura no es coherente al cambio permanente de  usos y 
actividades). 

 
 

b. hitos, estructura de espacio publico existente (limites y bordes), equilibrio 
de ritmos. 

 
 

c. marginal, difuso, regularidad de ritmos, particularidad en la apropiación del 
espacio público  y valor a lo cotidiano. 

 
 
d. Equipamientos aislados, ruptura de ritmos. 

 



 
e. accidentes topográficos que enmarcan el territorio, convirtiéndose en el 

soporte físico de éste. 
 
 
 
IMPERCEPTIBLE 
 
La falta de evidencia de una estructura que relacione y organice todas las 
variables culturales localizadas en la ciudad. No existe en el imaginario urbano 
un mapa cultural mental.  
 
 
 
CONEXIÓN 
 
la existencia de un escenario principal: el espacio público, donde la sociedad se 
hace visible, interactúa y el simbolismo colectivo se materializa. Permite 
establecer una dialéctica entre puntos y flujos, convirtiéndose en el hilo 
conductor, que lleva por lugares productores de sentido, uniendo la materia y el 
evento de la ciudad en todas sus escalas. En el espacio público se establecen 
vínculos sociales por medio de la participación; lo cual genera identidad, 
pertenencia, apropiación etc. 
El elemento que permite hacer ciudad sobre ciudad, Mantener y renovar antiguos 
centros, producir nuevas centralidades, calificar periferias, coser tejidos 
urbanos y dar valor ciudadano a las infraestructuras, es el espacio público. 
 
 



MOVIMIENTO 
 
la ciudad es un ente vivo, en constante transformación, mutación, movimiento, 
evolución, desarrollo, y las respuestas que se le han venido dando han sido 
estáticas. Como complemento a éstas, se debería dar  una respuesta coherente a 
las características mencionadas, adaptable a los cambios que identifican la ciudad 
actual. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                    
                                         PROPUESTA 

 



PROPUESTA 
 
Evidenciar la red cultural de flujos y puntos a partir de un sistema conformado 
por espacio público y artefactos, usando herramientas como: frecuencias, 
intensidades, recorrido, exaltación de sentidos, imaginación, percepción; 
permitiendo experiencias y a su vez sentido de pertenencia e identidad y de esta 
forma generar cultura y construir patrimonio.  
El sistema es un modelo adaptable y aplicable a todas las escalas y tipos de 
ciudad. Tiene en cuenta a la urbe como un ente vivo en constante movimiento. 
 
 
 
 
DEFINICION 
 
la fusión de: 
- la implantación flexible de artefactos, en el espacio público,  entendido como el 
contenedor de cultura por excelencia. 
-   Y la red  existente de puntos y trayectos,  
conforma un sistema estructurador a las diferentes escalas, haciendo que la red 
se vuelva perceptible y evidente a los ojos de los habitantes de la ciudad.   A la 
vez, sirve de elemento de educación y culturización.  
•Red: existente 
•Infraestructura: artefactos en el espacio público 
•Sistema: red + infraestructura 
 
 
 



MEMORIA URBANA: “La capacidad de reconocimiento que desarrolla el hombre 
hacia su hábitat a partir del recuerdo de una sensación, es decir que el hombre 
construye lo que recuerda ya sea arquitectura, o simplemente  la sensación que se 
da a partir de un medio físico. A partir de su pensamiento el hombre construye un 
significado de su propia identidad y del lugar que habita, por lo tanto comienza a 
tejer en su mente un mapa de recuerdo y significados que cumplen su medio 
urbano.”  
                                                                                                                                                                                                                  
IDENTIDAD: “Relación existente entre lo construido y sus habitantes, que otorga 
el carácter expresivo y da vida a los recintos arquitectónicos. 
También puede entenderse como reflejo de una capacidad compartida por una 
comunidad para entender su espacio habitable y para reproducirlo continuamente 
como una extensión de su existencia. El reconocimiento que individuos y grupos 
hacen  de sus propios valores, da cuenta del sentido de pertenencia y por 
consiguiente de la idiosincrasia de un pueblo en la cual aquellos se reconocen y 
se aceptan en la diferencia.” 

 
EXPERIENCIA:   “La experiencia es vitalidad elevada. En vez de significar encierro 
dentro de las sensaciones y sentimientos propios y privados significa un comercio 
activo y alerta frente al mundo; significa completa interpretación entre el yo y el 
mundo de los objetos y de los acontecimientos. Experiencia de la arquitectura: 
Conocimiento directo que se adquiere con la misma vida o la practica.”  
MEMORIA: “evocación conciente o inconsciente de cosas pasadas. Imagen impresión 
o cualquier otro vestigio mental de alguien o algo conocido o experimentado. El 
deseo de aferrarse a lo transitorio y conservar un recuerdo pasajero forma 
parte de la naturaleza humana. Aunque somos capaces de retener una experiencia 
valiosa en la memoria, por lo general estamos tentados a congelarla en el tiempo, 
otorgando a este recuerdo una presencia material. No siempre necesitamos una 



presencia física para poder recordar, un sonido o un olor pueden despertar un 
recuerdo; incluso una palabra o un color nos devolverán al pasado.” 
 
 
RECORRIDO o PASAJE:  
“Movimiento o transferencia a través de o por un espacio o elemento. Con 
independencia de su ritmo o dirección, dicho movimiento crea una condición de flujo 
permanente que fusiona la percepción del tiempo y del espacio. El resultado es un 
estado de transición sucesiva. 
Un pasaje no es distinto de una visita guiada que ofrece una ruta concreta o una 
vista especifica de la travesía. Algunos de estos viajes hacen del acto de moverse 
su objetivo ultimo, mientras que otros cuentan con el poder de la memoria y de la 
asociación para evocar una lectura mas compleja de esta travesía. Algunos 
conectan una serie de lugares o acontecimientos deseables, mientras que otros 
requerirían un cambio mínimo de escala o ángulo de visión para ofrecer una vista 
nueva de lo conocido. Un pasaje no solo implica dimensiones físicas y temporales, 
sino que nos expone a experiencias nuevas y nos invita a reflexionar.”  
 
PERCEPCIÓN: “sensación interior que resulta de una impresión material, hecha en 
nuestros sentidos. Conocimiento de una idea. Recibir impresiones por los 
sentidos.”  
 
 
FRECUENCIA:  “movimiento periódico que se produce mediante cada unidad de 
tiempo.”    
 
 



INTENSIDADES: “vehemencia de los afectos o sentimientos, así como de las formas 
artísticas y literarias que los expresan. Grado de energía de un agente, de una 
cualidad, de una expresión.” 
TIEMPO: “duración de las cosas sujetas a cambios, sucesión, continuada de 
momentos que constituye el futuro de lo existente. 
 
 
MISTERIO: “cosa incomprensible o inexplicable, trama oculta.” 
 
 

IMAGINACIÓN: “facultad psíquica que forjan las imágenes con las que trabaja la 
inteligencia. Imagen creada por la fantasía. Forjar imágenes mentales.” 
 
 
PERTENENCIA: “Acción o derecho que alguien tiene a la propiedad de algo. 
Pertenecer: ser una cosa parte integrante de otra, o formar parte una persona de 
una sociedad.” 
EXPECTATIVA: “Esperanza de conseguir algo, al ocurrir un suceso que se prevé, o 
al hacerse efectiva determinada eventualidad.” 
EVOLUCIÒN: “Experimentar personas, organismos y cosas, un cambio gradual. 
Desarrollo gradual de las cosas por el que pasan de un estado a otro. 
TRANSFORMAR: Hacer cambiar de forma o cualidad a algo.”  
 

 
 
 

ESCALA METROPOLITANA 
 



Se parte de tres tipos de estructura:  
 El soporte territorial: cerros y ríos 
 El sistema de movilidad y flujos: vías y rutas 
 Puntos estratégicamente localizados: Se localizan unos puntos 

estratégicos a escala metropolitana, (conformado por un espacio público 
y una edificación representativa, donde irán ubicados los artefactos 
patrón), que además de identificar un sector, en su mayoría son umbrales 
de la ciudad, son lugares de conexión, de encuentro, de expresión e 
intercambio, entre otros. Dentro de los aspectos funcionales y formales 
a los que obedecen estos lugares, deben existir rasgos que rescaten la 
esencia del lugar;  rasgos que no se limiten solo a lo físico sino a los 
ritmos, para así despertar entre la sociedad un sentido de apropiación y 
pertenecía, con el que se garantice la rentabilidad en los aspectos 
sociales, culturales y civiles;  sin dejar a un lado la rentabilidad política 
y económica, al generar atracción y nuevas actividades.  

 
A nivel general, tanto en los nuevos espacios que surgen, como en los ya 
existentes, es donde se genera la expresión colectiva y la diversidad social y 
cultural. 

 
 

ESCALA LOCAL, ZONAL Y BARRIAL 
 
A partir de tres clases de artefactos, se irán uniendo y relacionando los 
diferentes lugares y eventos que se van dando en la ciudad en las distintas 
escalas. 
Artefacto Bandera: marca el lugar donde se lleva a cabo un evento. 



Artefacto descentralizador: elemento que permite la realización de eventos en 
parques y plazas donde usualmente no se llevan a cabo actividades, asignando o 
reafirmando un significado.   
Artefacto Canalizador: como su nombre lo dice, es el elemento que conduce y 
marca recorridos; genera un flujo que fusiona la percepción del tiempo y del 
espacio que recuerda que el recorrido sucesivo no es solo físico y temporal, sino 
que permite sea experiencia 
 
 
 
 
 
 
 
CRITERIOS DE SELECCIÓN 
 
La aplicación del modelo se hará en el centro de Bogotá. Se seleccionó este 
sector  por la riqueza y concentración de usos, actividades, espacios, hitos, y 
máxima expresión de la cultura, lo cual permite ejemplificar el sistema de una 
forma completa. Dentro de éste, se desarrollaran dos de los artefactos; patrón y 
canalizador.  
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                  GESTIÓN 
SOTC 

 
SISTEMA DE ORDENAMIENTO TERRITORIAL A PARTIR DE LA CULTURA 

 
El sistema conformado por elementos existentes, y una infraestructura (espacio 
publico + artefactos) son un instrumento de ordenación y planificación territorial 
en el aspecto cultural, de la escala metropolitana a la barrial. Propone un 
modelo territorial flexible. Consecuente con el ámbito; además procura un 
desarrollo sociocultural compatible, con la mejora de la calidad de vida de los 
habitantes y el espacio publico. Libera la ciudad  la arquitectura, de la solidez 
estática con un instrumento adaptable a cualquier situación cultural y social. 
 
 
 

ALCALDIA 



 
La actual administración Distrital contemplo de nuevo como uno de los seis 
objetivos del plan de desarrollo 2001- 2004 “BOGOTA PARA VIVIR TODOS DEL 
MISMO LADO”, el objetivo de cultura ciudadana. Este se desarrollara a partir de 
los siguientes seis programas: 
 
1- apreciar las normas y admirar lo nuevo: los proyectos incluidos en este 
programa están orientados a difundir las normas y propiciar su acatamiento 
voluntario, poniendo en evidencia su fundamento democrático y los beneficios 
obtenidos al cumplirlas. En las campañas de difusión se hace énfasis en normas de 
seguridad y convivencia, transito, tributación, urbanismo y ambiente, derechos 
humanos y servicios públicos.  
2- vida sagrada 
3- Aportar de buena gana 
4- Procedimiento para decidir  
5- Organizarse para influir y aprender  
6- Comunicar vida y jugar limpio: fomentar arte,  cultura y esparcimiento en 
espacios públicos para potenciar las capacidades creativas y comunicativas de los 
actores culturales y de los ciudadanos, y aumentar el disfrute colectivo de la 
ciudad. Ampliar el conocimiento y la apropiación social de la ciudad mediante 
proyectos de investigación y medios de divulgación masiva. 
 
 
 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                          

                                                                       ARTEFACTOS 
ARTEFACTO DE REFERENCIA 
TÉRMINOS Y CONDICIONES 

 
 
LOCALIZACIÓN 
 

• Cruce importante de vías 
• Espacio publico representativo del sector 
• Trafico peatonal alto 
• Hito dentro del sector ola ciudad 

 
CARATERISTICAS 
 

• La unión de los artefactos de referencia genera una lectura homogénea a 
nivel metropolitano.( referencia trasmilenio)  



• Cada artefacto tiene un radio de acción, que refuerza el simbolismo y la 
importancia del lugar de implantación para los ciudadanos y habitantes del 
sector especifico. 

 
DISEÑO DE ESPACIO PÚBLICO  

• Manejo de cuatro franjas que conduzcan al artefacto( tierra, fuego, aire, 
agua) 

 
- En lo ya consolidado, incluir elementos de las franjas, que no 
implique una modificación del diseño. 

 
- En espacios por construir, diseñar a partir de las franjas. 

• Flujo peatonal dirigido 
 

• Incluir artefacto canalizador en cualquiera de sus etapas de evolución, para 
identificar el lenguaje desde el punto de partida) 

 
 
DISEÑO DE ARTEFACTO DE REFERENCIA 
ASCENSOR DE SENSACIONES  - exaltación de sentidos 
 

• Mínimo seis niveles de altura (opciones de mas pisos para oficinas, según 
escala requerida) 

 
- Primer piso: recibimiento 
- Ultimo piso: mirador 

 



• Diámetro según escala requerida 
 

• Punto fijo: ascensor y escalera 
 

• Estructura según diseño 
 

• Iluminación: base y según evento o época del año. 
 

 
 

 

 
 

ARTEFACTO CANALIZADOR 
TÉRMINOS Y CONDICIONES 

 
 
 
 
LOCALIZACIÓN 
 

• Según diseño de rutas propuestas en cada sector 
• Espacio publico, andenes, plazas y parques. 

 
 
CARATERISTICAS 
 

• Flexible 



• Adaptable al lugar de implantación  
• Capas de evolucionar y mutar, evidenciando la secuencia 
• Puede contener elementos portadores de información publicitaria 
• Además de canalizador, puede adaptarse como artefacto bandera y artefacto 

descentralizador, debido a su flexibilidad 
• Involucrar al habitante, a través del espacio publico y nuevas sensaciones, 

con la cotidianidad de la ciudad, convirtiéndolo en un participante activo de 
esta. Se genera así identidad, sentido de pertenencia y apropiación.  

 
 
 
 
DISEÑO DEL ARTEFACTO CANALIZADOR 
 
Estructura 

- Tubos de aluminio flexibles en su    extensión, tienen la posibilidad de 
ensamblarse unos con otros (según diseño). 

 
 
 
Interior 

- Composición a partir del manejo de distintos materiales que provoquen 
sensaciones: texturas, color reflejo 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                        CONCLUSION  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se propone una nueva construcción de Bogotá, desde el reconocimiento 
de la relación que establece el ciudadano con los espacios públicos que 
habita. Esta construcción de la cuidad, hecha de materia y espacio en 
movimiento como una arquitectura viviente, surge de la cotidianidad 
devolviendo al habitante los usos, las historias, los sueños, los 



sucesos y los ritmos de aquellos lugares que le pertenecen, 
transformados en fantasía. 
Es la cultura de una ciudad y una ciudad para una cultura. 
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