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Resumen

El siguiente trabajo de investigacion, tuvo por objeto analizar lo que acontecia en el
quehacer docente y la posicion de este sujeto formador al incorporar la utilizacion de la
pedagogia emergente denominada aula invertida y desde alli, entender la transformacién de
su practica.

Este estudio de caracter cualitativo con un enfoque etnografico se realizo en la ciudad
de Cartagena de Indias en el Colegio Latinoamericano con un grupo de estudiantes de grado
octavo, conformado por 4 nifios y 4 nifias. En el desarrollo y conclusién de esta investigacion
fue necesario emplear para la recoleccion de datos, recursos tales como cuestionarios;
entrevistas; y observacion participante, realizando dos intervenciones en dicha institucion.

Los resultados trajeron consigo, un ejercicio de comprobacion de qué tanto se
modificaba la practica en el profesor, en tanto accion y concepcion de la misma, al emplear
una pedagogia mediada por las TIC como coadyuvantes en el proceso formativo de los
educandos. De ahi que, haber irrumpido la tradicionalidad, incorporando las TIC como
elementos de innovacidn, posibilitd repensar y considerar la transformacion del ejercicio
docente enfrentado a una actitud propositiva y exploratoria; viendo estos recursos
tecnoldgicos de manera responsable, como herramientas que no se resumieron a ser un fin,

sino un medio para ayudar al desarrollo de una nueva forma de orientar y educar.

Palabras claves: Aula invertida, TIC en el aula, Practica educativa, Educacion bésica.



Abstract

The following research work was intended to analyze what happened at the teaching
job and the position of this training fellow by incorporating the use of the emerging pedagogy
called flipped classroom and from there, understand the transformation of its practice.

This qualitative study with an ethnographic approach was carried out at Cartagena de
Indias city at the Latinoamericano School with a group of eighth grade students, conformed
by 4 boys and 4 girls. In the development and conclusion of this research it was necessary to
use for data collection, resources such as questionnaires; interviews; and participant
observation, performing two interventions in said institution.

The results brought with it, an exercise to verify how much the practice was modified
in the teacher, as an action and conception of the same, by employing a pedagogy mediated
by ICT as adjuvants in the formative process of the students. thence, having broken
traditionality, incorporating ICT as elements of innovation, it was possible to rethink and
consider the transformation of the teaching exercise facing a proactive and purposeful
attitude; seeing these technological resources in a responsible way, as tools that were not
summarized to be an end, but a means to help the development of a new way to guide and

educate.

Key words: Flipped classroom, ICT at school, Educational practice, Basic education.
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Introduccion

El presente estudio titulado: “Aula invertida: analisis de una experiencia disruptiva en
la practica de ensefianza y aprendizaje desde la mirada docente”, surgio del interés por
exponer la investigacion sobre la postura y el quehacer que ejerce el docente frente a la
pedagogia emergente denominada flipped classroom o aula invertida, dentro del contexto
dado por el ingreso de las TIC en el &mbito educativo.

Por tal motivo, la investigacion se desarroll6 a través de los siguientes apartados.

El primero, el planteamiento del problema, el ejercicio docente y su afectacion ante
los cambios suscitados por el ingreso de las TIC; la persistencia de las préacticas tradicionales,
asi como la resistencia por parte de algunos profesores.

El segundo, los objetivos planteados para la realizacion de este trabajo investigativo.

El tercero, la justificacion de la investigacion que se ha deseado indagar, en tanto
intereses particulares de los investigadores-estudiantes ante una pedagogia disruptiva, como
el flipped classroom, que modificaba la practica educativa ejercida por el docente.

El cuarto, los antecedentes en el que se presentaron, a partir de unas categorizaciones
previamente establecidas, aquellos estudios efectuados a nivel internacional y nacional, en
torno a la aplicacion del aula invertida en diversos niveles educativos.

El quinto, el marco tedrico donde se plante6 todo lo concerniente a la sustentacion
tedrica de tres categorias de analisis como fueron “La educacion y las TIC: el ejercicio de
innovacion”; “El Aula Invertida o Flipped classroom” y “La practica educativa en el ambito
escolar”.

El sexto, el marco metodoldgico, en el que se describid el tipo de estudio cualitativo
con enfoque etnografico, asi como la poblacion y muestra elegida en la ciudad de Cartagena
en la Corporacion Colegio Latinoamericano, donde se trabajo con 8 adolescentes (4 nifios y 4
nifias). Ademas, se aplicaron instrumentos como cuestionarios; entrevistas y observacion
participante con el fin de recolectar los datos y analizar los mismos para comprender el
fendmeno de la experiencia buscada.

El séptimo, los hallazgos donde se encontrara la propuesta de experimentacién
educativa generada por los investigadores de este proyecto partiendo de la apropiacion
conceptual. Alli, se detallo la creacion de particular del aula, junto con los materiales, los
recursos TIC utilizados y los efectos ocasionados tanto en los estudiantes, como en el docente

observador de la experiencia.
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Finalmente, se desarrollaron las conclusiones, donde se resaltaron las
transformaciones que se presentaron en el ejercicio docente al irrumpir su clase tradicional
enfrentandose, por ejemplo, a ser creador de su propio material de ensefianza. Y por otro lado,

las relaciones que surgieron desde la experiencia con los estudiantes y las nuevas posiciones
de los sujetos en el aula.
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1. Planteamiento del problema

A lo largo de la historia, la sociedad ha venido transitando por cambios en sus
diferentes ambitos; no solo en aspectos politicos, econémicos, sociales, entre otros, sino
también en la manera de informar y transmitir el conocimiento. Por tanto, con la llegada de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el siglo XXI dicha situacién
no fue la excepcion.

En el caso del &mbito educativo fue necesario pensar de manera distinta la forma de
educar ante esta nueva sociedad del conocimiento. Entonces, la escuela como institucion y
espacio formal de ensefianza y aprendizaje requirio de transformaciones con el fin de
convertirlo en un lugar dindmico y permeable (Cobo y Movarec como se citd en UNESCO,
2013); todo ello, en medio de las demandas de actualizacion y practicas que se manifestaron,
por ejemplo, en la UNESCO (2013) donde se han abordado aspectos claves para que a través
de politicas publicas, se aprovechara las multiples posibilidades que ofrecian las TIC a
favor de la educacion.

En otras palabras, una escuela enfrentada al reto de adecuar sus ambientes con
recursos tecnoldgicos para apoyar la innovacion de los procesos pedagogicos fundamentales
a la hora del docente estructurarlos e implementarlos; y asi, cubrir las necesidades de los
estudiantes y de la sociedad en general.

Desde esta perspectiva, los roles que previamente, desempefiaban los docentes y
alumnos tuvieron que ser otros. Segura (2007) expresé que al ingresar las TIC a la escuela se
establecid un nuevo papel para el docente como un individuo orientador, competente en
habilidades tecnoldgicas y en identificar las realidades de su alumnado, creativo y abierto a
reconocer que no controlaba todo el saber; y de igual modo, el alumno, seria aquel sujeto
autonomo Yy responsable en su proceso de aprendizaje a partir del reconocimiento de su
capacidad intelectual, fisica y emocional.

Ante este panorama, dichas circunstancias no fueron ajenas en el contexto colombiano.
De hecho, el pais se vio abocado a adoptar las sugerencias politicas globales y en
consecuencia, comenzo a crear estrategias, misiones de infraestructura que permitieran
formar el nuevo sujeto que la sociedad exigia. Tal como expresaba Lugo (2010) Colombia ya

pas6 por la fase emergente® y de aplicacién?, para estar —junto con otros paises— en una

! Lugo (2010) hacia referencia a aquella etapa en la que los paises como El Salvador, Jamaica, Pert, Republica Dominicana
y Trinidad y Tobago, apenas implementaban, con ciertas limitaciones, la infraestructura tecnoldgica dentro de sus contextos
educativos y reconocian a las TIC como beneficiosas.
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etapa de integracion, en donde se incorporaron las TIC tanto a los curriculos, como en los
planes de formacion docente.

No obstante, a pesar de haber irrumpido las TIC en la institucion como un recurso que
buscaba, inicialmente, la innovacion y el mejoramiento de la educacion impartida, la realidad
ha sido que algunos docentes se resistieron a los cambios, en la medida en que no han querido
salir de la comodidad de su préactica y continuaron repitiendo las practicas tradicionales,
dificultando con ello romper sus esquemas de formacion. Bien lo menciona Area Moreira
(2015) que, aunque se cambiaron el tablero y los textos por recursos tecnolégicos, el docente
siguio con la exposicion de contenidos, determinando qué saber y como se debe aprender,
bajo unos parametros repetitivos y de baja complejidad de conocimiento; hecho que
neutralizaba el potencial innovador de las TIC y propiciaba en el alumno una actitud
subordinada al convertirlo en un simple espectador y receptor de informacion.

Por lo tanto, ante lo inmediatamente mencionado, en palabras de los investigadores se
infirié que el docente ha seguido ejerciendo unos parametros disciplinarios, previamente
estipulados; continuando —ademas— con una actitud autoritaria en el manejo de la
informacion que colocaba al estudiante en posicion pasiva y obediente frente a lo dictado.
Situacion que le evito al profesor ser visto como guia y facilitador de procesos para que sus

alumnos pudieran cambiar sus pensamientos y ser constructores de su propio conocimiento.

De igual modo, al docente ser el duefio e informador de los contenidos; al
permanecer en un ambiente cerrado, resistente a la flexibilidad de poder brindar otras formas
de ensefianza y aprendizaje, le resté al estudiante la posibilidad de tomar una posicion
diferente en su proceso y de convertirse en un ser mas critico, reflexivo, capaz de enfrentarse
a la sociedad; y, todo lo que esto conllevaba. Una educacién como lo menciond Sacristan
(2006) especializada en el dominio y transmision de la informacion a través de la palabra
hablada y escrita, en aulas cerradas y alejadas del mundo exterior; lo que limitaba el contexto
no solo en el espacio y la organizacion de las actividades, sino en el acceso al conocimiento

del mundo vy la cultura, tanto el lenguaje —como medio — lo permita.

Por otra parte, la practica tradicional ejercida hizo que a todos se les ensefiara de la
misma manera (memoristicos y repetitivos) sin haber tenido en cuenta que el estudiante,
como un ser individual, disponia de habilidades y capacidades distintas, el uno del otro, que

lo llevara a aprender de manera particular. Tal como comentaron Del Olmo Pintado y

2 Dentro del estudio realizado por Lugo (2010) definid esta etapa a partir de aquellos paises (Guatemala y Paraguay) en los
que las autoridades de los sistemas educativos habian iniciado a desarrollar e implementar pruebas piloto en algunas escuelas
elegidas y recopilando los resultados alli dados.
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Hernandez Sanchez (2004) gue, ante los criterios de homogeneidad como la edad y hasta el

sexo, existia una tendencia a asumir que un alumno era igual a los demas miembros del

grupo.

“[...] por lo tanto, un profesor se puede dirigir a una clase como si se tratara de una
suma de iguales, a los que se suponen los mismos mecanismos para aprender; de esta
forma se construye la ficcion de la transmision del conocimiento de uno a varios”.

(Del Olmo Pintado y Hernandez Sanchez, 2004, p.6)

Acontecimientos como el inmediatamente mencionado, quizas, han generado en los
estudiantes ademas de un ambiente pasivo y poco efectivo, el desinterés por aprender,
indagar e investigar y por ir mas alla de lo que el maestro dijo en clase. Segin Semenov
(2005) aun cuando en el interior de los estudiantes ha existido un interés por comprender lo
que aprenden, sucesos como la desconexion entre los curriculos, la rigidez del tiempo o la
poca oportunidad de intercambio de opiniones, entre otros, no provocaban una motivacién
suficiente para desarrollar la curiosidad por descubrir su espacio.

Cabia aqui sefialar que en el &mbito educativo colombiano al seguir prevaleciendo —
en su gran mayoria— la utilizaciéon de pedagogias del siglo XX, ha dado la sensacién que el
tiempo se hubiera detenido, a causa de la insistencia de algunos profesores —e
instituciones— por impartir una educacién que poco responde a los desafios que impone
este siglo. Dicho de otro modo, mientras el docente ha continuado como eje central del
proceso educativo, el estudiante se ha mantenido en un ambiente de aprendizaje donde se
encuentra desligado de su realidad porque su formacion se ha fundamentado en
explicaciones y exposiciones.

Todas estas circunstancias que se reiteran, han despertado inquietudes frente a los
procesos pedagdgicos que se han estado dando, ya que mientras el mundo evoluciona, la
accion docente tradicional no se ha preocupado por los efectos que pudiera provocar tanto en
la relacion inconexa con el contexto, como en los alumnos, quienes —en Gltimas— serian
los mas afectados. Por ejemplo, para Semenov (2005) el inconveniente de esa obligatoriedad
o pasividad del aprendizaje fue que los estudiantes, a pesar de apropiar cierta informacion
determinada, no conseguian aplicarla en algin evento externo, debido a que ellos no sabian

cdémo vincular un saber antiguo con uno nuevo Yy ubicar, desde alli, ese conocimiento en un
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contexto global; por tanto, la aplicacion de esos saberes seria mas complejo en los obstaculos
que se les presentaran fuera del aula.

Desde luego, en este punto vale la pena aclarar que no se han desconocido esas
acciones docentes previas a la era digital. En efecto, algunas han dado cuenta de progresos y
reestructuraciones de pensamiento que adn han estado inmersas y han servido de referentes
para gestar cambios en el sujeto-alumno, sujeto-docente y comunidad en general. Baste
como muestra, la escuela nueva y moderna —nacida a principios del siglo XIX— cuyos
argumentos tuvieron como intenciones favorecer la elaboracion del conocimiento por parte
de los estudiantes, mediante acciones creativas, particulares y personales (Area Moreira,
2015).

Hecha esta salvedad, otro aspecto a tener en cuenta fue el esfuerzo realizado por el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN) y el Ministerio de Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones (MINTIC) de integrar las TIC al ambito escolar, buscando un mayor

acceso a la informacion a traves de internet y el mejoramiento educativo.

No obstante, para los investigadores de este estudio, se percibié que no ha habido una
evolucion pedagogica significativa, respecto a la capacidad propositiva por parte de algunos
docentes, e incluso no ha sido posible evidenciar claramente el fin de los recursos
tecnoldgicos a la hora de su ejercicio profesional. Mas bien, se daba una percepcion casi

instrumental.

Por ejemplo, aunque algunos colegios ya poseian aulas inteligentes, computadores,
tablets, entre otros dispositivos, al momento de ser empleados por el docente ocurrian ciertas
situaciones, que podian ser identificadas plenamente ya que eran comunes tanto en el
entorno local como global y que los investigadores de este proyecto decidieron catalogarlos
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como “desconocimiento”, “mecanicismo” y “timidez innovadora”.

En cuanto al “desconocimiento”, estaban quienes no las sabian utilizar correctamente
(o son analfabetos tecnoldgicos) y por tanto, su temor a reemplazar las herramientas de
antafio por unas mas actuales, provocaba un distanciamiento. A esta clase de docentes
Rueda Ortiz y Quintana Ramirez (2007) los identificaron como los “tecnéfobos”, debido a su
renuencia a aprender e interactuar con cualquier medio tecnoldgico, mientras que preferian
saber solo de su area y manejar los recursos conocidos por ellos; lo anterior, no queria decir
que se clasificara solo a los profesores antiguos, sino que se percataron de esa misma actitud

en los recién egresados.
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Paralelamente, desde el “mecanicismo”, aunque otros fueran mas diestros en sus
usos, las limitaban a las mismas exploraciones basicas del conocimiento dentro del aula, sin
preocuparse por modificar su pedagogia. Rueda Ortiz y Quintana Ramirez (2007) aludieron
a este grupo como los “informados” cuyos deseos por aprender parten de estar enterados y
no gquedarse atrasados con relacion a sus estudiantes, empero de no integrar dichos
aprendizajes a sus practicas, puesto que al sentirse inseguros de no usar correctamente la

tecnologia, podian perder autoridad.

Y, finalmente, en cuanto a la “timidez innovadora”, habia quienes, por iniciativa
propia, exploraban estos recursos, intentando generar ambientes que les permitieran
desarrollar junto con sus alumnos posibilidades y dindmicas diferentes en el aula. “Los
maestros aprendices con intencionalidad didactica”, como fueron denominados por Rueda
Ortiz y Quintana Ramirez (2007) fueron aquellos atraidos por aprender mas sobre el tema, al
asumir las tecnologias informaticas como medios de ensefianza y aprendizaje para
introducirlos a su précticas; asi mismo, existian quienes optaron aprender por su cuenta y de
la mano con sus educandos, y estaban aquellos que buscaban crear sus productos

informaticos.

Pese a que los Gltimos casos mencionados han sido esporadicos, se reconocid que en
el contexto colombiano, ha imperado la continuacién de una pedagogia tradicional sin que
haya habido una verdadera innovacion en la practica pedagogica; puesto que pese a
“experiencias y proyectos educativos puntuales innovadores [...] ningin pais de la region se
encuentra ain en una etapa de transformacién pedagdgica (que seria la etapa posterior a la

integracion)” (Rueda Ortiz y Franco-Avellaneda, 2018, p.12).

Por todo lo antes mencionado, y considerando la necesidad de explorar otras
posibilidades pedagdgicas que fueran disruptivas, o que a interpretacién de los
investigadores era aquello que propiciara cambios en el quehacer del profesor; que le incitara
a su vez actuar de manera diferente y novedosa al quebrar sus propias concepciones, cabia

entonces formularse la siguiente pregunta:

¢De qué manera la utilizacion de una pedagogia disruptiva e innovadora como el
flipped classroom o aula invertida permite comprender la transformacién de la préactica

docente?
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2. Objetivos

2.1 Objetivo General

Analizar la utilizacion de una pedagogia disruptiva e innovadora como el flipped
classroom o aula invertida a través del disefio y exploracién de una propuesta para

comprender la transformacion de la practica docente.

2.2 Obijetivos Especificos

e Interpretar los conceptos de innovacion educativa con el uso de las TIC, practica
educativa y flipped classroom o aula invertida para la comprension del nuevo

ejercicio docente en la era digital.

e Establecer los efectos que tiene para el quehacer docente el uso de las TIC y el
modelo flipped classroom o aula invertida como pedagogia disruptiva en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Disefiar y explorar una propuesta basada en el flipped classroom o aula invertida
como una pedagogia disruptiva, aplicable en la educacion basica.
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3. Justificacion

Teniendo en cuenta la persistencia de las practicas pedagdgicas en el sistema
educativo colombiano, los investigadores de este proyecto quisieron destacar aquellas donde
el docente ha recurrido al uso de la tecnologia para implementar nuevas propuestas y de
paso, plantear un paradigma diferente de las dindmicas que se han dado en salon de clases y
fue el caso del aula invertida o flipped classroom. Un método caracterizado por el profesor
que colocaba en practica otra forma de ensefianza — como un guia u orientador—, en un
ambiente fuera de la escuela y enfocado a la busqueda de un aprendizaje activo y
participativo donde era el estudiante, el eje central del proceso.

Esta estrategia —por su naturaleza— ha adquirido fuerza globalmente en la tltima
década, siendo Estados Unidos y Espafia los primeros referentes en cuanto a ejemplos de

aplicacion, en diversos niveles formativos para que otros paises la estudiaran y la adoptaran.

En este punto cabia decir que, en Colombia se han encontrado investigaciones
realizadas utilizando aula invertida a nivel de educacion superior en casos, por ejemplo,
como los efectuados en la Facultad de Medicina de la Universidad de la Sabana realizado en
el curso de cirugia como se menciona en Dominguez et al (2015); la Facultad de
Matematicas de la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, dado a conocer por
Funeme Mateus (2019); y algunos casos en educacion media. Sin embargo, a nivel nacional
no ha existido un registro amplio y suficiente para lograr identificar su trascendencia en el
quehacer pedagdgico, ya que muchas de ellas —tal vez— quedaron como experiencias de
aula lo que limita su comprension. No por ello, dej6 de ser interesante revisar su alcance y el
impacto que pudiera ocasionar tanto en nuestro sistema educativo, maxime cuando se ha
estado enfocado hacia la inmersion de la escuela en el mundo de las TIC, como en el maestro
quien seria, en Ultimas, el directamente implicado al ser el ejecutor o planificador de como se

va a educar al alumnado.

Por lo tanto, ante el interés de pensar en aquellos docentes con deseos de conocer 0
explorar otras formas de ensefiar y que condujeran a un proceso donde el estudiante esté
motivado por aprender de otra manera, se generd un deseo de realizar una investigacion en el
que se reflexione acerca de este estilo diferente de ensefianza y aprendizaje, profundizando
sobre los origenes de esta estrategia y las caracteristicas que la identificaban, ya que se

abriria el espacio para saber, realmente, qué sucedia con ese cambio de quehacer
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pedagdgico, con la conciencia de que estas vias de formacion desafiaban las preconcepciones
que tiene el docente.

De acuerdo con lo anterior, se ha considerado que este proyecto seria un apoyo al
contexto educativo nacional por varios motivos. Primero, el acercamiento hacia una mirada
investigativa de una forma de ensefar y aprender que pocos se han permitido explorar, para
visibilizar los efectos y alcances de esta metodologia en el aula de un contexto particular
colombiano; especialmente, cuando nacié del interés de unos estudiantes de una licenciatura
en educacion. Segundo, la invitacién que dejaria a los maestros —en formacion o en
ejercicio— para que se atrevieran a conocer e invertir el aula como representacion de otro
modo de educar y ser educado en esta era digital, indiferente del area del saber que
desarrollaran. Es decir, animarse a cerrar la brecha que se ha mantenido desde hace varios

afios entre la escuela con las pedagogias emergentes y el uso de las TIC.

Y por altimo, pese al desconocimiento del método, posibilitaria la comprension de la
existencia y eficacia de una nueva pedagogia, que ha llegado de la mano de las TIC. En esta
ocasion, con el aula invertida se expresaria que los intereses del sujeto que aprende, también
podrian ser parte del proceso de una ensefianza con sentido.

De ahi que, con el compromiso de continuar con los principios impartidos por la
Pontificia Universidad Javeriana, este trabajo investigativo ha deseado realizar un aporte a la
formacion integral de docentes y estudiantes, para que se meditara sobre el quehacer
pedagdgico con el fin de propiciar una educacion integradora donde el alumno también
pudiera opinar y ser protagonista de su aprendizaje.

Por estas razones, el presente trabajo se ha inscrito en el campo de investigacion y
desarrollo bajo la linea “Educacion y cibercultura” de la Facultad de Educacion de la
Pontificia Universidad Javeriana - Bogota. En este campo se ha pretendido analizar el
sentido de las tecnologias digitales al entenderse como, espacios socioeducativos en los
cuales circulaba la comunicacion, informacion y los saberes. Igualmente, se estudiaron el
sentido social y cultural que han incidido en la incorporacion de las tecnologias digitales en el
escenario educativo, lo cual fomenté la indagacion que requiere, por parte de los
investigadores, una mirada critica en el ambito social, cultural y educativo.

Todo ello, con el fin de reconocer las nuevas configuraciones que se produjeron en la
escuela a través de la aplicacion de una pedagogia emergente como lo fue el aula invertida o

flipped classroom.
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4. Antecedentes

La finalidad de este espacio fue dar a conocer algunos estudios previos en relacion
con el disefio e implementacién de flipped classroom o aula invertida durante los tltimos 5
afios (2015-2019). La basqueda de la informacion se llevo a cabo en bases de datos tales
como Dialnet, Proquest, EBSCOhost y en revistas académicas digitales. A la par, se busco en
paginas oficiales de organizaciones internacionales que dieran cuenta del tema de innovacion
educativa.

Vale la pena mencionar que estos trabajos respondieron a las inquietudes suscitadas
en este proyecto tales como qué se sabe sobre el aula invertida o flipped classroom, el lugar
que ocupa del maestro, las practicas o situaciones pedagdgicas dadas, la percepcion del
aprendiz y el uso de las TIC en la implementacion de esta metodologia. Todas ellas,
permitieron no solo reflexionar la manera en que un proceso pedagadgico disruptivo como el
aula invertida propicio una nueva forma de ensefianza y aprendizaje, sino que sirvieron de
pauta para establecer unas categorias de identificacion concretas.

Por tanto, la construccion del capitulo se desarroll6 a partir de una formulacién previa
de categorias, para luego revisar los estudios detalladamente tomando en cuenta el problema
planteado, los objetivos, los resultados y las conclusiones de los mismos. De esta manera, se
facilitd el proceso de eleccion y ubicacion de los textos.

A continuacion, se exponen las categorias con los respectivos estudios encontrados.

4.1 Acerca del aula invertida o flipped classroom

Cuando se explord qué tanto se conocia esta pedagogia emergente, se hall6 que la
mayoria de los estudios interpelaba por registrar los resultados dados en la ejecucion del
modelo en el aula. Sin embargo, este tipo de experiencias han servido de insumo para
quienes han aspirado a crear un estado del arte o un analisis critico de las mismas, a modo de
revelar definiciones, intenciones, ventajas o desaciertos, entre otros aspectos.

Espafia —por ejemplo— ha sido uno de los paises que se ha caracterizado en la
Gltima década por una transformacion en las estrategias utilizadas en las aulas de clase y la
razon de esta incursion fue precisamente por la preocupacion de los resultados de aprendizaje
en las pruebas PISA y por la evidente falta de motivacion en el alumno. Un trabajo
investigativo del afio 2017 titulado “Flipped classroom como puente hacia nuevos retos en la

educacion primaria”, propuso una metodologia para implementar, que consistié en la manera
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de invertir la explicacién de los contenidos educativos transformando la figura del docente y
el discente; a saber, la pedagogia emergente Flipped Classroom (Llanos-Garcia y Bravo-
Agapito, 2017).

Los investigadores consideraron que esta época era un buen momento para invertir las
clases, a causa de la era digital en la que nos encontrabamos. Ademas, contemplando que los
nifios de primaria eran nativos digitales, era posible emplear una metodologia donde fueran
ellos, los constructores y protagonistas de su aprendizaje apoyados con las herramientas
WEB 2.0; elementos que no solo permitian la implementacion del aula invertida capaz de
motivar al estudiante, sino que prometian una posible mejora en los resultados académicos.

En cuanto al concepto, los investigadores hallaron una gran variedad de explicaciones
y definiciones. Sin embargo, existieron dos que Ilamaron la atencion, debido a que las
definiciones escogidas —segun ellos— se adecuaban a las exigencias de la escuela del siglo
XXI. Por un lado, presentaron a Bergmann et al (como se cit6 en Llanos-Garcia y Bravo-

Agapito, 2017) quienes expresaban que:

Se trata de un enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa se desplaza de la
dimension del aprendizaje grupal a la dimension del aprendizaje individual,
transformandose el espacio grupal restante en un ambiente de aprendizaje dindmico e
interactivo en el que el facilitador guia a los estudiantes en la aplicacién de los
conceptos y en su involucramiento creativo con el contenido del curso (p. 42)

Y por el otro, una de las figuras mas representativas del flipped classroom en Espafia,
el profesor Santiago (como se cit6 en Llanos-Garcia y Bravo-Agapito, 2017) quien afirmaba
que:

[...] transfiere el trabajo de determinados procesos de aprendizaje fuera del aula y

utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del docente, para facilitar y

potencializar en alumnos otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos

dentro del aula (p. 42).

Dos definiciones que situaban al discente en el centro del aprendizaje y al docente
como un guia y facilitador de este.

En sintesis, el trabajo investigativo de Llanos-Garcia y Bravo-Agapito (2017) se
centrd en la explicacién del concepto Flipped Classroom y en la exposicion de algunos
trabajos relacionados que mostraron como la aplicacion de la pedagogia emergente favorecia
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el desarrollo de multiples habilidades en los educandos. No por ello, se debia determinar la
metodologia como una panacea o solucion a los problemas educativos, era mas bien una
invitacion a reconocer la existencia de variadas posibilidades actuales que pudieran servir a la
funcidon del docente y necesidades de nuestros estudiantes (Llanos-Garcia y Bravo-Agapito,
2017).

Finalmente, y en vista de los escasos estudios de la aplicacion del flipped classroom
en educacion primaria, el investigador Galindo-Dominguez (2018) presenté un meta—analisis
sobre 25 estudios de experiencias de aula invertida en primaria. Alli se dio cuenta de los
efectos, la trayectoria y las carencias en investigacion nacional e internacional referente al
tema.

Para el analista, aunque el aula invertida habia sido muy utilizada en Europa, este
contaba con un nimero muy bajo de estudios considerando la hipotesis de que el maestro o
investigador aplicaba la metodologia, méas no tenia la intencion de recoger la informacion de
la experiencia y mucho menos de publicarla; o, por el contrario, optaba por compartir sus
vivencias en espacios informales. Aclar6 que solo los paises que encabezaban el interés de
difundir informacion de estudios relacionados con esta practica educativa en primaria eran
basicamente Estados Unidos, China y Espafia.

Los resultados del meta-analisis dieron cuenta que el método mas utilizado en
investigaciones relacionadas con aula invertida fue cualitativo, esto pudo ser debido al
provecho de conocer el efecto de interés y rendimiento académico del estudiante frente a la
metodologia (Galindo-Dominguez, 2018).

En cuanto a la asignatura de educacion primaria donde se distingui6 un alto interés de
aplicacion fue en matematicas. En este sentido y por la escasa experiencia, Galindo-
Dominguez (2018) hizo una invitacion a futuras investigaciones para resolver qué tan viable
era emplear esta metodologia en materias relacionadas con el saber ser como la ética o la
religién, al vislumbrar la necesidad de mas exploraciones centradas y profundas en la utilidad
de la metodologia en el siglo XXI.

En definitiva, Galindo-Dominguez resalto el alto nivel de favorecimiento que habia
recibido esta pedagogia emergente respecto a los resultados de los estudios analizados, pues
los aspectos que sobresalian de las experiencias eran mayoritariamente, positivos entre ellos:
rendimiento académico y motivacion.

Para finalizar este primer apartado, se observo que los estudios analizados que
hicieron referencia al concepto de aula invertida o también conocido como Flipped

Classroom, fueron muy escasos y con particularidad en el contexto nacional. No obstante,
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Ilamo la atencidn que los hallazgos en la indagacidn para la construccion de los antecedentes
fueron estudios recientes, cobrando fuerza en la segunda década de este siglo. Esto seria el
resultado de las reclamaciones de esta era digital y del interés por parte de investigadores y
por los mismos docentes, de dar a conocer otra forma de ensefiar y aprender; una
transformacion en las estrategias que se pudieran llegar a usar en el aula de clase y que
ademas de posicionar al alumno como protagonista de su aprendizaje, permitiria el desarrollo
de multiples habilidades en el docente.

Evidentemente, esta dindmica demostrd que aun se encontraba en una etapa de
descubrimiento. Entonces, solo quedaria en los maestros, y mas en nuestro contexto, contar

con la disposicidn de acoger o no esta pedagogia emergente en sus espacios

4.2 El lugar del maestro

Bien se ha sabido que el docente en su ejercicio se ha preocupado por disponer rutas a
seguir para conseguir una ensefianza 6ptima, maxime cuando deseaba emplear estrategias
distintas a las convencionales. Al revisar qué habia sucedido con el docente a la hora de
emplear el Aula Invertida —aunque no ha habido una vasta investigacion —, se ha intentado
indagar la afectacion que ha tenido su aplicacion y los resultados obtenidos con esta
pedagogia.

Fue asi como se ubico la propuesta planteada para el afio 2015, en la ciudad de
Monterrey (México) por Patricia Salinas Martinez, Eliud Quintero Rodriguez y José Antonio
Rodriguez-Arroyo y titulada “Curso hibrido y de aula invertida apoyado en MOOC:
experiencia de autoevaluacion”. Esta parte del disefio combinado implement6 el aula
invertida a través de un curso en linea masivo y abierto —denominado “Matematicas y
movimiento”— Yy publicado en la plataforma de Coursera, como apoyo virtual de la clase
presencial de introduccidn a las matematicas universitarias, impartida a los alumnos recién
ingresados. El modulo Gnicamente generaba una valoracion cualitativa (aprobado o
desaprobado) para permitirles continuar con el ciclo académico.

Lo llamativo de esta iniciativa fue el enfoque en el proceso evaluativo, especialmente
la autoevaluacion por parte de los alumnos participantes de dicha prueba piloto para lograr
afianzar su aprendizaje. Salinas Martinez, Quintero Rodriguez y Rodriguez-Arroyo (2015)
sustentaron su idea en el interés educativo por aplicar estrategias novedosas acordes a las
necesidades actuales, admitiendo la cercania a otro tipo de instrucciones flexibles y asi

activar en el estudiantado una fase de autoaprendizaje. A su vez, que se abriera un camino a
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repensar el quehacer pedagogico desde la concepcion del acceso y la evaluacion, maxime en
areas del conocimiento como la matemaética.

Entonces, ante el interés del alumnado por cuestionar el para qué aprender célculo,
ello implic6 —intrinsecamente— pensar en el sistema para evaluar dicha asignatura. De ahi
que Salinas Martinez et al (2015) comprendieron la posibilidad de redisefiar su quehacer, a
través de la proposicion de experiencias que pudieran ser evaluadas de manera distinta a la
tradicional. Asi las cosas, aparte de la descripcion de todo el proceso elaborado por los
docentes en cuanto a la metodologia, el disefio curricular, actividades y pasos a dar
semanalmente, destacaria la actividad planteada de la autoevaluacién para los educandos en
el curso MOOC, como requisito para aprobar la materia. Un espacio en donde ellos debian
valorar su actitud y disposicion ante la clase.

Las consecuencias de la experiencia dieron cuenta de un cambio de paradigma en la
mentalidad de algunos de los profesores participantes. En ese momento, la reflexién se
encamind hacia romper la concepcion del control de la evaluacion; de como dejarles la
responsabilidad a los educandos para que sean ellos quienes se sinceraran consigo mismos.
Asi mismo, [...] “entender que “los estudiantes pueden aprender cosas sin que lo tengan que
demostrar como el profesor cree que lo deben demostrar” y dejar en ellos el control de un
aspecto que siempre habia quedado en sus manos” (Salinas Martinez et al, 2015, p. 11).

Respecto a los estudiantes, la mayoria asumieron y agradecieron la confianza dada
ante la idea de dejarles la evaluacion de su propio aprendizaje en sus manos. Este acto
provoco reflexiones sobre el desarrollo de valores como la honestidad, respeto y
responsabilidad tanto para con ellos mismos, como para el proceso. Finalmente, algunos
aceptaron el lugar del profesor como guia y orientador en lo académico y en su formacion
como personas, en cuanto a temas de honestidad se refiere (Salinas Martinez et al, 2015).

Avanzando en la categoria del lugar del maestro, la siguiente investigacion titulada
“Aula invertida mediada por el uso de plataformas virtuales: un estudio de caso en la
formacion de profesores de fisica”, se dio a partir de los intereses de los educadores. Esta
propuesta ambiciosa buscaba que las futuras generaciones de docentes lograran innovar y
ensefiar en el aula, de acuerdo con los paradigmas educativos actuales.

Para conseguirlo, se apoyaron utilizando una plataforma virtual de acceso libre y a
través de un estudio de caso con enfoque de investigacion cualitativo descriptivo, se
identificaron diversas ventajas y desventajas respecto al aula invertida como estrategia de

instruccion, declaradas por los 31 profesores al término del semestre.
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Al final, gracias a la experiencia, estos maestros en formacién buscaban a futuro
implementar en sus aulas el tipo de estrategias, herramientas y conocimiento adquirido en
esta etapa (Hernandez-Silva y Tecpan-Flores, 2017).

Otro caso a referir fue el aplicado dentro del proyecto “La clase invertida y el uso de
videos de software educativo en la formacion inicial del profesorado”, cuyo principal
objetivo era buscar cambios de paradigmas en los profesores y simultdneamente incorporar la
consolidacién de practicas activas y renovadoras en los planes de estudio del Magisterio y en
el futuro desemperio de la actividad docente.

El maestro tomaba su lugar a través de la pedagogia de flipped classroom, utilizando
las clases grabadas en video, apoyado con un conjunto de clases de software educativo,
grabando la pantalla del ordenador (screencast), para que los estudiantes dedicaran las
sesiones de préacticas a resolver problemas con los citados programas (Blasco-Serrano,
Lorenzo y Sarsa, 2016).

En suma, la vivencia educativa hibrida dio paso hacia una invitacion a la reflexién en
tanto los cambios que se gestaban a nivel de la formacién superior: aprender de otro modo;
identificacion de las habilidades de los sujetos a formar; y, sobre todo, la alternativa de la
autoevaluacion donde se demostraba lo aprendido, mas ain cuando los conceptos se
relacionaban con el contexto de los estudiantes a modo de romper los esquemas evaluativos
tradicionales.

Acerca de los docentes formando docentes, se reflejé la necesidad de actualizar el
quehacer, para que los futuros orientadores fueran seres mas atentos, abiertos y dispuestos a
enfrentar los retos de la cultura digital. Y, en relacion a la experimentacion docente para
cambiar paradigmas, fue cierto que la metodologia del aula invertida, presionaba los
preconceptos establecidos de la practica ejercida cotidianamente.

Por ende, estos direccionamientos permitieron identificar una via distinta para
emplear el aula invertida, puesto que —a criterio particular— reafirmaba la idea de buscar
despertar en el individuo-alumno, un comportamiento mas proactivo en el desarrollo y
apropiacion de su propio aprendizaje. Por su parte, y lo mas relevante aqui, el individuo-
docente debia estar dispuesto a compartir y entablar una relacion dialdgica y horizontal; a
modificar sus imaginarios frente a su labor y recordar que no debia convertirse en un dictador

sino en un guia, aunque ello conllevara un mayor esfuerzo y compromiso de si.
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4.3 Précticas pedagogicas: efectos, vinculos y alcances

En el campo de las practicas pedagogicas, no fue extrafio encontrar la tendencia a
comparar una propuesta con otra, sea tradicional o alternativa, para alcanzar el mismo fin: un
aprendizaje verdadero por parte del alumno. Por tanto, en el caso del aula invertida, se
hallaron investigaciones que lo ponian a prueba, al intentar asegurar su eficacia
confrontdndolo o vinculandolo con diversos modelos, ya fuera que involucraran tecnologias o
no.

Sirva como muestra el estudio realizado en Colombia por Metaute, Villarreal, Vargas,
Saker y Bustamante (2018) cuya intencion era corroborar el aprendizaje de la estadistica
inferencial en la educacién superior, a travées de la aplicacion paralela del aula invertida y una
pedagogia conceptual. El problema a resolver, como en toda area de matematicas, era
mejorar la comprension del tema, dado que las respuestas en las pruebas de estado, exponian
el escaso desarrollo de las competencias. De ahi que, se efectud una prueba de intervencion
piloto con los alumnos de quinto semestre de las Ingenierias de Sistemas e Industrial,
pertenecientes a la Corporacion Universitaria Americana. Se dividié el grupo en dos y cada
uno recibid la instruccién segun la pedagogia asignada, durante el semestre. Después,
aplicaron evaluaciones que responden a elementos conceptuales, procedimentales y
argumentativos. Posteriormente, los registros recopilados divulgaron los posibles avances o
retrocesos.

La realidad planteada demostro variables respuestas entre un modelo y otro. Desde lo
procedimental tanto la pedagogia conceptual, como el aula invertida ayudaron a mejorar
dichos procesos porque desarrollaron las habilidades en el estudiante. A pesar de ello,
Metaute et al. (2018) destacaron la inconformidad docente ante las dificultades a la hora de la
implementacidn del aula invertida, puesto que los alumnos no trabajaban de manera
independiente. Por el contrario, se preferia el otro método porque adn el profesor continuaba
controlando la situacion.

En definitiva, para Metaute et al. (2018) el cambio hacia la metodologia del aula
invertida produjo ciertas mejoras lo que permitiria una posibilidad de seguir profundizandola
al instante de hablar sobre la temética de conceptos estadisticos. Asi mismo, enfatizaron en lo
relevante del compromiso estudiantil y tomar en cuenta el nuevo modelo, en ciertos
momentos, como una herramienta de apoyo para la pedagogia conceptual.

Este caso, aunque incitaba a experimentar esta pedagogia reciente, de igual forma

dejo entrever lo instalado que esta en el imaginario del docente y el alumno, los esquemas
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formativos tradicionales. Con todo y lo anterior, la experiencia proporcion6 una mirada de lo
que ha acontecido en el &mbito educativo e invitd a intentar explorar otras formas de
ensefianza y desde alli, revisar la conveniencia o no de trabajarlas en conjunto.

Otros estudios similares, se dieron incluso en la ensefianza de contenidos cientificos.
Por ello, en la investigacion “La ensefianza de contenidos cientificos a través de un modelo
“flipped”: propuesta de instruccion para estudiantes del grado de Educacion primaria”,
Gonzélez-Gémez, Su-Jeong Cafiada-Cafiada y Gallego-Pic6 (2017) expusieron que para
obtener mejores resultados de aprendizaje, la metodologia docente debia promover un
aprendizaje basado en la indagacion e investigacion; donde el estudiante dispusiera de
suficientes recursos temporales para desarrollar en el aula actividades con clara vision. Esta
investigacion establecié un estudio comparativo de dos grupos de estudiantes de la
Universidad de Extremadura en Espafia. El primer grupo de control se siguié con una
metodologia tradicional, mientras que el segundo experimentd con la pedagogia del aula
invertida. Para evaluar el aprendizaje y la percepcion se tuvieron en cuenta las calificaciones
y datos recogidos. Al final de la experiencia, se corrobor6 que las calificaciones obtenidas
por el grupo experimental fueron significativamente mayores al grupo control. Ante estos
hechos, los autores del estudio concluyeron que cuando se seguia una practica de instruccion
invertida, se lograba una mejora significativa en el aprendizaje (Gonzalez-Gomez et al,
2017).

Dentro de esta categoria se encuentra el estudio “Impacto de la estrategia de aula
invertida en el ambiente de aprendizaje en cirugia: una comparacion con la clase magistral ”
elaborado por Dominguez et al (2015) en el que se compard la clase tradicional con el aula
invertida en el ambiente de aprendizaje en cirugia de la Universidad de La Sabana, en Bogota
y sus efectos. El objetivo era originar cambios sustanciales en el modelo de ensefianza y
aprendizaje, orientados a promover el pensamiento critico y la capacidad reflexiva de los
estudiantes mediante un enfoque constructivista; incorporando herramientas pedagdgicas
focalizadas en las capacidades de comprension, aplicacion, analisis y evaluacion del
conocimiento en torno a problemas clinicos en cirugia (Dominguez et al, 2015). Luego del
disefio y préctica del método, la medicion de su impacto en los 207 participantes de la prueba
piloto, por medio del cuestionario DREEM, generd resultados positivos en el aprendizaje,
aun cuando se debian revisar detalles a mejorar para garantizar su implementacion en el
Curso.

Ahora bien, otro aspecto que valid la pena tratar en el marco de las situaciones

generadas por las practicas pedagdgicas fueron sus alcances no solo en un aula en concreto,
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sino en la trascendencia y replica que tuvieron en diversos lugares, llegando a espacios que
afectaron a méas de una comunidad académica. Podria decirse que trastocaron un sistema
educativo completo. Bastd como muestra lo desarrollado por el profesor y abogado argentino
Miguel Sedoff, en la provincia de Misiones, Argentina en el 2016.

Este director y disefiador del Programa de Innovacion Educativa del Ministerio de
Cultura, Educacion, Ciencia y Tecnologia de la provincia de Misiones, en aras de afianzar
una renovacion formativa por medio de las TIC que funcionara un contexto donde existia una
multiculturalidad de su poblacién®, asi como el problema de la desercién escolar e inclusién,
inicidé implementando, progresivamente, el aula invertida en las instituciones estatales de su
region. Su idea fundamental era la de crear una politica puablica de innovacion educativa que
operara realmente en la provincia y dinamizara la escuela.

Tal como lo describi6 Sedoff, en el rol de panelista del XX Encuentro Internacional
Virtual Educa Argentina de 2018*, desde el afio 2016, comenz6 con la creacién de nuevos
espacios posibles a partir de la integracion de diversas herramientas® y de la bisqueda en
cada escuela de aquellos docentes que quisieran ser formados, sin esperar a que existiera un
panorama perfecto (Virtual Educa, 2018). Dicho de otro manera, la conducta propositiva y
exploratoria debia primar, porque sin iniciativa, todo quedaria en un estado tentativo a
realizar a futuro y no se avanzaria.

Entonces, con un equipo pequefio, el proyecto se consolidé hasta la creacion de la
plataforma académica Ilamada Guacurari, la cual estaba respaldada por el gobierno nacional.
Un entorno virtual que apoyaba la presencialidad y en el que se conectaban todos aquellos
docentes y alumnos pertenecientes a esa gran red de aula invertida. Alli, se accedia —y se
continda accediendo— a contenidos, capacitacion, conectividad entre los participantes,
monitoreo y seguimiento de las experiencias. La proyeccion de cobertura partié en el 2016
con 100 establecimientos de educacion técnica profesional, para alcanzar hacia el afio 2019

con 496 instituciones de nivel secundario.

*Enla region de misiones se han congregado tres culturas: los pueblos originarios o guaranies; los inmigrantes europeos; y
los paises hermanos (Brasil y Uruguay). Esto ha sido un valor agregado a contemplar al momento de establecer politicas
educativas de apoyo para la region.

* Virtual Educa fue un programa de innovacion educativa conformada por la Organizacion de Estados Americanos (OEA).
Se creo en el 2001 para buscar beneficiar la transformacion social y el desarrollo sostenible gracias a impulsar la innovacion
educativa en América Latina y el Caribe. Ultimamente, los encuentros anuales (conferencias, congresos y demas) han
quedado registrados en video para acceder a ellos a través de su pagina web oficial o en su canal oficial en la plataforma
YouTube.

® Sedoff se referfa a programas como Conectar igualdad (notebook para alumnos, piso tecnoldgico para la educacion técnica
profesional, formacién docente en TIC). Empresas que ayudarian a la conectividad local como Marandd. Asi se cred una
sinergia que apoyaba el desarrollo del proyecto de implementacién del aula invertida y la plataforma Guacurari.
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Por ultimo, Sedoff destacé varios puntos a sopesar en el ambito educativo. Uno, la
inclusién de la tecnologia en el aula no era la solucion definitiva a la problematica; al
contrario, la labor partia del docente y su capacidad de emplearlas de acuerdo a unas
directrices concretas y responsables. Otra, el mejoramiento de las relaciones en el aula no
solo se daba a traves de la tecnologia, sino desde la afectividad. Por ello, normativamente, se
constituy6 una Ley de Educacion Emocional.

En definitiva, la experiencia de Sedoff permitio visualizar el impacto que proporciona
en una comunidad. Ese caso en particular sirvio como modelo para preguntarse la viabilidad
de su implementacidn en otros espacios. Desde luego, cada entorno reclamaria adaptaciones y
modificaciones y no por ello, seria una metodologia inoperante. Simplemente, habria que
reconocer la naturaleza flexible de este tipo de pedagogia.

De los estudios aqui descritos se infirié que implementar una nueva practica
pedagdgica con el uso de la tecnologia a la vanguardia del siglo XXI, no significaria que se
reemplaza la labor del maestro. Este seguiria siendo necesario, ya que deberia planificar y
prepararse para cada clase y, mas aun, tener la capacidad de adaptar esta practica a las
necesidades de sus estudiantes, independiente de que esta metodologia fuera exitosa en otros
paises o culturas. Fuera que se realizara o aplicara en un micro 0 macro espacio, era una
realidad que la oportunidad de utilizar una idea pedagdgica diferente proporcionaria
elementos para continuar cuestionando lo que ocurre en el salon de clase; concretamente,
como se esta ensefiando. En ese sentido, la recopilacién de experiencias contribuy6 a
demarcar, con sus aciertos o falencias, lineas de estudio para profundizar qué acontece al

interior del acto de ensefianza y aprendizaje.

4.4 El lugar del alumno: reacciones del sujeto que aprende

En relacion con lo ocurrido a los nuevos sujetos activos —alumnos — del proceso de
aprendizaje, la mayoria de investigaciones se enfocaron a exponer las diferentes practicas
ejercidas, encontrandose algunos puntos de vista. Estaban aquellos que se concentraron en
desarrollar este método para ampliar la capacidad o la habilidad de aprender conceptos. Por el
otro, existieron experiencias que dieron cuenta de las opiniones y posturas tomadas por los
estudiantes luego de vivir aquella experiencia.

En el caso de la focalizacion del aprendizaje, se hallaron estudios como los realizados
por Madrid-Garcia, Angulo Armenta, Prieto-Méndez, Fernandez-Nistal y Olivares-Carmona
(2018) cuya intencidn era corroborar la efectividad del aula invertida para contribuir a
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aumentar el rendimiento académico en el area de matematicas en alumnos que deseaban
ingresar a la educacién media del municipio de Cajeme, en México.

Los contenidos complejos, los habitos de estudio, la deficiente comprension de las
competencias basicas, las predisposiciones animicas frente a la materia; asi como la estrategia
docente o la utilizacion (o no) de las TIC en los métodos de ensefianza, sirvieron de soporte
para intentar resolver, con la ayuda de esta pedagogia emergente, el bajo nivel académico
(Madrid-Garcia et al, 2018). Por ende, con el fin de establecer comparaciones entre el
modelo tradicional y el nuevo a emplear, se eligieron 101 estudiantes, cuya edad promedio
era de 14 anos. Estos fueron separados en dos grupos de estudio (control y experimental) para
luego plantear una prueba previa y posterior a la intervencion, con el fin de ratificar la
hipotesis del mejoramiento del aprendizaje.

La recopilacion de todos los datos arrojados antes y después de la experiencia,
advirtieron que la eficacia del aprendizaje no se incremento considerablemente. Ello,
expresaron Madrid-Garcia et al (2018) pudo ser el resultado de falta de motivacion, carencia
de equipo de computo o conexion a internet, situacién socioeconémica, poco conocimiento o
habilidad en el manejo de las TIC, sumado a los eventos arriba mencionados.

A pesar de los hechos dados, Madrid-Garcia et al (2018) recomendaron intentar
replicar el modelo en otros niveles educativos; realizar un estudio con un grupo mayor de
personas; seguir estableciendo comparaciones de los resultados obtenidos con los de otras
instituciones; desarrollar estrategias nuevas en el &ambito educativo, a partir del
aprovechamiento de las competencias tecnoldgicas que posee el alumnado. Por Gltimo,
instaron a entrenar a los estudiantes frente a esta nueva metodologia y a los docentes en
formacion de usos de TIC.

De otro lado, la manifestacion de los alumnos sobre este modelo se reflejo en la
ponencia de Cano Guevara y Garcia Quintero (2016), titulada “Flipped Classroom en la
ensefianza de l6gica y algoritmos en la universidad de la amazonia; una sistematizacién de
experiencias”. Se sistematizd una experiencia realizada en Florencia, Caqueta, con un grupo
de universitarios que cursaba la asignatura de ldgica y algoritmos, en la que se empled el aula
invertida como una herramienta de apoyo en un entorno virtual de aprendizaje moodle.
Dentro de la investigacion, quedaron consignados los efectos causados en la practica real y
las opiniones generadas ante este modelo, de parte de los implicados en el ejercicio.

Cano Guevara y Garcia Quintero (2016) deseaban aprovechar una manera distinta de
ensefianza coherente a la realidad actual. Por ello, eligieron un grupo de 38 estudiantes de

primer semestre de las carreras de ingenieria de alimentos y agroecolégica, respectivamente.
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A partir de la intervencion, se observo el desarrollo de las clases, logrando identificar la
accion del docente en cuanto al uso de la metodologia; la capacidad de los integrantes del
curso por apropiarse de la plataforma; finalmente, evaluar el nivel de participacion en las
tutorias. A la par, se realizaron encuestas y entrevistas que brindaban una ruta para averiguar
las percepciones finales.

La experiencia dejé como resultado, un ambiente positivo y una disposicion en el
alumnado. Manifestaron un alto indice de la comprension de la metodologia del flipped
classroom; el disfrutar de las clases practicas versus las tedricas o tradicionales; la facilidad
de aprender a su ritmo al poseer el material audiovisual con los contenidos tedricos; verla
como una alternativa exitosa en los procesos de ensefianza aprendizaje (Cano Guevara y
Garcia Quintero, 2016).

En sintesis, esta prueba permitié a los investigadores reconocer la relevancia de la
incorporacion de las TIC en el aula, comprendiendo la necesidad de cambiar la metodologia
de ensefianza adoptando nuevos recursos que favorezcan un aprendizaje autonomo. Incluso,
cémo el cambio de modelo, conduce al alumno a valorar el tiempo de la clase en donde se
refuerzan sus conocimientos y dénde se promueve el trabajo colaborativo para solucionar en
conjunto problemas, dudas o inquietudes.

Bajo esta linea también estuvo la investigacion denominada “Percepcion de los
estudiantes al “invertir la clase” mediante el uso de redes sociales y sistemas de respuesta
inmediata” de Blasco-Serrano, Lacruz y Sarsa (2018) quienes en la realizacion de un estudio
de metodologia cualitativa involucraron a 257 jovenes. Durante el ejercicio, los
investigadores consiguieron observar la manera en que las vivencias de los educandos con
relacion al aprendizaje apoyado en redes sociales (Facebook, Pinterest, Instagram) y
sistemas de respuesta (Kahoot, Edmodo), se convertian en un espacio de interaccion activa
favoreciendo la motivacion, autonomia y compromiso del estudiante, a la vez que incrementa
el nivel de conocimientos y participacién formativa en clase.

En las entrevistas realizadas, los estudiantes afirmaron que al usar estos medios se
sintieron motivados, atraidos por una nueva forma de aprender pues lograron —segun ellos—
un aprendizaje mayor; mas adn, que esta experiencia se les presenta como un reto, ya que se
aprende un contenido y se enfrentan al desarrollo de otras competencias como lo es el uso de
medios tecnoldgicos y el lenguaje digital. Paralelamente, los aprendices, resaltaron la ventaja
de tener en los dispositivos y las aplicaciones, la opcion de almacenamiento de datos que,

ademas de guardar el avance y progreso, se convierte en un recurso reutilizable. En cuanto a
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procesos comunicativos como el lenguaje digital y el conectivismo resulté clave para los
jévenes puesto que preferian ver los videos que sentarse a escuchar una explicacion tedrica.

A partir del analisis del estudio, Blasco-Serrano et al (2018) notaron mayor interés y
responsabilidad ante la realizacion de deberes, autorregulacion en los procesos de aprendizaje
y conciencia en los estudiantes de sus propias capacidades y dificultades. En los resultados:
el estudiantado compartia las experiencias en las redes sociales como acto democratico,
construyendo nuevos significados desde lo educativo hasta lo social aumentando la
participacién y compromisos ciudadanos.

En conclusién, Blasco-Serrano et al (2018) manifestaron que el uso de estos medios
permitia el desarrollo de competencias criticas necesarias para una ciudadania comprometida
y que finalmente el alumno se convierte en el protagonista de su propio aprendizaje.

Por otro lado, Melo y Séanchez (2017) compartieron un estudio titulado “Analisis de
las percepciones de los alumnos sobre la metodologia flipped classroom para la ensefianza de
técnicas avanzadas en laboratorios de analisis de residuos de medicamentos veterinarios y
contaminantes en alimentos de origen animal”. Este se realizé en Espafia con 31
profesionales de diferentes areas y el motivo que llevo al disefio e implementacion de la
metodologia flipped clasroom fue la dificultad de los participantes a la hora de adquirir las
competencias relacionadas con las técnicas de operaciones basicas, la capacidad de corregir
errores, obtener resultados de calidad y también con la idea de tener mas tiempo de ensefianza
y discusion en clase.

En un primer momento, el docente encargado explicaba en qué consistia la
metodologia y compartia los beneficios que esperaba del empleo de esta para el aprendizaje.
A continuacion, entregaba videos creados por €l, donde se ensefiaban las técnicas basicas, los
cuales eran observados antes de dirigirse al laboratorio y luego tenian un espacio de 20
minutos para compartir las reflexiones. Una vez estando en el laboratorio, los estudiantes
usaron como soporte tedrico lo consignado en los videos —y de no hacerlo el numero de
dudas habria aumentado—. En altimo lugar, los alumnos llenaron una encuesta de
satisfaccion donde podian valorar anonimamente la clase invertida; en dicho cuestionario se
pudo evidenciar que la relacién de los alumnos y docente es frecuente y activa, que el
aprendizaje es claro y experiencial, se valora de forma positiva la estructura y organizacién
de la clase.

Melo y Sanchez (2017) concluyeron a partir de los resultados que la metodologia
involucraba al alumnado en su propio aprendizaje y le permitia interactuar constantemente

con su entorno educativo, solucionar problemas y tomar decisiones.
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Continuando con la exploracion de estudios, valia la pena resaltar la investigacion
realizada en el 2017, titulada el “Aula invertida y su incidencia en el aprendizaje de
conceptos basicos de electricidad”, que se centr6 en aplicar el modelo Flipped Classroom en
la ensefianza de los principios de carga, fuerza y campo eléctrico buscando, mediante esta
experiencia, determinar si este método influia en la comprension de los conceptos en la
asignatura de Fisica en el nivel medio de una zona rural. Una encuesta realizada al final del
ejercicio, establecio el grado de satisfaccion del alumnado por la utilizacién de este modelo
educacional.

Gracias a este modelo lograron que estudiantes del sector rural asimilaran las
nociones fundamentales de electricidad tales como carga, fuerza y campo eléctrico, a pesar de
que estos no hacian parte de su entorno tradicional (Bravo-Faytong, Diaz-Santamaria, y
Abril-Neira, 2017).

En sintesis, desde el lugar del alumno se observd que estas practicas pedagdgicas
tenian en comun varias situaciones: el estudiante obtenia mas tiempo para reflexionar sobre el
material aprendido; lo preparaba para que participara y fuera activo en su proceso de
aprendizaje, aprendiendo a su propio ritmo; la facilidad de recibir orientacién de los maestros
en cualquier momento, desde cualquier lugar, con lo cual disfrutaria de interacciones mas
productivas. Luego, estas caracteristicas serian las que cualquier docente dispuesto a

experimentar el aula invertida deberia tener presente al momento de repensar su practica.

4.5 Uso de las TIC en el Aula Invertida

Analizando la trascendencia que ha tenido el uso de las TIC en el aula invertida, se
encontré la investigacion efectuada en el 2016 por Alma Elizabeth Merla Gonzélez y Carlota
Georgina Yafez Encizo, quienes se encauzaron en conocer si el uso de material multimedia
impactaba favorablemente en el rendimiento académico y en las actitudes de los alumnos del
area de las ciencias.

Lo anterior, partia del problema que ha tenido la educacion en esta era digital, de
innovar la manera como se transfieren los conocimientos utilizando las TIC, con el fin de
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje y los resultados académicos de los
estudiantes. Hecho que se ha convertido en un reto para los docentes, considerando que los
jovenes de hoy, inmersos en la tecnologia, no han concebido su mundo atractivo sin esta —

incluyendo el educativo —, lo que ha conllevado a la pérdida de interés por aprender.
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Merla Gonzalez y Yafez Encizo (2016) destacaron la prevalencia de la educacion
tradicional, como un modelo centrado en ser la misma para todos, sin tener en cuenta el nivel
de conocimiento e interés por los temas, o el rechazo por la asistencia a la escuela.

Igualmente, mencionaban la urgencia que tenian los docentes de desarrollar
propuestas acordes con la interaccion social y el mundo globalizado basado en la gestion de
informacidn y conocimiento. Ademas, con el apoyo de las tecnologias, se obligaban al
redisefio de modelos educativos que privilegiaran un aprendizaje personalizado, atendiendo
las necesidades de los estudiantes; asi mismo que se les permitiera el alcance del desarrollo
de sus competencias, necesarias en el desempefio laboral; y, el uso de herramientas
tecnoldgicas que respaldaban los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Ahora bien, la metodologia utilizada por las investigadoras fue cuantitativo con
disefio cuasi experiencial y alcance descriptivo, realizada en el estado de Nuevo Ledn,
México en el contexto de una institucion educativa publica de nivel medio superior.

La investigacién concluyd que en cuanto a los estudios enfocados en la valoracion del
impacto de la aplicacion de los recursos en los procesos de instruccion, los resultados fueron
positivos con respecto al rendimiento académico de los estudiantes, generando en los
docentes el interés por conocer el tipo de estrategias en las practicas (Merla Gonzélez y
Yafiez Encizo, 2016).

Por otra parte, el aula invertida donde se daba una relacion entre el uso de la
tecnologia y las instrucciones basadas en la deteccién de las necesidades del aprendizaje de
los alumnos seria un contexto exitoso. Asi mismo, sustentaron que como una nueva forma de
ensefianza y aprendizaje, requeria nuevos espacios; el ambito universitario estaba facilitando
modelos emergentes que reorganizaban los ambientes y volvian més activos los aprendizajes;
y los espacios facilitarian las interacciones basadas en proyectos con atencion a la
flexibilidad, movilidad y el uso de maltiples dispositivos.

En ultimo lugar, la investigacion de “Clase invertida y aprendizaje basado en
proyectos en el aula de biologia: un proyecto de innovacion para 1.° de ESO. Valoracion de la
experiencia”, se fundamento en la metodologia de clase invertida o flipped classroom
combinada con el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y se concentrd en el desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje de las caracteristicas anatomicas y fisioldgicas de los
diferentes seres vivos englobados dentro de los llamados Cinco Reinos.

Para aplicar el modelo de valoracion de la experiencia, dividieron a los alumnos en
grupos colaborativos y se les plante6 una pregunta: ;como vive un determinado ser vivo?

Para contestarla debian producir un artefacto TIC como evidencia de los conocimientos que
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habian integrado a lo largo del desarrollo del proyecto. En consecuencia, la aplicacion de
estas metodologias activas, claramente, proporcionaron en el aula un contexto de aprendizaje
adecuado para el desarrollo de las habilidades individuales de cada alumno y de actitudes
positivas entre ellos (Sdnchez-Sanchez, 2018).

En general, estos estudios dieron una idea que el uso de las TIC en el aula invertida,
contribuye a desarrollar habilidades esenciales para el siglo XXI. Los estudiantes podrian
adquirir las destrezas necesarias para tener éxito en el futuro; la tendencia del aprendizaje
contemporaneo ha consistido en colaborar con otros, resolver problemas complejos, tener
pensamiento critico, desarrollar diferentes formas de comunicacion, y mejorar la motivacion
y la productividad. Adicional, las TIC han ayudado a fomentar muchas habilidades préacticas
como crear presentaciones, aprender a diferenciar fuentes confiables de fuentes no confiables
en Internet, mantener la etiqueta adecuada en linea y escribir correos electronicos. Estas
caracteristicas antes mencionadas, indujeron a que el docente se preparara en el uso adecuado
de las TIC. Como orientador del proceso de ensefianza, estaba en la responsabilidad de
conocer y apropiarse de estos recursos, con lo cual lo motivaba a empaparse de las nuevas
dindmicas educativas que ocasionarian una modificacion en su préctica.

En pocas palabras, de acuerdo con los antecedentes resultantes de la averiguacién
realizada para elaborar este capitulo, se pudo concluir que fueron muy pocos quienes se han
interesado por indagar, escribir y explorar las incidencias, efectos o desaciertos que pueda
generar la practica de esta metodologia.

A pesar de que la informacion sobre el aula invertida fue limitada, todas las
investigaciones aqui presentadas, brindaron una luz para analizar la situacién actual de esta
estrategia pedagogica alrededor del mundo y en nuestro contexto colombiano; maxime,
cuando las TIC han irrumpido la escuela. Esta circunstancia provoco una introversion ante lo
acaecido con los participes del proceso pedagdgico, en particular con el docente; quien en
Gltimas, ha fungido como constructor de caminos y orientador del aprendizaje de su

alumnado.
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5. Marco teorico

A partir de la problematica, los objetivos y antecedentes antes mencionados, a
continuacion, se desarrollaron los conceptos tedricos que sirvieron de sustento para la
investigacion realizada. Fue asi como se delimitaron en tres categorias especificas a saber: la
primera, “La educacion y las TIC: el ejercicio de innovacion” en el que Fundacion telefonica
definid las TIC y la relacion de estas con la educacion, respectivamente; Osorio Guzman
(2015) dio cuenta de aspectos relacionados con la incursion de las TIC en la escuela; y por su
parte, Segura (2007) habl6 del concepto de innovacion. La segunda, “el aula invertida” donde
Bergmann y Sams (2014) expusieron el origen, caracteristicas y alcances de la misma; asi
como Santiago y Bergmann (2018) y Chica Pardo (2016). Igualmente, se dio a conocer
incidencia en el contexto colombiano.

Finalmente, la “practica educativa en el ambito escolar” sustentada por Carr (2002),
Garcia Cabrero, Loredo Enriquez y Carranza Pefia, G. (2008), Gémez Lépez (2008),
MaclIntyre (1987), y Robinson y Kuin (1999); mientras que Canfux (2000) y De Zubiria
(2010) describieron lo que acontecia con la practica educativa tradicional; en contraste,
Gonzalez Marifio (2008), Cabero (1996), Garcia Aretio (2007) y Adell y Castafieda (2012)
hablaron de la evolucion de la practica educativa con la llegada de las TIC a la escuela; y, en
altimo lugar, Cabero (1996), Garcia-Hoz (1992) y Zavala Vidiella (2000) soportaron unos
principios caracteristicos que se infirieron a partir de la forma como se da la préactica

educativa en el aula invertida.

5.1 Laeducaciony las TIC: el ejercicio de innovacién

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), herramientas utilizadas
para comunicar, crear, difundir, almacenar y gestionar la informacion, con el tiempo se han
convertido en parte integral de la interaccion de la ensefianza y aprendizaje en el campo
educativo.

La presencia de estas se hizo evidente en algunas situaciones como: el cambio de
tableros tradicionales por tableros digitales interactivos, o el uso de teléfonos inteligentes
(smartphones) y otros dispositivos para que los estudiantes pudieran aprender durante la
clase.

Cuando los maestros han tenido conocimientos digitales y se han capacitado para usar
las TIC, estos enfoques podrian llevar a los estudiantes a forjar habilidades de pensamiento
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de orden superior, proporcionar opciones creativas a nivel individual y grupal, para que
expresaran su comprension.

Por ello, en los ultimos afios ha cobrado un gran interés saber como la tecnologia ha
podido aprovecharse para mejorar la eficiencia y la eficacia de la educacion en todos los
niveles y entornos, tanto formales como no formales.

Las tecnoldgicas mas antiguas como el teléfono, la radio y la television, aunque ahora
han recibido menos atencidn, tuvieron una historia mas larga y rica como instrumentos de
instruccion. Por ejemplo, las dos ultimas se utilizaron durante mas de cuarenta afios para el
aprendizaje abierto y a distancia. Sin embargo, fueron desplazados progresivamente por la
impresion digital de textos, puesto que era el mecanismo de entrega mas barato y accesible.

Por otro lado, en el caso del uso de computadoras e Internet, se ha percibido que
mientras en el contexto del primer mundo ha avanzado hacia una etapa de consolidacion, en
los paises en desarrollo ha estado en una fase lenta y progresiva, debido a la infraestructura
limitada y los altos costos de acceso que conllevan en algunos lugares.

Por este motivo, se preciso la comprension de la entrada de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) a la escuela y como se dio su transito y desarrollo;
méaxime cuando ha habido un deseo de alcanzar un nivel formativo 6ptimo, en un instante
donde ha convergido ideas de progreso y sujetos afines (alumnos) o no (docentes) a las
reclamaciones de la sociedad del siglo XXI. Ya fuera para alcanzar el éxito o el desarrollo
personal y colectivo en la actualidad, las escuelas han requerido que sus estudiantes

adquirieran las habilidades de este siglo.

5.1.1 Definicion.

En primer momento y desde los intereses o pretensiones del presente proyecto
investigativo, se considero relevante precisar la definicion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC), asi como de la relacion que ha existido entre las TIC
con el sistema educativo.

Con relacion a las tecnologias de la informacion y la comunicacion o TIC a partir de
lo observado en la experiencia, a juicio de los investigadores de este estudio se atrevieron a
definirlo como el conjunto diverso de herramientas y recursos tecnoldgicos utilizados para
comunicar, crear, almacenar y administrar informacion. Estas tecnologias incluyen artefactos

como computadoras, internet, tecnologias de transmision (radio y television) y teléfonos.
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A pesar de la complejidad en la definicion por las diversas posturas, se creyé oportuna
una de estas, debido a la descripcidn de su funcion educativa. Fundacion telefonica (como
se cit6 en Cobo, 2009) expreso que las TIC fueron tecnologias necesarias para gestionar y
transformar informacion por medio de hardware y software que creaban, cambiaban,
guardaban, protegian y recuperaban informacion; y que con ellas se podia acceder, contribuir
en informacion o ideas y conocimientos para promover un desarrollo equitativo en diversos
ambitos de la sociedad, incluido el espacio educativo. La ventaja de las TIC en la educacion
era su contribucion a elevar la calidad educativa, al romperse las barreras espacio-temporales
concediendo la posibilidad de entablar relaciones interactivas y colaborativas para construir
colectivamente el conocimiento.

Se lleg6 a la conclusidn a partir de esta vision, de que aquellos recursos creados por el
hombre inicialmente, facilitaron su comunicacion, acortando las distancias; y posteriormente,
configuraron su vida social y econémica, demostraron que actualmente su funcionalidad
abarco otros campos incluyendo el educativo.

Al final, y con los sucesos dados en las ultimas dos décadas, las TIC se han
convertido en aliadas para consolidar un proyecto en donde el conocimiento se ubicé en un
lugar privilegiado, puesto que de acuerdo con los tipos de aprendizajes dados, las acciones de
los sujetos-alumnos al salir de la escuela, afectarian a todos los sectores de la sociedad.

Por este motivo, se hizo indispensable el reconocimiento de sus caracteristicas, dado
que darian un punto de partida para percibir los detalles inherentes de esta clase de
herramientas y desde alli determinar sus usos y efectos en el sistema educativos y en los

miembros que la conforman.

5.1.2 Caracteristicas.

Dentro de las caracteristicas de las TIC, Cabero (1996) destacé las percepciones

planteadas por Castells y otros, Gilbert y otros, y Cebrian Herreros y que fueron descritas asi.

e Inmaterialidad: cuya fuente primaria era la informacién la cual podia crearse y
procesarse mediante diversos recursos informaticos, incluso sin poseer referentes
externos. Estos hechos permitian un acceso a gran escala y en poco tiempo; ademas,
como ventaja en el campo educativo, se daba la simulacion de fendmenos lo cual no

conllevaba colocar en peligro al estudiantado.
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e Instantaneidad: la posibilidad del individuo de acceder a cualquier informacion dentro
o fuera de su pais quebraba la concepcion espacio temporal que se tenian entre los
paises y las culturas.

e Innovacion: tendencia a mejorar, cambiar y superar las funciones realizadas por las
tecnologias antiguas, con el fin de complementarlas y potenciarlas mas que
sustituirlas.

¢ Digitalizacion: era la codificacion de cualquier dato con altos estdndares de calidad
para facilitar la transmision de la informacion de forma rapida y barata a cualquier
canal.

e Interconexidn: era el resultado unir los esfuerzos de las tecnologias para forjar nuevas
relaciones o redes de comunicacion.

e Diversidad: entendida desde la existencia de tecnologias unitarias, asi como de las

funciones variadas que estas ofrecian.

Ahora bien, el Ministerio TIC Colombia, a través de su cuenta de YouTube, hizo
evidente algunos atributos a destacar, sobre todo en los posibles resultados dados por la

vinculacion de la educacién y la tecnologia.

[...] La férmula educacion méas uso adecuado de los TIC, mejoran el aprendizaje de los
estudiantes porque generan incentivos. Los contenidos se presentan de manera
dindmica, interactiva y agradable, enriqueciendo los conocimientos que requieren los
estudiantes para enfrentar los problemas del mundo de hoy. [...] (Ministerio TIC
Colombia, 2015)

Cavilando estos dos planteamientos, no se pudo desconocer un hecho cierto: la
tecnologia ha ocupado un lugar importante en la vida de los estudiantes. Fuera de la escuela,
casi todas sus actividades cotidianas han estado relacionadas, de alguna manera, con la
tecnologia. Por ello, integrando las TIC en el aula, los maestros les brindarian a los
estudiantes las herramientas que los llevarian al siglo XXI, puesto que estos recursos han
traido sus beneficios en aquellos sitios que tomaron la decision de hacerlo.

Solo con el tiempo se alcanzaria a descubrir qué impacto profundo logro tener en el
aprendizaje de los alumnos. Mientras tanto, los educadores que acogieron el reto tecnolégico

—YV quienes no— se han visto obligados a mantenerse al dia para preparar mejor a sus
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estudiantes para este mundo de constante cambio, debido a la renovacion de las TIC a cada

minuto.

5.1.3 Incursién de las TIC en la escuela.

En la sociedad, inmersa en un mundo globalizado han surgido una serie de dinamicas
para lograr un mayor desarrollo politico, econémico, cultural, educativo y social. Situaciones
como las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) impactaron y
trascendieron en diversos ambitos —incluida la escuela — lo que trajo como consecuencia
cambios en las estructuras y politicas educativas, acordes con las exigencias de la sociedad de
la informacion y comunicacion del siglo XXI.

Por otra parte, con el ingreso de las TIC al &mbito escolar se abrid la posibilidad de
poder brindar una mejor calidad en la educacion y una mayor oportunidad de acceso al
conocimiento. De ahi que se estuvo de acuerdo con lo que mencionaba Lopez (2014) cuando
decia que el uso de las TIC ha sido una necesidad urgente y obligatoria, no solo en el marco
de la educacidn, sino desde la perspectiva de la capacitacion y actualizacion; y ampliacién y
profundizacién del conocimiento en una época que abrigaba las formas de cognicién y el uso

y manejo de la informacion.

Ahora bien, en las palabras de Osorio Guzman (2015)

[...] incorporar las TIC a la educacion, no ha sido un proceso sencillo. EI cambio pasa
por la complejidad propia de los diferentes niveles, no sélo institucionales sino
también personales o propios de las y los docentes, asi como de los estudiantes. De ahi
que, hasta ahora, la incorporacion sea de manera parcial, y supone ademas procesos de
negociacion y adaptacion entre los diversos actores que participan en el hecho
educativo [...] (p.82).

Contemplando lo dicho previamente, la tecnologia ha tenido el poder de transformar
la forma en que las personas aprenden. La incursion de las TIC en la escuela ha permitido,
por ejemplo, que los tableros tradicionales fueran reemplazados por los tableros digitales y
que muchos libros de texto y hojas fotocopiadas fueran sustituidos por computadoras y

archivos digitales.
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Sin embargo, esta ocupacion ha generado en algunos maestros resistencia a usar
tecnologia en el aula, porque han estado tratando de mantener un equilibrio entre el contacto
humano real, la interaccion y la discusion, frente al uso de pantallas.

A partir de esto, fue posible discurrir que las TIC se deberian de emplear con
precaucion con los estudiantes en especial los nifios y adolescentes; para que tuvieran la
oportunidad de desarrollar habilidades de socializacion genuinas necesarias para ponerlas en
practica a través de sus vidas. Indiscutiblemente, la tarea del manejo responsable de estos
recursos parte del docente y su conocimiento de las mismas, a modo de educar también desde
esta area.

Por otra parte, aunque resolver problemas en una computadora o un videojuego no
equivale a resolver problemas reales como los acontecidos en el recreo, en la casa o en el
transporte escolar, no se pudo desconocer el hecho de que los estudiantes de esta época han
precisado estar equipados desde las escuelas con las competencias tecnologicas del siglo
XXI.

Igualmente, considerando que la transformacion de la sociedad hizo que se diera un
cambio en la cultura educativa, las instituciones debian ser conscientes que con el ingreso de
las TIC a su contexto, sus miradas deberian ser diferentes hacia las realidades que la sociedad
y el mundo les presentaban. En consecuencia, al reestructurarse los proyectos educativos, el
estudiante —dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje — ya no iba a ser un receptor de
informacion, sino que junto con el docente se convertian en sujetos activos al interrelacionar

entre si, con el conocimiento y con ese nuevo mundo que los rodeaba.

5.1.4 La idea de innovacion.

Cuando se escucho el concepto de innovacion en la escuela, la primera reaccion y
asociacion fue la de renovacion, invencion, creacion, descubrimiento o tecnologia. De esta
forma, las implicaciones de aquel concepto en relacion al ingreso de las TIC en el ambito

educativo fueron planteadas por Segura (2007), quien manifesto que:

La incorporacion de las TIC en la escuela ha venido marcada tradicionalmente mas por
la tecnologia que por la pedagogia y la didactica, aunque varios son los factores que
entran en juego para un buen aprendizaje digital. En primer lugar, se necesita disponer
de la tecnologia apropiada, que hoy en dia no puede estar desligada de la necesidad de
conectividad. Pero no basta con tener un buen hardware en el aula para trabajar
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satisfactoriamente, sino que cada vez se hace mas necesario disponer de contenidos
digitales (software) de cada materia, que el profesor pueda utilizar y manejar de
acuerdo con sus necesidades. Y por supuesto, para dar cohesion a todo lo anterior, la
figura del profesor se convierte en el factor determinante como dinamizador, orientador

y asesor de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje (p.13).

Algo similar expresé Lopez (2014) quien argumentaba que al haber un personal
docente capacitado en la TIC dentro del contexto educativo, podia generar a través de ellas
una innovacién no solo en sus lineamientos curriculares y uso de herramientas, sino en
nuevas acciones que le brindaran al estudiante la posibilidad de nuevas relaciones de
formacioén y educacion, acordes a la institucion educativa.

Entre las ideas de innovacion en el aula, en el marco de la busqueda de ensefiar de
modo diferente, se encontro el Aula Invertida y cuyas principales intenciones residieron en
revertir los métodos de presentacion tradicionales de la ensefianza clasica, alejandose de lo
que los maestros dicen, para concentrarse en como los estudiantes aprenden y retienen
conocimiento e informacion.

Esto implicaria por parte de los maestros, utilizar una inmensa variedad de
herramientas educativas, que incluian tecnologias y formatos electrénicos, asi como modelos
educativos probados y verdaderos y técnicas de ensefianza.

Analizando lo anterior, a criterio de los investigadores de este estudio, observaron
como el modelo de Aula Invertida reunia los tres atributos que caracterizaban las TIC:
“Tecnologia Apropiada” a través de computadores u otros dispositivos electronicos;
“Contenidos digitales”: por medio de plataformas educativas, softwares educativos u otras
alternativas online disponibles; y “recursos humanos”, que para el caso seria el docente como
guia y facilitador de todo el proceso.

Lo dicho hasta aqui impulsé una reflexién acerca de que la innovacion con el uso
especifico de las TIC ha implicado el desarrollo no solo desde lo material (entendiéndolo
como infraestructura, equipos y demas), sino de actuaciones propositivas por parte del
docente, en tanto deseos de prepararse en el manejo de las herramientas y replantearse sus
estrategias de ensefianza.

De tal forma que al asumir la idea de planificar una propuesta basada en una
pedagogia disruptiva, desde la posicion de los investigadores de este proyecto, se deseaba
reconocer, experimentar y analizar la capacidad del profesor de cambiar su préactica

incorporando el aula invertida. Bajo los acontecimientos dados en esta épocay,
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especialmente en el &mbito colombiano, uno de los retos a afrontar estaba en establecer qué
tantos pre-saberes propios de la profesion y del reconocimiento y uso de los recursos digitales
se tenian, hasta la posible afectacion y adaptacion en el quehacer docente pudiera darse. A la
par, dicho ejercicio permitiria aprender a distinguir otros factores como la conciencia del tipo
de relaciones que estaban entablando con el saber, el alumno y la practica educativa en si.

En virtud de ello e identificando al aula invertida como una iniciativa de un

planteamiento pedagdgico en una época digital, se considerd importante saber sobre ella.

5.2 El Aula Invertida o Flipped Classroom

5.2.1 Definicion.

En este segundo segmento del texto, fue fundamental precisar el concepto principal
del proyecto, puesto que el planteamiento del problema y el estudio giraron en torno a este:
Aula invertida. En esencia, Bergmann y Sams (2014) definieron el modelo como “hacer en
casa lo que tradicionalmente se hace en el aula, y lo que cominmente se hace en casa como
deberes, se realiza en el aula” (p.27). Para ellos, darle la vuelta a la clase signific6, también,
darle un buen uso al tiempo que el maestro comparte con sus alumnos y que los estudiantes
dedican al estudio, pues en lugar de llegar a casa a realizar tareas repetitivas de un tema
informado y que muchas veces no fue clara su explicacion en clase, por lo contrario,
previamente han estudiado el material creado y suministrado por el docente experto en el
area. Junto a esta opcion, podrian investigar por el medio que requirieron y si lo
consideraban necesario, para reforzar el conocimiento previo a la clase presencial donde cada
uno llega con sus apuntes, dudas e inquietudes acerca del tema ya conocido.

De esta manera y una vez en el aula de clase o laboratorio, los autores han destacado
al profesor como un orientador que, ademas de ser un informador, se convierte en un guia
facilitador resolviendo las dudas de forma personalizada y ayudandoles a quienes presentan
mayor dificultad en la comprension del contenido de los videos. Por ende, con la
implementacién del modelo, el tiempo durante la clase se reestructuro totalmente a
comparacion de una clase tradicional, puesto que el docente-guia pasaba la mayor parte del

tiempo en una asesoria dirigida (Ver Tabla 1).
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Tabla 1.

Comparacion uso de los tiempos en el aula entre la clase tradicional y la “clase al revés”

Clase tradicional “Clase al revés”

25 5 : s Tiempo
Actividades Tiempos | Actividades : P
Actividad de 5 Actividad de 5
calentamiento minutos calentamiento minutos

Preguntas y
Repaso de la tarea 20 % 10
. . . respuestas sobre el .
del dia anterior minutos video minutos

Practica guiada e
Exposicion de 30-45 independiente, o 75

nuevos contenidos minutos actividad minutos
de laboratorio

Practica guiada e
independiente, o 20-35

actividad minutos
de laboratorio

Nota. Bergmann, J y Sams, A. (2014).”Dale la vuelta a tu clase” (p.29). Recuperado de:
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-
ebook/dp/BO0LU3OPHA/ref=tmm_kin swatch 0? encoding=UTF8&qid=&sr=

Por otro lado, los creadores recalcaron que la clase al revés situaba como protagonista
del proceso de aprendizaje al alumno, a su vez, Bergmann y Sams (2014) afirmaron que “los
alumnos son los responsables de ver los videos y de formular las preguntas adecuadas; el
profesor solo estd ahi para darles la retroalimentacion de un experto” (p.29)

Esto quiso decir que, con el ejercicio ejecutado por los educandos en sus hogares de
acceder, explorar, profundizar y demas los conceptos dados por el profesor, ellos
comenzaban a gestionar la construccion de su propio conocimiento y el docente entonces, (es
quien) desde su saber, y con su guia directa en el saldn, les ayudaba a aprender de verdad
creando debates, consultas colectivas sin limitarse a ser un replicador de informacion.

Desde otro angulo, en la obra “Aprender al revés ”, Santiago y Bergmann (2018)

definieron el aula invertida como:

[...] el modelo Flipped classroom se trata de fusionar, en relacién con una materia, la
pedagogia y la tecnologia y eso requiere el desarrollo de cierta sensibilidad hacia la
relacién dindmica, transaccional, entre estos componentes de los conocimientos

situados en contextos especificos [...] (p.53).


https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
https://www.amazon.es/Dale-vuelta-clase-eBook-ePub-estudiante-ebook/dp/B00LU3OPHA/ref=tmm_kin_swatch_0?_encoding=UTF8&qid=&sr=
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Para ellos, este modelo fue una sinergia del ejercicio pedagdgico del docente con los
medios digitales donde la responsabilidad del resultado esta en gran medida en el rol del
maestro. Su ejecucion y desarrollo habian dependido de factores particulares de los contextos
como la cultura, las habilidades, la demografia que conllevaron a la variacion de aplicacion y

ensefianza por parte del experto-profesor.

5.2.2 Origen.

En el &mbito educativo ha existido una realidad que ha sido tema de debate durante la
historia y fue, precisamente, uno de los pilares de este proyecto, todo lo que gira en torno al
proceso ensefianza y aprendizaje: las dificultades que han presentado tanto el maestro, como
el aprendiz. El primero, cuando al observar los resultados evaluativos de las lecciones y
unidades, se percataba que su modelo de ensefianza no era tan eficaz. El segundo, cuando se
sentia frustrado al no comprender la explicacion o el contenido y tener la presion de
enfrentarse a los deberes en casa o a las lecciones en el aula de un tema que cada vez se le
hacia mas confuso.

Una situacidn parecida vivian los profesores de quimica Aaron Sams y Jonathan
Bergmann en una escuela de secundaria de Colorado, pues muchos de sus alumnos no podian
asistir a las clases debido a otras actividades que realizaban como disciplinas, deportes o
viajes. Un buen dia, Aaron concluyé que el momento en que los estudiantes necesitaban de la
presencia del docente era cuando se veian confundidos y era donde el educar realmente podia
ayudarlos. Bergmann y Sams (2014) desde entonces se pusieron de acuerdo, empezaron a
grabar y enviar material a los alumnos, quienes lo exploraban como deber antes de la clase; y
en el espacio de encuentro personal, se cred un ambiente de comunicacion fluida con el
docente donde se aclaraban términos y se construia conocimiento autonomo. De esta manera,
y con un trabajo extenso pero colaborativo, los dos profesores dieron fuerza al modelo y
durante el afio 2007 y 2008 nacia el término clase al revés o como se conoce, Flipped
Classroom.

Los precursores del modelo utilizaron el aula invertida como plan piloto durante un
afio, subiendo el contenido a portales donde otros profesores podian observar e incluso
reutilizar el contenido. En aquel entonces, el resultado fue notable y actualmente es un
modelo acogido en otros paises, uno de ellos y con gran fuerza, Espafia. Alli, no solo se ha
utilizado el modelo en gran medida con educacion media y superior, sino que ha surgido un

coadyuvante del modelo, el profesor Raul Santiago. Un académico que, durante los afios, se
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ha vinculado a los fundadores del modelo siendo embajador del mismo desde su oficio como
maestro y fundando una pagina exclusiva de la clase invertida, para exponer de manera
integral lo que el modelo puede lograr con las experiencias realizadas por él y compartiendo
contenido que va dirigido a maestros que se inquietan por otra forma de ensefiar (Santiago,
2014).

5.2.3 Caracteristicas.

De acuerdo con Bergmann y Sams (2014), los factores esenciales para constituir un

aula invertida se especificaron de la siguiente manera:

e Alumno protagonista del aprendizaje: el alumno se responsabilizaba de su
aprendizaje. Un reto donde el profesor cedia el control y ahora el estudiante lo
tomaba y se apropiaba del conocimiento.

e Transforma el papel del docente: en lugar de pararse al frente a transmitir
informacion, ahora, el maestro debia recorrer el aula ayudando, dirigiendo y
trabajando con los alumnos.

e Guia personalizada: darle la vuelta a la clase permitia que el docente tuviera
presente las necesidades de cada alumno y de esta manera dedicarse a una educacion
personalizada.

e Interaccion alumno/profesor: la intencion del aula invertida no fue virtualizar
totalmente la educacion. Por el contrario, mantener una interaccion cara a cara con
los profesores era una experiencia de un valor incalculable para los estudiantes.

e Los profesores construyen su insumo de trabajo: se resumi6 a cuatro etapas:
planificar la leccion, grabar el video, editarlo y publicarlo. Un material que fuera
dindmico, divertido, de corta duracién, pero con calidad en su contenido y siempre
respetando los derechos de autor. En este punto en particular, habria que aclarar dos
situaciones que los creadores de este modelo reconocieron. Una, Bergmann y Sams
(2014) orientaron al docente que quisiera implementar su modelo, en cuanto al
manejo de los recursos tecnoldgicos necesarios, para la creacion de sus videos. Este
hecho llevo a inferir que era de suma importancia que el profesorado se actualizara 'y
se alfabetizara tecnologicamente hablando. La otra, parte de comprender las

habilidades que pudieran poseer o no los docentes frente al tema tecnoldgico, por lo
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que sugirieron la utilizacion de material audiovisual de otros pares académicos,
como alternativa para darle vuelta a la clase.

e Calificacion inmediata: a partir de la observacion y conversacion con los alumnos
en el salon, los docentes identificaban las comprensiones conceptuales de sus
estudiantes, por lo que les permitia realizar una retroalimentacion personal e
inmediata. En consecuencia, el profesor no llevaria trabajo a la casa y los alumnos
no tendrian que esperar mucho tiempo por sus resultados.

e Variedad de medios: si bien los videos eran solo un medio de presentacion, los
estudiantes podian profundizar los contenidos con otras herramientas como los libros

o el internet.

5.2.4 Tipos de aula invertida.

El modelo de aula invertida se ha caracterizado por la versatilidad de tiempos,
espacios y roles y por esta razén, no existe un esquema o metodologia universal. Sin
embargo, Chica Pardo (2016) recogio siete posibles aplicaciones en la aplicacion del aula

invertida como pedagogia emergente para la ensefianza y el aprendizaje. (parr.3)

e Clase inversa estandar: los alumnos trabajaban los videos en casa y posteriormente
en clase practican lo aprendido.

e Clase inversa orientada al debate: los videos asignados ayudaban a desarrollar
debates o reflexion posterior en el aula.

e Clase inversa orientada a la experimentacion: los videos servian como referencia
para recordar y repetir aprendizajes de diferentes areas.

e Clase inversa como aproximacion: los estudiantes ven los videos en clase,
después, el profesor acude a resolver dudas.

e Clase inversa basado en grupos: combinaba la clase inversa como aproximacion,
pero el cambio se producia en el aula: los alumnos se agrupaban para trabajar en el
aula.

e Clase inversa virtual: los conceptos de tiempo y espacio se redefinen, ya que se
suprime el concepto de aula tradicional en el desarrollo de aprendizajes, entrega de

tareas, evaluacion etc.
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e Clase inversa, se invierte al profesor: el proceso de creacion de los videos recaia
bien en el profesor o bien en los alumnos para demostrar las destrezas de orden

superior.

5.2.5. Contextualizacion.

Pensando en el contexto colombiano, el concepto de aula invertida o flipped
classroom ha sido poco conocido o divulgado. Fueron escasas las instituciones, las entidades
o los profesionales que se han atrevido a proponer experiencias innovadoras en sus aulas; con
modelos mediados por la tecnologia o précticas disefiadas bajo las estrategias especificas de
esta pedagogia disruptiva.

No obstante, aunque en Colombia no se ha ahondado lo suficiente sobre este tema, lo
que si se encontrd durante la investigacion de este proyecto, fue que el modelo apenas ha
estado ingresando. En los Gltimos afios —por ejemplo — ha cobrado vigencia con mayor
preponderancia en la educacion superior, ya que algunas instituciones , maestros e
investigadores lograron incorporar en sus planeaciones y ejecuciones, estrategias pedagdgicas
y didacticas basadas en el método flipped, transformando las concepciones de ensefianza y
aprendizaje, en carreras y asignaturas® que, en esta era digital han reclamado dindmicas
distintas. Carreras como la ingenieria, la matematica, la medicina y la educacion, cuyos
resultados determinaron indices positivos, mostraron el valor de ensefiar de otra manera y
las ventajas de un proceso de ensefianza y aprendizaje colaborativo y distintivo mediado con
tecnologia.

En las principales universidades del pais, las estrategias y metodologias basadas en
aula invertida se han convertido en tendencia, ya que por un lado, para dar provecho a los
medios tecnoldgicos con los que cuenta cada institucion; y por otro, los hovedosos proyectos
de innovacion con TIC que toman un lugar dentro de las instituciones, logrando a su vez
crear un impacto en el mejoramiento de la calidad de los estudiantes con esta alternativa
emergente, como una nueva forma de preparar el momento de encuentro tanto del profesor,
como del alumno, donde la autonomia formativa estudiantil, ha desempefiado un papel

relevante.

® Seria preciso decir que la tendencia de implementar el Aula invertida en asignaturas o carreras de formacién concretas, no
proviene de un juego de especulacion. De hecho Bergmann y Sams (2014) al instante de detallar su propuesta, dejaron claro
que las areas donde el modelo podia ser adaptado con éxito seria en Ciencias (Basicas, formal), Idiomas o Lenguaje,
Educacion Fisica
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Algunas de las universidades que empezaron a utilizar este modelo pedagogico a nivel
nacional son: EAFIT’; Pontificia Universidad Javeriana®; Universidad de los Andes® y
Universidad de la Sabana®. En dichos contextos se destacan, el aprendizaje basado por
proyectos que incentiva la investigacion y la indagacion, el analisis de casos, los debates y las
discusiones, los cuales potencian el tiempo y espacio de presencialidad.

En los otros niveles formativos, se encontraron algunos estudios Yy trabajos de campo
en la educacion media y minimamente en la bésica, los cuales dieron cuenta de los primeros
acercamientos a la experiencia de clase invertida. Estas circunstancias, en particular,
mostraron la necesidad que ha surgido de explorar este tipo de pedagogia emergente a modo
de comprender su viabilidad y su capacidad de adaptabilidad en un contexto como el nuestro.

Por otro lado, y bajo la vision de los autores de este proyecto de investigacion, si bien
se retomé la metodologia de aula invertida basada en la experiencia de los profesores
norteamericanos Bergmann y Sams (2014), durante la creacién de la propuesta, no se realizé
paso a paso segun la guia que ellos ofrecieron teniendo en cuenta el contexto de la practica y
los participantes. De ahi que se penso una reelaboracion donde, ademas de los videos creados
por el docente, se incorporaron otros recursos que facilitaron el estudio de los contenidos
previos a las clases, tales como: infografias, comics, documentos hipertextuales y cuyos usos
podian alternarse o no, de acuerdo con las intencionalidades de la clase. Asi mismo, se
considero necesario que los tiempos de entrega de todos estos materiales variarian entre una
y dos semanas, porque al ser una propuesta no convencional, se buscaba una adaptacion a
ella paulatinamente teniendo en cuenta, la carga académica de los estudiantes.

Por otra parte, al momento de la presencialidad de la clase, asi como se habilité el
espacio para la aclaracion de inquietudes, se propuso actividades (tareas), no solo grupales
entre los estudiantes que incitaran la creatividad, el trabajo colaborativo (por ejemplo: juegos

de rol, creaciones teatrales, entre otros), sino que se estimé oportuno generar una actividad

" La Universidad habilité espacios fisicos dentro del campus, con el fin de experimentar esta pedagogia disruptiva y
favorecer actitudes criticas y activas en la comunidad académica. (EAFIT, 2017).

® profesores de las 4reas: expresion oral y escrita, utilizan la estrategia metodoldgica de invertir los escenarios de ensefianza
y aprendizaje, obteniendo como resultado alumnos activos en la participacion de su proceso de aprendizaje. (Pontificia
Universidad Javeriana,2017-2

% El Centro de Innovacién en Tecnologia y Educacion, dentro de sus esfuerzos por trabajar la eficacia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje mediado por las TIC ha dado a conocer sus intenciones de explorar otras alternativas, entre esas el
Aula invertida. En su pagina web compartieron articulos de interés, casos y experiencias vividas en otras partes del mundo.
(Universidad de los Andes, 2018).

19 Uno de los ejemplos del uso del Aula invertida como alternativa pedagdgica, se dio a través su implementacion en la
formacion de ciencias Basicas (Universidad de La Sabana, 2019). Igualmente, dentro de la institucion se ha diversificado su
exploracion promoviendo la formacion para sus docentes, asi como la creacion de espacios de reflexion académica como lo
acontecido con los docentes de francés del Departamento de Lenguas y Culturas Extranjeras. Y, finalmente, la creacion de
un Diplomado en Innovacién Educativa, en el que uno de los temas a tratar ha sido esta pedagogia emergente.
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colectiva donde profesor y alumnos trabajaran conjuntamente para la profundizacion y
apropiacion de los saberes.

Ante la elaboracion y practica de esta metodologia se entendi6 la esencia del flipped
classroom como otra forma de concebir los procesos de ensefianza y aprendizaje, una
experiencia donde se lograra observar la transformacion de un proceso de ensefianza
tradicional con una pedagogia disruptiva. Una propuesta de darle la vuelta a la clase creada y
ejecutada con el fin de que tanto el maestro, como el estudiante encontraran un espacio
significativo de ensefianza, aprendizaje y autonomia.

Finalmente, recapitulando el apartado y desde la visidn de los autores de este
proyecto de investigacion, el aula invertida se ha entendido como un modelo emergente que
afectd la concepcion de ensefianza-aprendizaje del docente y del alumno, puesto que incité la
participacion activa del estudiante dentro del proceso, generando la autonomia y el
autoaprendizaje mediante la accion individual de adquirir dichos conocimientos brindados
por su profesor en un contexto virtualizado para aprehenderlos, compartirlos, discutirlos en
la presencialidad del salon; y luego, junto con sus comparfieros, realizar actividades de
mayor complejidad, resolviendo dudas e inquietudes de manera personalizada, teniendo
como guia y facilitador al educador quien pasé de ser un sujeto distanciado a ser un asesor
cercano. Asi, ambos se convirtieron en participantes, construyendo saberes —cada uno desde
sus roles—, y mejorando las percepciones de si mismos y de los otros.

Ahora, para seguir comprendiendo como se han dado y han influido las préacticas
educativas al interior de la escuela, fue oportuno detallar —a continuacion— las dindmicas
dadas en la préactica tradicional; para establecer la transicion hacia el patron que se genero en
las préacticas con el ingreso y uso de las TIC; y las pedagogias acordes con estas, como fue el
caso, por ejemplo, del aula invertida o flipped classroom.

5.3 La practica educativa en el &mbito escolar

5.3.1 Definicion.

Para esclarecer el término de “practica educativa”, fue conveniente conocer como la

definieron diversos autores. Entonces, desde la perspectiva de Carr (2002) esta era:

[...] una actividad intencional, desarrollada de forma consciente, que s6lo puede

hacerse inteligible en relacion con los esquemas de pensamiento, a menudo tacitos v,
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en el mejor de los casos, parcialmente articulados, en cuyos términos dan sentido a sus

experiencias los profesionales [...] (p.64).

Para este autor, los docentes podian ejercer su practica segun sus capacidades,
reconociendo las de si mismo y las de sus colegas a partir de sus actuaciones y lo que
deseaban alcanzar. Ademas, indicaba que la préctica partia de una teoria heredada de la forma
de pensar e interactuar con otros profesionales, utilizdndose con el fin de desarrollar una
estructura coherente y clara de lo que se dijera, pensara o hiciera. En otros términos, las
formas de pensar se aprendian y compartian, guardando una tradicién de pensamiento y
practica educativa dentro de un entorno desarrollado y evolucionado.

Igualmente, desde los criterios éticos, Carr (2002) manifestaba que:

[...] La practica educativa no puede hacerse inteligible como una forma de poiesis
regida por fines prefijados y gobernada por reglas determinadas. Solo puede hacerse
inteligible como una forma de praxis regida por criterios éticos inmanentes a la misma
practica educativa; criterios que sirven para distinguir las practicas educativas
auténticas de las que no lo son y la buena préactica educativa de la indiferente o de la
mala. Aunque ahora hay personas que pretenden reducir la practica educativa a un
tipo de "accion material” mediante la cual moldear una materia prima de acuerdo con
una forma especificable de antemano, los profesionales de la educacién siguen
experimentandola como una especie de "accion no material™ regida por complejos y, a
veces, conflictivos fines éticos que pueden modificarse a la luz de las circunstancias
practicas y de las condiciones concretas. Muchos profesionales de la educacion
entienden su trabajo en esos términos. Y muchos de ellos quieren definir y defender
en esos términos, aportados por los conceptos y el lenguaje de la praxis, las

caracteristicas esenciales de su funcion educativa y profesional. [...] (pp.101-102).

Desde la mirada de Garcia Cabrero, Loredo Enriquez y Carranza Pefia (2008) la
practica educativa se definia como todas las situaciones que se generaban en el contexto de la
organizacion institucional y que contribuian, de manera indirecta, en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. En otras palabras, se iba més alla de la relacion que se generaba entre
docente y alumno en el salon de clase, en la medida en que se producian por la l6gica de la

gestion dada en la institucion.
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Otra perspectiva tuvo Gomez Lopez (2008) quien conceptuaba la practica educativa
como la congruencia de diversos factores como: la particularidad de la institucion, la
experiencia de alumnos y docentes, la naturaleza de la disciplina que ensefian y sus
conocimientos pedagdgicos. Préactica que se convirtio en una actividad compleja de modificar
y estudiar porque, —segun el autor — a pesar de la capacitacion que han tenido los
docentes, sus quehaceres no se han alterado quizas por la resistencia y la mala comprension
para ser transformada.

Por otra parte, Maclntyre (1987) definia la préactica como:

[...] cualquier forma coherente y compleja de actividad humana cooperativa,
establecida socialmente, mediante la cual se realizan los bienes inherentes a la misma
mientras se intenta lograr los modelos de excelencia que le son apropiados a esa forma
de actividad [...] (p.282).

En el caso de Robinson y Kuin'* (1999) manifestaron que:

[...] The great majority of practices, whether of individuals, groups or organizations,
are routinized solutions to problems. They remain automatic and taken for granted
until there is a demand that the problem be re-solved [...] (seccion de A problem-based

approach to understanding copying and cheating, parr. 7)

En suma, habiendo retomado los postulados de los autores antes mencionados, y
cavilando en las intenciones de este proyecto, se interpret6 que la practica educativa era un
conjunto de acciones visibles e invisibles que han coexistido influenciando directa o
indirectamente las dinamicas dadas en el espacio escolar a través del tiempo. Visibles, como
es0s actos estructurados y ejecutados por el docente, para generar procesos de ensefianza y
aprendizaje guiando la apropiacion del conocimiento por parte de los alumnos; y que
acompafiados de una formacion tedrica, terminaban ayudando a transformar la practica en si,
en algo enriquecido y trascendental a la hora de orientar y enfrentar las necesidades que el

sujeto (el o la estudiante) y la sociedad exigian. Y de otro lado, invisibles al percibir los

11 . N . -
Texto traducido a la voz de los autores de este proyecto. La citacion ha sido la siguiente:

[...] La gran mayoria de las practicas, ya sean de individuos, grupos u organizaciones, son soluciones rutinarias a los

problemas. Permanecen automaticas y tomadas por sentado hasta que exista una demanda para que el problema se resuelva

[...]
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comportamientos y las condiciones externas (social, cultural, politico, historico, econémico)
que inherentemente rodean y afectan a la institucion.

Entonces, desde la apreciacion de los realizadores de este proyecto, si la préctica
educativa ha sido forjada por las dindmicas internas institucionales que progresivamente se
renovaban desde un lugar y espacio determinado, se hizo indispensable descifrar lo ocurrido
en el pasado y sus rastros aun en el presente (la tradicionalidad) para concebir como el hecho
de que las TIC demarcaran unas directrices para que la escuela transitara, necesariamente

impulsé a que dicha practica cambiara, al haber nuevas formas de ensefiar y aprender.

5.3.2 Préactica educativa tradicional.

En la escuela, la practica educativa tradicional ha sido un modelo que ha perdurado en
el tiempo. De algin modo, Canfux (2000) manifest6 que la pedagogia tradicional se
consideraba enciclopedista, puesto que los contenidos transmitidos eran un cimulo de saberes
y valores establecidos como verdades absolutas; y que de paso, no estaban vinculadas a las
realidades de los educandos y de la sociedad en general.

Inicialmente, como un antecedente a dicha practica, entre el siglo IX al XV a través
de la iglesia cat6lica —con una filosofia escolastica— se dieron ensefianzas con el fin de
transmitir conocimientos y valores sociales (Pinto Blanco y Castro Quitora, 2008).
Posteriormente, en el siglo XVI11, como lo expresd Canfux (2000) con el reconocimiento de
la escuela publica como institucion y bajo un contexto de cambios politicos, se comenzé a
gestar la pedagogia tradicional para cobrar fuerza en el siglo X1X; donde el alcance escolar
Ileg6 a todas las capas sociales para educar al hombre de acuerdo con los requerimientos e
intereses de la sociedad del momento. Una sociedad que le exigia a la escuela, ademas de la
preparacion intelectual y moral de sus alumnos, la transformacion ideoldgica y cultural.

Canfux (2000) y De Zubiria (2010) coincidieron en sus apreciaciones frente a la
practica tradicional del maestro al haber sido considerado el eje central del proceso de
ensefianza por ser él, desde su rol, quien transmitia con sus estrategias metodologicas
expositivas y explicativas gran cantidad de informacidn, para que los alumnos con atencién y
ejercicios la recibieran y la memorizaran; buscando de esta forma garantizar su aprendizaje.
Situacion que conllevaba que ninguno —profesor y alumno — fuera activo en el proceso, ya
que el primero reproducia saberes elaborados fuera de la escuela y el segundo los repetia. De
ahi que cognitivamente el alumno se convertia en un sujeto pasivo que solo si cumplia con lo

exigido podia aprender lo ensefiado. Con respecto a la autoridad y disciplina, el docente tenia
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un caracter inflexible colocandolo en una posicion impositiva, coercitiva, exigiendo respeto y
cumplimiento.

Por otra parte, coincidieron los autores cuando referian que el alumno con ese estilo
de aprendizaje mecanizado y al estar inmerso en ese mundo de informacion, no lograba
cualificar la realidad del mundo que lo rodeaba y por ende, desarrollar de otra forma su
pensamiento; ya que sus acciones estuvieron limitadas al verbalismo fijando o repitiendo
palabras o conceptos de tal manera que tampoco podia establecer las habilidades que debia
formar.

En cuanto al sistema de evaluacion ejecutado, el alumno era evaluado por resultados;
los ejercicios eran, en esencia, reproductivos dejando de lado el razonamiento y el analisis de
las situaciones planteadas. Sobre los contenidos “dictados” eran secuenciales y sin ninguna
interaccion de unos con otros estando, también, muchos distantes de la realidad y de la
experiencia social de los estudiantes (Canfux, 2000).

Desde otro punto de vista y retomando a De Zubiria (2010) la escuela se convirtio en
un espacio a donde el nifio que “no sabia” y llegaba al aula de clase “sin conocimientos” para
que el maestro le ensefiara y explicara las normas y los conocimientos —que se creaban
fuera de la escuela— de los cuales él carecia.

De igual manera, este docente colombiano manifesto que el eje esencial de la escuela
tradicional ha sido “disciplinar”, para convertir a los nifios y jovenes en verdaderos adultos.
A ello, le sumo que el propdsito de la escuela en su préctica educativa tradicional era
transmitir los saberes especificos, saberes y normas culturales socialmente aceptadas; la
escuela convirtié los contenidos en objeto de estudio, donde lo particular se imponia sobre lo
general; el aprendizaje se acumulaba y se impartia en secuencia instruccional y cronoldgica,
buscando que el alumno aprendiera lo antes visto para poder continuar.

Finalmente, se refirié que la tradicionalidad se manifestaba al considerarse la relacién
entre cantidad y calidad de la educacion. En otros términos, en el caso de la practica
educativa a mayor contenido se sugeria una mejor ensefianza. Cabria sefialar que en la
practica tradicional no existia la diferenciacion entre nifios, adolescentes, jovenes o adultos;
por lo tanto, no se tenian en cuenta las etapas de desarrollo y, en consecuencia, lo
fundamental era considerar que lo Unico claro era la existencia de un nifio que no sabia y un
maestro que si sabia y le debia ensefiar.

Ante lo previamente manifestado, los investigadores del presente proyecto han
inferido que la practica tradicional se caracterizd por el dominio que tenia el docente sobre

sus alumnos, en tanto que era él quien a su manera y con sus preconceptos dirigia todo el
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proceso para que se lograra el aprendizaje. Un aprendizaje que quizas, restringia la voz de los
estudiantes al mermarse la posibilidad de un mejor desarrollo en los procesos cognitivos; la
capacidad de indagar y crear propuestas que les ayudaran a ampliar sus conocimientos; poder
tener la seguridad en ellos, venciendo las restricciones que la disciplina les imponia.
Igualmente, trascendia en esta préactica la distante relacion que existia entre el docente y el
alumno, ya que se exhibia una actitud jerarquica y rigida al colocar al estudiante en una
posicion sumisa ante todos los procesos que dicha practica establecia.

No obstante, con el desarrollo social y los avances tecnolégicos, se dio la oportunidad
de cuestionar estas practicas tradicionales y explorar si estas eran viables o no ante las nuevas
realidades y necesidades que se estaban presentando. Entonces, fue asi como se estimo
indagar acerca de lo que pasaba con las practicas educativas al ingresar las nuevas
tecnologias a la escuela.

5.3.3 La préactica educativa y el uso de las TIC, una nueva forma de ensefiar y

aprender.

La llegada de las TIC a la escuela trajo consigo desafios a afrontar para cada uno de
los miembros que la conformaban. Las consecuencias de estos acontecimientos se reflejaron
en las préacticas educativas comenzando, entonces, una etapa de adaptacion ya que como lo
menciond Gonzalez Marifio (2008) el surgimiento de las nuevas tecnologias hizo que se
disefiaran nuevos espacios de ensefianza, nuevas normas y modelos que requerian de
profesores que debian ocupar estos espacios. Luego, en el entorno académico, ocurrio una
sustitucion transicional de los recursos empleados, asi como la modificacion de la concepcion
de espacio y tiempo, el perfil docente y estudiante y el tipo de conocimiento a impartir —y a
crear— a través de la experiencia.

Ante la tecnologia inmersa en la escuela, cabia sefialar que las herramientas
tecnoldgicas, decretadas como recursos de aprendizaje, establecieron pautas para redefinir “el
espacio y el tiempo”. Cabero (1996) comentaba que con la presencia de las TIC, se rompia la
exigencia de la presencia del docente en el aula y de tener bajo su responsabilidad un Gnico
grupo. En este &mbito, las nuevas tecnologias irrumpieron el espacio del aula hacia un nuevo
contexto donde se generaran interacciones entre docente-alumno y alumno-alumno; dicho de
otra manera, no todos tenian por qué estar situados en el mismo espacio y al mismo tiempo
(Cabero, 1996).
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Continuando con el desarrollo de estos conceptos, el caso de la incursion de la Web
2.0 a la vida personal y escolar, abrio una ventana a la comunidad educativa, con el fin de que
se conectara y accediera a inesperados bancos de informacion provenientes de distintos
ambitos. Garcia Aretio (2007) destacé como la conectividad direcciond a la escuela, primero,
hacia la interactividad al facilitar la comunicacion y la relacion inmediata entre los sujetos.
Segundo, al aprendizaje colaborativo, dado que el trabajo entre pares fungia como una labor
orientadora que proporcionaba la oportunidad de aprender intercambiando ideas y trabajos
realizados. Tercero, a una multidireccionalidad, al compartirse la informacion
exponencialmente. Y para terminar, a una libertad de edicion y difusion de la informacion.

En otro momento, las manipulaciones de estas tecnologias hicieron que se pensara la
accion del educador desde otra perspectiva; en otras palabras, se proyect6 un “nuevo perfil de
docente”. Larrosa Martinez (2010) expreso que frente a cualquier novedad y exigencia del
entorno, la funcion docente tendria que formularse, una vez mas, sobre sus responsabilidades
y alcances mediante los instrumentos ofrecidos por el mismo sistema o por fuente alternas.
Por esta variacién de su ejercicio, el sujeto formador debia adquirir nuevas competencias que
le ayudarian a desarrollar sus actividades, a sortear las multiples situaciones impredecibles de
su quehacer y a actuar de forma auténoma.

En consonancia con lo anterior, el maestro debia estar alfabetizado digitalmente y en
disposicion para discernir como y donde emplear cualquier elemento tecnolégico. Estos
hechos harian que el profesorado fuera responsable del manejo de los recursos y, en especial,
de la informacion, ya que segin como el alumnado la percibiera, habia que buscar
alternativas atractivas a fin de darselo a conocer (Zambrano, 2007). De aqui que el cuerpo
docente, tuvo que modificar su ensefianza en cuanto a didacticas o propuestas se referia

Precisamente, con respecto a la invencion pedagogica, aparecieron estrategias que
brindaban soluciones distintas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, acordes a las
urgencias y necesidades requeridas en la sociedad de la informacion denominadas
“pedagogias emergentes”. Adell y Castafieda (2012) las definieron como unos enfoques
pedagdgicos' en continuo cambio que nacieron con la intencién de aportar algo novedoso a
la cultura del aprendizaje al aprovechar académicamente las posibilidades de comunicacion;
acceso a la informacion; colaboracion, interaccion, creacion e innovacion al usar las TIC.
Ahora, hicieron la salvedad de que la idea de emergente no necesariamente era un

equivalente a nuevo, pues si bien se empleaban las TIC en la educacion, no implicaba que las

12 ~ . . .
Adell y Castafieda (2012) expresaron que estas propuestas, fueron consecuencia de las evoluciones dadas en la sociedad a
nivel cultural, econémico, politicos, tecnoldgico y que afectaron las instituciones.
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pedagogias fueran inéditas; simplemente, pudieran ser producto de la combinacion de otras
formulaciones previamente expuestas'®.

Para terminar, con respecto a como debia ser el “perfil del estudiante” en medio de
este mundo de las tecnologias, Cabero (1996) decia que las nuevas tecnologias demandaban
un individuo mas interesado en el proceso que en el producto, capaz de tomar decisiones y
elegir su ruta de aprendizaje; en otros términos, apto para el autoaprendizaje. Un hecho que
desafiaba a un sistema educativo preocupado por la obtencion, memorizacion y reproduccion
de la informacién, en pos de patrones establecidos con anterioridad.

Igualmente, argumentaba que, al usarse estos medios se requerian de nuevos procesos
metodoldgicos y didacticos porque el saber no tenia que recaer en el docente; y, el educando
ya no seria solo un receptor de la informacién. Desde este punto de vista, cambiaba el rol
tradicional, llevando a dimensiones mas importantes al profesor como el disefio de
instrucciones para el estudiante y ser un guia del proceso didactico. Ello trajo como
consecuencia un nuevo reto para el sistema al dejar el modelo unidireccional donde recaia el
saber en el profesor o en los libros como sustitutos, para pasar a la tendencia de compartir la
informacion entre los estudiantes. Por tanto, se generaba un modelo de ensefianza y
aprendizaje mas flexible y abierto.

Para simplificar todo lo dicho hasta aqui, la practica educativa se fue transformando a
través de la implementacion de las TIC en el &mbito escolar conforme a las necesidades
sociales y culturales del contexto y por ende, afectd la cultura escolar. En medio de miradas
receptivas o apaticas, aparecieron variadas propuestas relativas a la reconfiguracion de la
formacion del sujeto.

Asi pues, ante la basqueda de dinamizar el proceso pedagdgico, surgio el aula
invertida. Un aula que llevé a vivir al docente y al estudiante nuevas experiencias y formas de

acceder al conocimiento.
5.3.4 La préctica educativa del aula invertida.

El aula invertida establecié una manera distinta de educar y, por tanto, de aprender al

concebir un espacio nada convencional fuera del salén de clase tradicional con el uso de las

13 Con relacién a ello, Adell y Castafieda (2012) referenciaron a Beetham, McGill and Littlejohn, quienes, para el afio 2009,
se encargaron de crear un listado en el que detallaban las clases de pedagogias existentes en aquel entonces, con sus
respectivos enfoques (recientes, pasados 0 ambos) y autores.
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TIC. Asi mismo, la relacion dinamica que se ejercié entre docente-alumno, alumno-alumno,
fomento un reconocimiento de los sujetos como gestores y difusores de saberes.

La idea metodologica de modificar el “espacio” clésico del aula, optando por
expandirlo hasta el habitat personal del alumno, por medio de plataformas de video, ocasiond
una ruptura de esquemas. Las paredes de la escuela comenzaron a desaparecer y lo digital
llegd y permeo directamente la vida personal de la comunidad educativa, por lo que
reorganizo la interaccion social. Cabero (1996) afirmé que, con el ingreso de las nuevas
tecnologias, hubo una tendencia a quebrar el concepto de estabilidad y permanencia fisica de
la cultura del aula; el estudiante interactuaba libremente con sus pares y docentes, sin estar
presentes en un mismo lugar. Esto ocasiond también un juego de “atemporalidad”.

Esa accidn de replantear el espacio, suscitdé muchos cambios en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Por ejemplo, cuando el profesor tomd la decision de exteriorizar su
clase magistral al publicarla en un entorno virtual, para aprovechar el tiempo que le otorgaba
la presencialidad con sus estudiantes y de este modo atender sus inquietudes, respetando sus
propios ritmos de aprendizaje y motivandolos a resolver problemas, alterd su papel de
dictador a un orientador. Por ende, este modelo indujo—sutil y gradualmente— una
“educacion personalizada”. Al respecto, Garcia-Hoz (1992) planted una definicion
descriptiva de dicha educacion, la cual consistia en preparar a una persona para obrar y vivir
en la excelencia al realizar su proyecto personal de vida en lo individual y social, asumiendo
sus actos y consecuencias de forma segura, digna, consciente y libre, para participar en el
progreso de la comunidad; todo ello, a través de las habilidades propias del sujeto que le han
permitido adquirir conocimientos y desarrollar una ética y moral especifica..

Por otro lado, la idea de propiciar una participacion activa en el proceso al reubicar al
alumno en centro mismo del ejercicio, llevé a despertar en él una actitud de responsabilidad
y, sobre todo, de “autonomia” ante su aprendizaje debido a su decision por indagar, explorar
o proponer dentro y fuera del entorno escolar. En este punto, Zavala Vidiella (2000) reitero
que una actuacion “autonoma’” era el fin del crecimiento personal de los alumnos para que
lograran desarrollarse en cualquier escenario. En virtud de ello, para impulsar dicha
“autonomia” y que los alumnos fueran capaces de aplicar y emplear los conocimientos
adquiridos, ellos junto con el profesor debian asumir responsabilidades conjuntas en cuanto al
control de los contenidos. Ademas, si el maestro les asignaba a sus educandos trabajos
contextualizados individualmente, ellos se veian obligados a actualizar y utilizar
autbnomamente sus saberes y por ende, podian “aprender a aprender” por si mismos (Zavala

Vidiella, 2000).
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Por lo que se refiere al alumno y su modo de aprender, sumado a lo dicho
anteriormente, el ejercicio de elaborar trabajos individuales como colaborativos, lo impulsé a
ser organizado y abierto a relacionarse con su entorno (Santiago y Bergmann, 2018). Desde
luego, los estilos de aprendizaje del sujeto marcaron una pauta que todo docente analiz6 para
constituir su metodologia y en el caso del aula invertida, no fue la excepcion. Lo que se desed
fue que los estudiantes desarrollaran y descubrieran por si solos, sus preferencias de
aprendizaje.

En resumen, la practica educativa dada en el aula invertida dio como resultado una
invitacion a reflexionar sobre quién, cémo, para qué, para quién y en donde se estaba
ensefiando al replantear el espacio escolar exteriorizandolo hacia entornos virtuales, asi como
el tipo de vinculos a establecer entre los participantes del proceso de ensefianza y aprendizaje.
De alguna forma, esta clase de pedagogia trastoco los paradigmas establecidos con respecto a
las funciones ejercidas por los principales miembros y al entendimiento de la nueva
disposicién de las mismas.

Si bien los conceptos de personalizacion de la clase o autonomia, por nombrar
algunos, fueron abordados previamente en la historia de la formacion, se comprendi6 que
aquellos elementos retomados por dicha metodologia disruptiva y emergente, no solo eran
necesarios en su momento, sino que continuaron siendo pertinentes ante las exigencias
actuales de la sociedad. De ahi que el aula invertida se tuvo en cuenta como eje de este
proyecto, para evidenciar una alternativa de ensefianza que sirviera de referencia a otros
profesores con deseos de conocerla y ensayarla.

Una ensefianza entendida como un proceso de ensefiar y aprender que, dentro de un
contexto institucional, se convertia en un acto comunicativo a través de multiples estrategias,
con el fin de provocar la aprehension del conocimiento (Contreras, 1990).

Ahora bien, para los investigadores de este proyecto, al haber planteado la necesidad
de la transformacidn del acto de ensefiar —por parte del docente — con la intencionalidad de
hallar nuevas formas para que el estudiante aprendiera, debian tener en cuenta la disrupcion
del esquema tradicional; caracterizado por su verticalidad en todo el proceso de ensefianza y
aprendizaje (siendo el profesor el actor principal). Esto, con el fin de procurar —en
esencia— abrir el espacio (mediante la propuesta) donde confluyeran tanto el docente, como
el estudiante, y tomaran valor en la medida en que los dos estuvieran activos dentro del
proceso, intercambiando experiencias para cumplir con el objetivo planeado y asi, enriquecer

el aprendizaje.
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Entonces, bajo estos parametros, la propuesta fundamentada en el aula invertida
buscaba cambiar las dindmicas; en la medida en que el profesor se arriesgaba a apropiarse de
dicha pedagogia para intentar hacerla suya desde su experiencia y su contexto. Todo esto,
para alcanzar la mejora de los procesos y el reconocimiento de sus propias habilidades y
competencias en su quehacer docente®.

Lo antes mencionado, conllevo a repensar en un planteamiento particular de una
propuesta que fuera experimentada y que, al mismo tiempo, estuviese acorde con el contexto
colombiano caracterizado por la poca exploracion y conocimiento de esta clase de

metodologia, méas aun en la educacion basica.

14 . : I
Acciones como planear, tener en cuenta los temas a tratar, los recursos y estrategias a utilizar y la forma de evaluar, han
sido inherentes dentro del ejercicio docente. Sin embargo, con el desarrollo del aula invertida, debido a sus caracteristicas, el
profesor se ha visto retado a adaptar la concepcion de su hacer, puesto que alguno de los actos mencionados antes, podrian

variar segun las condiciones del momento o lugar, asi como las necesidades e intereses de sus educandos.
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6. Marco metodoldgico

En el marco del estudio realizado, se precisé contar con una metodologia designada a
establecer el modo cdmo se enfocaba el problema y la busqueda de las respuestas (Taylor y
Bogdan 1984). Para el caso de la problemética expuesta y con el deseo de saber ¢de que
manera la utilizacion de una pedagogia disruptiva e innovadora como el flipped classroom o
aula invertida permite comprender la transformacion de la practica docente?, fue necesario
identificar: el tipo y enfoque de investigacion realizada; la poblacion y muestra analizada; los
instrumentos de recoleccion de datos utilizados; y, el andlisis de los resultados obtenidos y

conclusiones

6.1 Tipo de investigacion

La investigacion realizada fue de tipo “cualitativo”, ya que los hallazgos estuvieron
relacionados “con la vida de las personas, experiencias vividas, los comportamientos,
emociones y sentimientos, asi como al funcionamiento organizacional, los movimientos
sociales, los fendmenos culturales y la interaccion entre las naciones’” (Strauss y Corbin,
2002, p.20).

En términos de Vasilachis de Gialdino (2006), la investigacién cualitativa incluia el
estudio, uso y recoleccion de diversa informacion empirica — experiencia personal,
entrevistas, textos historicos, observacionales, entre otros — donde se describian situaciones
cotidianas y problematicas; y lo que significaba en la vida de las personas.

También, la describié Marshall y Rossman (como se cit6 en Vasilachis de Gialdino,
2006) en una situacion de la realidad y la experiencia que vivian las personas seleccionadas
en el estudio; el descubrimiento y la valoracion de los hechos desde la perspectiva de su
mundo; v, la consideracion de la investigacion a partir de la interaccion que se generaba entre
los participantes y el investigador; descriptiva y analitica, al privilegiarse las palabras de los
individuos y sus comportamientos observables a modo de datos primarios.

De la misma manera, Maxwell (como se cit6 en Vasilachis de Gialdino, 2006)
consideraba el empleo de la investigacion cualitativa con el fin de comprender su significado
en los actores: las situaciones, acciones, vidas y experiencias en las que participaban; el
contexto y su influjo donde se producian dichas circunstancias; los procesos que daban

motivo a los sucesos; y, desarrollar explicaciones véalidas, analizando la influencia de un
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evento sobre otro, comprendiendo las causas en el entorno o lugar situado. Al mismo tiempo,
“las investigadoras y los investigadores cualitativos observan, interactiian con, transforman y
son transformados por otras personas” (Gilgun, como se cité en Ruben, 2006, p. 34).

En palabras de los investigadores de este proyecto, el estudio se soport6 en describir,
comprender y analizar — desde la realidad de la practica educativa— toda la experiencia que
tuvo el docente junto con sus alumnos en el &mbito escolar. De igual forma, se pretendid
descubrir y valorar aquellas situaciones que fueron surgiendo mediante las estrategias
pedagogicas utilizadas; y la interaccion desde la capacidad innovadora del docente en
relacion con el estudiante y en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Hechos todos que
tuvieron varios momentos asi: un antes, un durante y un después. El antes, desde la practica
educativa tradicional; un durante, a la hora de aplicar las estrategias de la pedagogia del
flipped classroom; y un después, desde el analisis sobre todos los fenémenos que se
presentarian como respuesta a la experiencia de esta nueva pedagogia.

De algin modo, este tipo de investigacion permitio la interaccion directa con las
personas implicadas como parte del objeto de estudio, ayudando a comprender —a partir de
la experiencia— como reaccionaban las personas, ante determinados estimulos dentro del
entorno en el cual se desenvolvian. Todas estas vivencias, llenaron de insumos para
desarrollar y profundizar en pos de alcanzar los objetivos y dar respuesta al interrogante

planteado en el proyecto.

6.2 Enfoque de la investigacion

Pensando la investigacion desde un “enfoque etnografico”, se retomé lo mencionado
por Hammersley y Atkinson (1994) cuando lo argumentaban como un método de
participacién —abierta o encubierto — de la cotidianidad de las personas, durante un tiempo,
con el fin de evaluar lo que se hacia y se decia. Esto era indagar y recoger informacién para
analizarla y tener luz frente a lo que se habia elegido estudiar.

A saber, en palabras de Ruben (2006) el investigador estaba, desde su capacidad
humana, inmerso en el estudio no solo viendo, sino interactuando, generandose asi una
observacién participante. En ese trabajo de campo —manifestaba el autor— al participar el
investigador se creaba una situacion de socializacion donde se compartian significados y se
explicitaban multiples practicas sociales y simbdlicas. Un espacio en el que se construia un
conocimiento localmente situado resultante del dialogo dado entre individuos y culturas
(Soprano como se citd en Ruben, 2006).
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Bajo esta circunstancia, los autores de este estudio infirieron que al estar inmersos
dentro del contexto del aula de clase y ser participes directos junto con los estudiantes, se dio
la oportunidad de alcanzar a comprender y analizar lo que hacian, decian, pensaban e
interpretaban; en fin, todo lo que acontecia a su alrededor. De hecho, se obtuvo una vision
global de la practica educativa, vista desde la tradicionalidad y el aula invertida; y, lo que ella
conllevaba.

De ahi que, este tipo de enfoque, abrié el camino para una conducta exploratoria que
propicio en el investigador ser un sujeto abierto, creativo y expectante, ante las circunstancias

que el estudio arrojara.

6.3 Poblacién y muestra

6.3.1 Contexto histdrico del colegio.

La Corporacion Colegio Latinoamericano es un colegio cristiano, mixto, de naturaleza
privada y sin animo de lucro, fundado en el afio 1948 por iniciativa de La Agencia
Norteamericana Mision Latinoamericana.

A través de estos afos, se ha desarrollado un proceso de formacion a personas entre
los 2 y 19 afios de edad, propendiendo porque llegaran a ser hombres y mujeres profesionales
honorables que abrazaran la fe cristiana y aportaran al desarrollo, la sana convivencia, la paz;
y, alavida justa del pais y el mundo.

En la vida institucional de este ministerio han participado entre otros misioneros:
Felicia de Howard, Jean Sparh, Donaldo Sendeck e igualmente, por cerca de cincuenta afios
se desempefid como Secretaria General la sefiorita Sparh y casi al mismo tiempo como
Rectora la licenciada Dominga Bolafios Pérez. Después de esta rectoria, han ocupado el cargo
otras personas que, a través de su gestion, también aportaron para el crecimiento de la
institucion.

Para la corporacion, el reconocimiento oficial de los niveles de Preescolar, Basica y
Media Académica lo emiti6 la Gobernacion de Bolivar mediante la Resolucion 0296 de 13
de marzo del afio 2006; y desde el 15 de junio del 2011 se nombr6 como nuevo Rector al
sefior Pedro Paredes Ariza.

En la institucion su filosofia ha estado fundamentada en la palabra de Dios,
convirtiéndose en una impronta que determina un estilo de vida personal, laboral y social

brindando —a todos sus miembros — un ambiente de respeto, aceptacion por la diversidad,;
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promoviendo el autoestima a traves de la participacion abierta y activa en las diferentes
programas y actividades escolares.

Como modelo pedagdgico ha adoptado un “Enfoque para la Comprension”,
capacitando a sus educadores y convirtiéndolo en un prototipo educativo centrado en el
aprendizaje mas que en la ensefianza.

En cuanto a la mision, la Corporacién Colegio Latinoamericano ha educado y
formado a nifios, nifias y jovenes en los diferentes niveles e incluyendo la poblacion
vulnerable, a través de procesos pedagdgicos, tecnoldgicos y cientificos, fundamentados en
valores éticos, morales, religiosos y democraticos; convirtiéndolos en personas Utiles para
Dios y la sociedad.

Por su parte, la vision institucional ha sido proyectada para que en el afio 2026 fuera
el mejor y més influyente referente educativo en la formacion integral de nifios, nifias y
jévenes en la ciudad de Cartagena; de tal manera que los egresados se destacaran en los

diferentes escenarios y disciplinas del conocimiento; y, de servicio vital a sus semejantes.

6.3.2 Contexto actual.

La Corporacion Colegio Latinoamericano ha sido una Institucién Educativa Cristiana,
privada sin animo de lucro, mixta, orientada y dirigida por los principios de Jesucristo,
impartiendo educacidn integral desde Preescolar hasta la Media en la jornada Unica;
poseyendo ademas, un ambiente agradable, humano, natural y espiritual.

Se implemento la propuesta metodoldgica EpC (Ensefianza para la Compresidn), con
el propdsito pedagdgico fundamental de desarrollar sujetos que fueran capaces de pensar por
si mismos, para que actuaran de manera responsable y emplearan sus conocimientos en la
resolucion de las distintas situaciones de su vida cotidiana.

El colegio ha dado igualdad de oportunidades a todos los aspirantes, seleccionando a
los que, por méritos propios, hayan alcanzado los mejores estandares en las evaluaciones
diagnosticas de admision. Con estas pruebas, se ha buscado evaluar aspectos como
disposicién para el aprendizaje escolar, desarrollo académico, social y emocional.

Por otra parte, fue preciso destacar lo que acontecia dentro de la institucion en
relacion con la experimentacion aleatoria que se venia dando a nivel pedagdgico a través del
aula invertida en una de las areas del conocimiento impartidas. El colegio Latinoamericano

inicid la aplicacion del flipped classroom o aula invertida en la materia de inglés a partir del
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afio 2018, a través de una estrategia metodologica presentada por la editorial (University of
Dayton Publishing) con su libro (i-world) en los cursos de bachillerato.

La editorial estimulaba al cuerpo docente de inglés a utilizar esta iniciativa,
mencionandoles que el objetivo de esta nueva propuesta era preparar a los estudiantes para el
siglo XXI en la mejor forma posible.

Asi pues, por ser una propuesta que diferia en muchos aspectos del método tradicional
de ensefianza, fue ejecutada por los profesores, en unos casos, de forma parcial. Dicho de otra
forma, solo tomaron algunos aspectos requeridos por la dindmica del aula invertida.

Hoy en dia se ha visto esta estrategia dentro del area, como un experimento a la
expectativa de observar resultados que mejoraran la forma en que los estudiantes aprendieran

y en el que el docente facilitara la comprension de los temas abordados.

6.3.3 Eleccion del grupo a estudiar.

La poblacién tenida en cuenta para el estudio fueron 9 adolescentes (5 nifias y 4
nifios) con un promedio de edad de 13 afios, pertenecientes en su mayoria al estrato medio
alto, de grado octavo. Estudiantes que han venido cumpliendo una jornada académica de
6:30 a.m. a 1:00 p.m. dividido en 4 horas iniciales de clases, un descanso y tres horas finales.
En la materia de inglés recibian 5 horas semanales (2 blogues de 2 horas; y uno de 1 hora).

Adicionalmente, la mayoria pertenecian activamente a grupos cristianos o
acomparfiaban a sus padres en sus iglesias. Otros, en sus jornadas extracurriculares, asistian a
clases de patinaje, karate y futbol de alto rendimiento.

Para el proceso investigativo se tomaron como parte de la muestra 8 estudiantes (4
nifias y 4 nifios) que fueron elegidos teniendo en cuenta los siguientes criterios: porque al ser
uno de los investigadores observador-participante, esta circunstancia permitia que los nifios
elegidos — a quienes él les dictaba clase de inglés —pudieran compartir, junto con él, el
mismo espacio y por tanto, la misma experiencia de analisis del aula invertida. Ademas, al
haber tenido ellos (profesor y estudiantes) experiencias —en ocasiones — de aula invertida,

podian analizar las diversas situaciones que les brindaba la nueva propuesta pedagdgica.

6.4 Instrumentos de recoleccion de la informacion

Para obtener informacién y los datos relevantes de este proyecto se decidié utilizar los

siguientes instrumentos: Cuestionario, Entrevistas, Observacion participante.
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6.4.1 Cuestionario.

Uno de los instrumentos de medicion y recoleccion de datos que se utiliz6 en la
investigacion fue el cuestionario, definido por Chasteauneuf (como se citd en Hernandez-
Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio, 2014) como un conjunto de preguntas
respecto a una 0 mas variables a medir.

La intencion de emplear del cuestionario en la investigacion fue conocer —a modo de
diagndstico— opiniones, ideas y saberes de los participantes sobre las experiencias vividas
con la educacion tradicional y los acercamientos esporadicos dados en la institucion con el
aula invertida. Para ello, se plantearon preguntas cerradas con opcion a justificacion que
permitieron una ampliacion en calidad de las respuestas y por lo tanto mayor informacién
que fue de gran utilidad para la medicion y profundidad en las variables.

La manera de aplicacion de este instrumento fue fisica y auto administrado pues se
proporciond de manera directa a cada uno de los participantes quienes lo contestaron sin
ningun tipo intermediario.

En su disefio, se establecieron 23 preguntas entre abiertas, cerradas y de seleccion
maultiple; la mayoria de ellas justificadas con el fin de ampliar las respuestas y por tanto,
obtener informacidn util a la hora de la medicion y analisis de las variables (Ver Anexo 1).

Su aplicacion se ejecutd antes de la etapa exploratoria de la propuesta de aula
invertida realizada por los investigadores y fue suministrada a cada uno de los nifios para que

la responder personalmente.

6.4.2 Entrevistas.

Se optd por el tipo de entrevista estandarizada presecuencializada distinguida por
Dezin (como se citd en Goetz y LeCompte, 1988) la cual correspondia —practicamente— a
un cuestionario administrado de forma oral, en el que se realizaban las mismas preguntas o
exploraciones y en el mismo orden al grupo o muestra de estudio.

Ahora bien, la entrevista adoptaba una forma especifica, en este caso en particular la
estrategia 0 modalidad a emplear seria la encuesta que segun los autores Goetz y LeCompte
(1988) antes de aplicarla se debian considerar que los entrevistadores y entrevistados
compartieran supuestos en comun en cuanto al significado y estructura de los protocolo e

items del instrumento.
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A partir de lo anterior y en busqueda del analisis cualitativo que requeria este
proyecto investigativo, se establecio un dialogo con un formato de preguntas que intentaba
recoger la informacion necesaria para conocer las ideas, opiniones y saberes de
(Coordinadora-Docente y Estudiantes) los entrevistados. Las entrevistas se dieron en dos
momentos a saber:

Primero, una entrevista realizada en las instalaciones del colegio —con previo
consentimiento para ser grabada — a la Coordinadora y Docente del area de idiomas, con el
fin de saber sus apreciaciones frente a la experiencia que ha vivido con relacion a la
educacion con TIC y su vision sobre el aula invertida. Se formularon 18 preguntas y de ésta,
se dejo registro audiovisual y transcripcion (Ver Anexo 2). Ademas, en este caso, se optd por
aplicar dicho instrumento antes de la etapa de exploracién de la propuesta.

Segundo, se efectud una entrevista digital a los estudiantes — previo consentimiento
de ellos mismos y de los padres de familia— con el objetivo de saber las apreciaciones que
tenian frente a la experiencia vivida con el ejercicio, de aula invertida, propuesto por los
investigadores. Para ello, se formularon 10 preguntas y de ésta, se dejo registro (Ver Anexo

3); vy, su aplicacidn, se ejecutd después de la etapa de exploracién de la propuesta.

6.4.3 Observacion Participante.

Dicha técnica permitié a los investigadores de este estudio, por un lado, obtener las
definiciones de la realidad y los constructos que organizan el mundo de los participantes; y
por el otro, averiguar si estaban procesando la informacion o reaccionando ante ella (Goetz y
LeCompte, 1988). En este caso, se habia enfocado hacia a una innovacion de préctica
pedagodgica como el aula invertida, realizada desde la mirada de los autores del proyecto.

Para esto, se necesitd que el docente-investigador —que pasaba el mayor tiempo con
el grupo de estudio —, tuviera la opcién de conocer y familiarizarse con todas las situaciones
(discusiones, comentarios, intereses e inclinaciones, entre otros) vividas por él y por los
jovenes en el desarrollo de las clases. El registro de los datos, en cada sesion, se hizo en una
bitacora de apuntes o formato de observacién (Ver Anexo 4) que luego fueron analizados e

interpretados.
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6.5 Fases del proceso de investigacion

Los investigadores para el desarrollo de las etapas tuvieron en cuenta los pardmetros
que se vislumbran en una investigacion de tipo cualitativo y con un enfoque etnogréfico. Por
lo tanto, considerando que este trabajo estuvo enfocado hacia el analisis de la utilizacion de
una pedagogia innovadora como el aula invertida, se llevaron a cabo los pasos necesarios
para que a través del disefio y la exploracion de una propuesta se pudiera comprender la
transformacion de la practica docente.

Entonces, bajo estas circunstancias se plantearon cuatro momentos a seguir:

Primer momento: al laborar en la Corporacion Colegio Latinoamericano uno de los
investigadores, como docente de inglés, se vislumbrd esta institucion como posible espacio
para realizar el trabajo de investigacion. Luego de emprender las consultas y gestiones
necesarias, el sefior Rector otorgé el permiso y, ademas, se entregaron los consentimientos
(como antes se habia mencionado) a los Padres de familia de los estudiantes que iban a ser
parte del proceso (Ver Anexo 5) asi como de la Jefa-Docente del area de idiomas (Ver Anexo
6) y los Estudiantes del grado octavo (Ver Anexo 7) que conformarian la poblacion y muestra

para el estudio.

Segundo momento: ya teniendo el espacio dispuesto para la realizacion del trabajo y

estando claros sobre el tipo y enfoque de investigacion a realizar, se procedio a:

e Disefar los instrumentos para la recoleccién de los datos: cuestionario; entrevistas,
una de ellas de manera digital; y, la bitdcora para la observacion participante.
e Crear la propuesta particular de aula invertida con todo lo que ello implicaba:

o Se esquematizé un plan de clase (Ver Anexo 8), a modo de ejercicio, donde se
eligieron unos temas especificos —en este caso de inglés —, con el &nimo de
poder explorar la propuesta de aula invertida, teniendo ademas, en cuenta los
recursos, la metodologia y la forma de evaluacion que se iba a llevar a cabo.

o Con respecto a los recursos didacticos (videos, infografias y material
interactivo) se eligieron los softwares (PowerPoint, Renderforest y Genially,

entre otros) que se iban a utilizar.
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Tercer momento: aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos y la

propuesta de aula invertida asi:

e Se efectud la entrevista a la Jefe de area y docente de la institucion educativa; se
aplico el cuestionario a los estudiantes como prueba diagndstica antes de la
exploracion del aula invertida.

e Posterior a ello, se desarrollaron las dos (2) experiencias de aula; y, luego se empleo

la entrevista, como Gltimo instrumento a los ocho alumnos participantes.

Y, cuarto momento: se genero el analisis e interpretacion de los instrumentos. Para
ello, inicialmente se hizo la transcripcion de la entrevista realizada a la Jefe de area y docente,
con el fin de tener la informacién fidedigna.

Paso a seguir, se definieron las categorias y subcategorias. Una vez elegidas, se
realiz6 una lectura minuciosa de los instrumentos, con el fin de identificar los datos para
relacionarlos con las categorias o subcategorias correspondientes; luego se realizo el anlisis
sobre la forma como convergia la informacion y se identificaba la manera como los
encuestados y entrevistados abordaron los cuestionamientos realizados.

Sirviendo, todo esto, para una investigacion minuciosa que, posteriormente,
evidenciaba los hallazgos obtenidos y las conclusiones del proyecto. El tiempo que llevé a
cabo la ejecucion de cada fase quedd registrado en el siguiente cronograma de trabajo (Ver
Tabla 2).
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Tabla 2.

Cronograma del desarrollo de las fases

JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE

ACTIVIDADES
112(3{4|1|12|3|4|1(2|3|4(1|2|3|4

Estudio del espacio donde llevaron a cabo las
intervenciones.

Envio de cartas al colegio y consentimientos a
padres de familia, docente ajena al proceso y
estudiantes participantes.

Disefio de instrumentos, adaptacion de aula
invertida y recursos didacticos para la
ejecucion.

Aplicacion de los instrumentos (cuestionario y
entrevista al docente) antes de la experiencia en
el aula.

Realizacion de las clases o experiencias 1y 2.

Aplicacion entrevista digital final a los
estudiantes

Recopilacion de los datos de los instrumentos.

Anélisis de los datos.

Elaboracidn de los resultados junto con los
hallazgos y conclusiones de la investigacion.

Nota: Autoria propia.

6.6 Analisis de los datos

Ante la necesidad de comprender la trascendencia que tuvo el aula invertida o flipped
classroom como pedagogia disruptiva dentro del ejercicio docente, el anélisis realizado
precisé de los datos arrojados en cada uno de los instrumentos disefiados: la transcripcion de
los cuestionarios; la entrevista personal realizada a una profesora externa y a los estudiantes
participantes de manera digital; y, los diarios de observacion.

Por ende, a continuacion, se presentaron los resultados obtenidos organizados en tres
grandes categorias que dieron cuenta de como el aula invertida afect6 la percepcion del
maestro dentro de su quehacer: TIC en el Aula; Practica Pedagdgica; Experiencia del Aula
Invertida o Flipped Classroom. Categorias las cuales contenian dentro de si caracteristicas

especificas (subcategorias) capaces de sustentar su origen (Ver imagen 1).
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ESQUEMA DEL ANALISIS

USO DEL AULA INVERTIDA

PARA COMPRENDER PRACTICA

Rol del

TRANSFORMACION EN LA PEDAGOGICA R

PRACTICA DOCENTE (PRAPED) (RolDoc)

Capacitacion

Concepcion
espacio-
tiempo
(CET)

Interactividad
(Inter)

Resistencia
al cambio

DE AULA s
INVERTIDA
(EXAI)

EXPERIENCIA

7
'4

Modo de
ensefianza
(ModEAl)

Imagen 1. Esquema Analisis de Categorias. Autoria propia.

Para el desarrollo del andlisis fue necesario realizar la triangulacion de los datos de los
instrumentos diseflados. Primero, se tuvieron en cuenta el momento en que fueron recogidos,
asi como a las fuentes (la docente ajena de la experiencia, y en especial los alumnos quienes
participaron del ejercicio propuesto). Con ello, al comparar dichos datos, se buscaron
correlaciones existentes. Ademas, se procurd hallar una correspondencia entre la informacion
dada por los informantes y las teorias manejadas en la investigacion.

Por otro lado, para facilitar la comprension de la informacién hallada, fue necesario
generar una codificacién de los informantes al interior del texto. Asi, al momento de emplear
expresiones claves a destacar en el ejercicio argumentativo, la identificacion del sujeto
hablante era simple. Por tanto, se identifico a la Docente coordinadora con un codigo a partir
de su nombre y apellido, denominandose como (E.R). A cada uno de los estudiantes de la
muestra, se le asign6 un numero concreto. Entonces, la codificacion quedé asi: Estudiante 1
(Estl), Estudiante 2 (Est2) y asi, sucesivamente, hasta llegar al octavo estudiante (Est8). Para
el caso del docente investigador se le asigno el codigo (Obs). Realizada esta salvedad, en las
siguientes paginas se consignaron las descripciones de las categorias con la informacion

considerada conveniente para el proyecto realizado.
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6.6.1 TIC en el aula.

En la categoria TIC en el aula se logré ver la innovacion, el contenido, el recurso
humano y la forma de relacion entre docente y alumno a través de las diversas herramientas
fisicas y digitales (Ver Imagen 2).

Las TIC han sido vistas como unas herramientas facilitadoras del conocimiento. Tal
como lo plantea Ministerio TIC Colombia (2015), son aquellos “contenidos que presentan de
manera dinamica, interactiva y agradable los temas, enriqueciendo los conocimientos que
requieren los estudiantes para enfrentar los problemas del mundo de hoy”.

Por tal motivo, a continuacion, se observo, a través de las experiencias de los
integrantes como percibieron —desde diversas perspectivas— la puesta en accién de estas

herramientas en su zona de actividad, el aula de clases.

MAPA DE MACROCATEGORIAS

Respuestas que nacieron en
aula de clase a partir de la Segura (2007) quien
incorporacién de herramientas manifesté los efectos de la
/4 tecnoldgicas como un nuevo incorporacion digital para un
recurso para el proceso de la L
ensefianza y el aprendizaje

Por parte del docente:

Acontecimientos en la diversidad Min Tic Colombia (2015), quienes
tlaboradion'y evalacior del manifestaron que son: aquellos
contenidos que presentan de manera
dindmica, interactiva y agradable los
temas, enriqueciendo los conocimientos
que requieren los estudiantes para
enfrentar los problemas del mundo de

Por parte del alumno: consumo,
apropiacion y percepcion de

estas nuevas formas interactivas
de material para el aprendizaje y

La relevancia de la alfabetizacién docente
en TIC para el buen uso de los recursos Lopez (2014) argumentaba que al

Capacitac,'dn digitales en el ejercicio de la ensefianza haber un personal capacitado en TIC
esto con el fin de lograr una apertura y dentro del contexto educativo,
docente en TIC disposicién a nuevos modelos de podia generar a través de ellas una
(CapTiC) ensefianza, para estar en sintonfa con innovacion curricular, usos de

herramientas y nuevas acciones.

Por parte del alumno: utilizacién,

consumo y disponibilidad de
7 recursosfisicosy digiales quele

ivi Uso de herramientas o recursos permitirdn una mejor comprension Sanchez-Sanchez (2018)
Interactividad ————, tantofisicos como digitales como La aplicacién de estas metodologias
(Inter) canal de comunicacion entre activas, claramente, proporcionaron en el
\ Por mrte doceterlograrune aula un contexto de aprendizaje
Titaeeccloncon sl ot GUe adecuado para el desarrollo de las

habilidades individuales de cada alumno
y de actitudes positivas entre ellos.

Imagen 2. TIC en el aula. Autoria propia.



77

6.6.1.1 Experiencia de innovacion en el aula.

En este punto se vieron las respuestas que nacieron en el aula de clase a partir de la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas como un nuevo recurso para el proceso de la
ensefianza y el aprendizaje.

Acerca de la resistencia de algunos docentes para innovar con las TIC en el aula, de
acuerdo con una de las respuestas obtenidas del instrumento entrevista al docente, se han
presentado situaciones donde el rechazo al cambio todavia era una accion visible.

(E.R) “Ah, porgue estan anticuados (risas). No, yo creo que se resisten un poco por el
esfuerzo que requiere, que requiere que tu te dediques. Yo no voy a ensefiar algo que no sé,
claramente. Entonces, primero me tengo que capacitar, empoderarme, adquirir el
conocimiento para transmitirlo. Y ahora los docentes que te digo que se resisten un poco es
porgue no lo conocen, el tema. Y si lo conocieran y si lo manejaran se dieran cuenta de que
facilita muchisimas cosas, integra habilidades. Yo hablo el inglés porque esta el listening...
Pero matematicas, resolucién de problemas, andlisis critico todo eso seria fantastico.
Entonces, eh, el docente que de pronto se reduce es porque no ha visto la dimension, la vista
panoramica del asunto, sélo ve la estrecha. Entonces, la panoramica te va a dar una mejor
visualizacion de las metas que puedes lograr si lo implementas” (Entrevista jefe de area).

Analizando su respuesta, arriesgarse como docente a conocer mas a fondo como
funciono y cuéles fueron los beneficios de las TIC, podia llevar a este orientador a convertirse
en un instrumento que ayudara a los estudiantes a llegar a las aulas motivados y con mayor
facilidad para comprender los temas que antes parecian dificil de comprender por la
limitacion de estos recursos. Por esa razon, este tipo de experiencias que se quisieron asumir
por parte de los autores de la propuesta, buscaba un acercamiento y aprendizaje de lo que
acontecia con la practica del ejercicio cuando esta clase de herramientas ingresaban al
ambiente del aula. De esta forma, no solo se perdia el miedo, sino que se ganaba en
conocimientos, puesto que la vision del quehacer cambiaba.

Entre tanto, a través de la entrevista a los estudiantes se encontré lo siguiente:

(Estl) “Bien, me gusto que hicimos cosas diferentes en la clase, no me gusto que no sea
siempre asi”’; (Est2) “Todo me gusto y todo fue facil”, (Est3) “Muy bien es parecido a lo que
hacia en el otro colegio el afio pasado, me gusto lo de las Tic, no me gusto que sea solo en
inglés,[...]”; (Est4) “No me senti mal, me gusto la experiencia es dinamica, todo me gusto,
aprender a través del computador, no considero nada dificil”; (EstS) “Me gusto el uso de

tecnologia, no me gusto...todo me gusto”; (Est6) “Me senti super, me gustaron las diferentes
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formas en que puedo aprender inglés, no me gusto que fuesen solo dos semanas”. (Est7) “Me
gusto esta clase de experiencia, especificamente me gusto ver los temas usando los diferentes
programas, en general todo me gusto”; (Est8) “Me agrado la experiencia, me gusto la
combinacion de herramientas de tecnologia”

Con el anterior instrumento se logro observar que utilizar nuevas estrategias para
presentar un tema, fue una alternativa que en gran parte de los casos resulté atractivo para los
estudiantes; la innovacion permitié que los estudiantes, mostraran una marcada inclinacion

hacia esa nueva forma de aprender.

6.6.1.2 Nuevos formatos de presentacion de contenido.

En esta nueva categoria se observé que no era suficiente con tener el conocimiento, si
no gue este debio ir acompariado de una adecuada presentacion de contenido que a su vez
fuese atractivo para los estudiantes. Lo anterior, teniendo en cuenta por parte del docente los
acontecimientos en la diversidad elaboracion y evaluacion del contenido; y por parte del
alumno el consumo, apropiacion y percepcion de estas nuevas formas interactivas de material
para el aprendizaje y aplicabilidad en otros contextos.

Se encontro informacion relevante a traves de los cuestionarios, referentes a los
efectos que generaron la nueva presentacién de contenido en los estudiantes.

(Estl) “Cuando observo un video, es mas facil entender un tema”; (Est2) “ Porque
primero aprendemos y luego realizamos la socializacion”; (Est3) “Porque nos sirve como
guia 0 apoyo para que sepamos de lo que va a dar el profesor”; (Est4) “Para tener una idea
previa”; (Est5) “Porque es mas cool e interesante”; (Est6) “Porque me motiva a aprender”;
(Est7) “Aunque ¢l no lo haga mucho me gusta aprendo bien cuando lo hace”; (Est8) “Porque
es muy divertido utilizar imagenes y videos para el desarrollo de las clases”.

A parte de que fue atractivo el nuevo contenido, se observé que recibir previamente
los temas a la clase, permitio un aprendizaje mas facil de comprender. Tener una idea previa
de referencia para asimilar el contenido, hacia mas interesante la clase, en especial cuando
este incluye imagenes y video para una nueva generacion de chicos con tendencia a aprender
de forma visual.

A continuacion, a través del instrumento entrevista a estudiantes, se realizé un
reconocimiento para tener en cuenta, a través de qué herramientas fisicas y tecnologicas los

estudiantes prefirieron recibir la presentacion del contenido.
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(Estl) “El video y las infografias, hacen todo mas facil”, (Est2) ”Lo que mas me
gusto fue el material interactivo, tenia diferentes cosas muy buenas para aprender de forma
diferente”, (Est3) “Todos fueron muy vacanos, me gustan mas los videos, porque aprendo
mas facil visualmente”, (Est 4) “Son buenos, las infografias hacen ver el tema maés claro,
similar al libro de inglés”, (Est5) “Una forma muy chévere de aprender, los videos y el
material interactivo, porque tiene muchos graficos”, (Est6) “Todos fueron muy buenos, me
gustaron los videos, aprendo mejor con los videos”, (Est7) “Son buenos para aprender, los
videos me dieron un mayor y mejor aprendizaje”, (Est8) “Definitivamente como
compartieron la mayoria de mis comparieros en la retroalimentacion en clases, el material
interactivo y el video de los super héroes del profesor. EI material interactivo de Genially por
los gifs en las imagenes, las imagenes interactivas, el quiz virtual y los iconos de enlace de
acuerdo a cada pregunta. Del video la forma divertida en que teacher Philip hablaba en el
video lo hizo muy interesante”

Se observé como el contenido elaborado por los investigadores de este trabajo, a
través de herramientas, permitio crear videos, infografias, material interactivo y quiz virtual,
con lo cual hizo més facil la comprension de los temas y lo mejor a los estudiantes les atrajo

de una forma sorprendente.

6.6.1.3 Capacitacion docente en TIC.

Los contenidos digitales fueron buenos, pero por si solos no fueron suficientes. Fue
por eso que la relevancia de la alfabetizacién docente en TIC para el buen uso de los recursos
digitales en el ejercicio de la ensefianza era necesaria; esto con el fin de lograr una apertura y
disposicion a nuevos modelos de ensefianza, para estar en sintonia con esta nueva generacion
de estudiantes. Como lo expresé Lopez (2014) la capacitacion docente permitia crear
herramientas y lineamientos de accién innovadores.

A través del instrumento de entrevista del docente se analiz6 la importancia de la
capacitacion docente en TIC para lograr —de forma integral— una buena ensefianza por parte
de los docentes, acompariada de un buen aprendizaje por parte de los estudiantes.

(E.R) “;Mis colegas si estan preparados! Lo que tienen es que capacitarse en cuanto al
manejo y el desarrollo, ¢cierto? La implementacion o de pronto el poder ejercerlo, eh, te lo
da el conocimiento. Si tu conoces este asunto, como lo vas a manejar, como lo propone el
material que nosotros tenemos, cOmo esté integrado con el proyecto de inglés de tu colegio,

la metodologia que trabajamos... Si ti tienes el empoderamiento de la informacion, lo vas a



80

hacer muy bien. El que se, el que de pronto no se siente preparado, es porque no tiene el
conocimiento necesario. Pero asi sea un docente de los afios 1600 (dijo la expresion
cantandolo y luego risas) No, pero si es un docente de, de muy, de una generacién de pronto
mas atrasada, se puede adaptar por qué el ser docente no es que yo ensefio de esta manera,
sino que todo el dia todo el dia estd ahi tomando, esta ahi tomando; 6sea no puedo ensefiarte
la misma manera antes y ahora porque todo cambia. Me obligo a actualizar mis métodos.
(Preparados? si todos, para mi.” (Entrevista jefe de area).

A criterio de los investigadores, ya no bastd con tener el conocimiento en el uso de
herramientas digitales. Fue necesario estar empoderado de esta informacion, estar capacitado
en cuanto al manejo de estas herramientas, mas teniendo en cuenta que se estaba frente a una
generacion de estudiantes que, en su mayoria, pasaban un alto porcentaje de su tiempo
conectados a la tecnologia, hablando un nuevo idioma. Por tal razén, no se les podia ensefiar
de la misma forma en que se hacia cuando no existian todas estas herramientas digitales.
Habia que conectarse con su lenguaje para facilitarles la comprension de los temas, para esto
un paso vital fue la capacitacion.

Siguiendo con el andlisis, se observo como los chicos, gracias a la variedad de formas
de presentar un mismo tema, lograron comprenderlo facilmente. Por medio de lo recopilado
en el instrumento de bitacora de apuntes, valio la pena resaltar lo siguiente:

(Obs) “En esta oportunidad se vieron estudiantes mas activos a la hora de observar el
video previo, y desarrollar la actividad interactiva propuesta, uno que otro con curiosidad de
saber mas sobre el uso de estas aplicaciones”.

Gracias a que hubo una alfabetizacion docente previa en TIC por parte de los autores
de este estudio, esto hizo posible que los estudiantes comprendieran claramente como
desarrollar la actividad interactiva propuesta. Con las indicaciones alli establecidas, no se

tuvo la necesidad de una orientacion cara a cara con el profesor.

6.6.1.4 Interactividad.

Finalmente, se cerrd esta categoria con la interactividad. Esto era el uso de
herramientas o recursos tanto fisicos como digitales, como canal de comunicacion entre
docente y alumno y viceversa. Con la utilizacion, consumo y disponibilidad de dichos
recursos, desde la perspectiva del alumno le permitirian una mejor comprension e interaccion

en la clase. Y por parte del docente, lograria una interaccion con el sujeto que aprende.
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Con el animo de obtener un panorama general acerca de los recursos fisicos y
digitales a los cuales estaban expuestos los participantes dentro o fuera de la institucion y que
sirvieran de apoyo en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se encontraron los siguientes
datos, por medio del instrumento del cuestionario. En la practica tradicional o el aula
invertida dado en el colegio, los estudiantes identificaron las herramientas empleadas en el
salon por el docente tales como video beam y computadores. Pese a que, en su mayoria,
consideraron suficientes estas herramientas, hubo manifestaciones, especificamente desde lo
tradicional, en donde uno de los informantes hizo alusion a tablets para cada uno; mientras
que otro, expreso su deseo de dinamizar la clase con juegos didacticos.

Sumado a ello, y con la intencién de conocer la parte propositiva de los nifios, se les
dio la oportunidad —mediante una pregunta— de manifestar aquellos elementos usados por
ellos diariamente y que creian oportuno traer al aula. Ademas de los computadores,
respuestas como Plataformas, Celulares o Redes sociales fueron elementos nuevos. En
general, todos estos medios se destacaban por sus posibilidades para profundizar temas y
acceder a la informacion. A nivel particular, Ilamo la atencion como la plataforma fue
resaltada por ser un elemento genera una especie de confianza (Est7); y con relacion a los
celulares, uno de los informantes revelo una postura interesante: “Podemos ayudar al
profesor” (Est2).

Visto desde esta perspectiva, este cuadro global de lo acontecido con la percepcién de
los chicos expuso sus intereses de encontrar otras vias para entablar una relacién con el
conocimiento; y quizas —segun la interpretacion de los investigadores— con el docente.
Luego, la disposicion de los nifios por aprender ha existido siempre y cuando el profesorado
distinguiera que, a partir de lo que €l —o ella—hiciera con cualquiera de estos recursos
tecnoldgicos, tenia la capacidad de plantear o no alternativas mas enriquecedoras en su estilo
de ensefianza.

Desde otro angulo del analisis de esta subcategoria, valio la pena resaltar este aparte
encontrado en el instrumento de entrevista al docente en el cual se advirtieron algunos puntos
claves relacionados con la interactividad entre profesores y alumnos.

(E.R). “Bueno, ;efecto positivo? Bueno ahora todo que todo se maneja
interactivamente. La persona gque no esta o el estudiante que no tiene un material interactivo
busca como buscarlo; o sea ya la biblioteca se estan un poquitico rezagadas, .... Me gusta el
hecho de que todavia existan, pero noooo, no se da tanto. Ahora en la juventud todo es

interactivo. Entonces, qué bueno que uno a través de eso también capte su atencion.
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Qué es lo malo, que el estudiante no se concentra totalmente en eso. Siempre hay factores
distractores, ¢si me entiendes? Entonces este tipo de ensefianza requiere de una madurez de
parte del estudiante, a que se centre en lo que tiene que hacer y que no salga a esas ventanitas
emergentes, que no se me desconcentre, que no entre a otro sitio, que requiera que el
estudiante esté bastante enfocado.

Se puede lograr, efectivamente, de acuerdo al interés que le generes tu al estudiante
para hacer la asignacion; entonces, le deja un lado la motivacién que tiene es extrinseca,
digamoslo, y maneje su motivacion que es intrinseca la que le despertamos a ellos en
hacerlo, en completarlo. Esa es, por esa partecita si creeria yo que tenemos que ser bastante
cuidadosos” (Entrevista jefe de area).

A partir de lo anterior, se distingui6 que habia una necesidad por estar conectados
interactivamente, y quien no lo estaba, buscaba la manera de hacerlo con tal de no quedarse
atras, en medio de algunas limitaciones. Sin embargo, tener acceso a muchas fuentes de
forma simultanea pudo generar en los participantes —probablemente— distraccion con
riesgo de dejar de lado alcanzar el objetivo de la clase de comprender los temas propuestos
por el docente.

Por esta razon los investigadores de este proyecto eran conscientes de que; por un
lado, se necesitaba la madurez del estudiante para no distraerse y enfocarse en lo que debia
aprender; y por el otro, la empatia y motivacion del profesor con su grupo de estudiantes. Por
supuesto, también se tenia claro que no era posible controlar todas las variables porque esta
pedagogia invitaba a desacomodar los esquemas de pensamiento de los chicos. Luego, por
parte de los investigadores, existia una disposicion a asimilar los cambios, quedando
expectantes a los resultados que posteriormente podian darse con la experiencia.

En el siguiente punto, se observo una tendencia entre las preferencias de los
estudiantes hacia el uso de recursos TIC en el aula, a través del cuestionario mas que al uso
de recursos tradicional, o viceversa tal como se evidencio en las siguientes respuestas.
(Estl) “Es mas interactiva que la presencial”; (Est2) “Porque la invertida es mas divertida y
mejor”’; (Est3) “Porque hay temas y actividades méas profundos”; (Est4) “La diferencia que
hay es que la presencial podemos aclarar nuestras dudas en el profe y en la invertida no”;
(Est5) “Porque cuando mandaban algtn trabajo en la plataforma no todo podia entrar o
simplemente tenian un problema con alla la clase”; (Est6) “La tecnologia”; (Est7) “Por qué
en la clase presencial casi todos mis compafieros se aburren, en la invertida no”; (Est8)

“Porqué con la plataforma se aprende mas rapido”.
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Razones como “fue mas divertida”, “interactiva” y “se aprendié mas rapido” eran
algunas preferencias marcadas e identificadas por los estudiantes desde el uso de las TIC por
medio del aula invertida. No obstante, habia un otro grupo que prefirié mas la clase
tradicional con razones como “pudimos aclarar dudas de primera mano con el profesor”.

Finalmente, se observo por medio de las entrevistas a estudiantes la frecuencia con
que algunos prefirieron hacer uso de herramientas o recursos fisicos y digitales como via de
comunicacion a través de la interactividad.

(Estl) “No se puede mas tiempo, porque vale la pena hacerlo mas, son muy
interesantes”; (Est2) “Me parece bien, porque sirven para cambiar la rutina”; (Est3) “Si, pero
que sea en todas las materias, creo que de esta forma mis comparieros y yo perderiamos
menos materias”’; (Est4) “Buena iniciativa, lo apoyo, porque aprendo mas y mejor”; (Est5)
“Por mi que todas las clases sean asi, aprendo mas rapido”. (Est6) “bien, porque es mas
interesante”; (Est7) “Si son dos veces a la semana seria mejor, porque asi aprendo mejor”;
(Est8) “Es chevere, pero mejor una semana si una semana no, para que no pierda lo
interesante”.

La interactividad hizo posible superar los obstaculos de la interaccion fisica entre
estudiantes y docentes, llevando la comunicacion fuera de las aulas. Algunos estudiantes
prefirieron incrementar su interactividad para cambiar la rutina de las clases tradicionales.
Otros no lo limitaron a la materia inglés, si no que pidieron aplicarlo a otras materias con el

objetivo de aprender mas contenido, mas rapido y de una mejor forma.

6.6.2 Experiencia del aula invertida.

En esta categoria se presentaron las situaciones que se observaron tanto en el docente,
como en el alumno durante el proceso y desarrollo de la propuesta de aula invertida
entendiendo que; por un lado, los participantes tenian nociones previas de esta pedagogia
emergente y por otro, que los investigadores de este proyecto se basaron para la ejecucion, en
la guia del modelo creado por los autores Bergmann y Sams (2014). Aqui fue necesario
destacar tres subcategorias: Modo de ensefianza, actitud del profesor y actitud del alumno
(Ver Imagen 3).

Para lograr una evaluacion precisa fue necesaria la construccién de tres instrumentos
que permitieron conocer las percepciones de los integrantes con un nuevo modelo de
ensefianza donde los papeles se invirtieron, las actitudes de los mismos frente a los cambios y

la manera en que se transformaba la relacion docente alumno.
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MAPA DE MACROCATEGORIAS

Bergman y Sam (2014)
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“que armaran el escrito con el

Percepciones del alumno:

(Est3) “motiva al alumno a
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Imagen 3. Experiencia de aula invertida. Autoria propia.

6.6.2.1 Modo de ensefianza.

En este espacio se conocen las caracteristicas y percepciones por parte del docente y
del alumno en cuanto al estilo de ensefianza que propone la investigacion con la adaptacién
de aula invertida que proponen los investigadores de este proyecto y las diferencias que se
encuentran con el aula invertida que propuso el colegio Latino americano en su momento.

En el primer instrumento, denominado cuestionarios aplicado a los estudiantes se
encontraron hallazgos que respondian favorablemente a la idea de flipped classroom que se
pretendid desde la investigacion. Las manifestaciones, en general, apuntaron a la practicidad
para el aprendizaje que ofrecia el modelo resaltando el dinamismo y la practicidad:
“Dinamico” (Estl) “aunque no lo haga mucho me gusta aprendo bien cuando lo hace”;
(Est2) “primero aprendemos y luego realizamos la socializacion”; (Est5) “porque es mal cool
e interesante.

También estuvieron quienes tomaron importancia del ejercicio propio de invertir la
clase: observar un video en casa, interactuar previamente con un material que da nociones y
utilizar el espacio del aula de clase para aclarar dudas y profundizar en el tema. (Est3) “sirve

como guia o apoyo para que sepamos de lo que va a dar el profesor”; (Estl) “cuando observo
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un video es mas facil entender un tema”; (Est8) “porque es muy divertido utilizar imagenes y
videos para el desarrollo de las clases”; (Est6) “por qué me motiva a aprender mas”.

No obstante, se encontré una minoria que en este item mostré desacuerdo
manifestando aburrimiento al tratarse de actividad extra clase: (Est5) “que no sean extra clase
porque algunos no tendriamos tiempo”. En cuanto a Actividades propuestas: (Est4) “porque
es aburrido”; (Est8) “a veces propone actividades muy largas y dificiles de realizar”.

Entonces, estudiando la subcategoria del modo de ensefianza con la experiencia de
aula invertida, desde el instrumento Diario de Observacion se observo aceptacion por la
diversidad en los formatos de presentacion. Segun los resultados, estos nuevos formatos
permitieron una mejor comprension del contenido: (Obs) “se observo como los chicos
gracias a la variedad de formas de presentar un mismo tema lograron comprenderlo
facilmente” dicho comentario responde y complementa las percepciones de los participantes.

Tras estas respuestas y luego de la experiencia propuesta de flipped classroom vivida
por los informantes, a traves de la Gltima entrevista realizada se recogieron sus apreciaciones.
De nuevo, la facilidad de comprender los temas, la percepcion de un mayor aprendizaje y de
forma rapida fueron los elementos a destacar: “lo mas facil entender todo lo que trabajamos”
(Estl); “Buena iniciativa, lo apoyo, porque aprendo mas y mejor” (Est4); “[...] comprendo
mas rapido y hago menos preguntas” (Est7); “[...] es mas didactica” (Est6).

En términos del proyecto, tomd por sorpresa a los investigadores, comprobar los
aparentes alcances de este tipo de metodologia —desde la mirada de los informantes—, puesto
que con el refuerzo de la concepcion del aprendizaje se encontrd con la siguiente respuesta
refiriéndose sobre el deseo 0 no de que esta aula se aplicara en todas las asignaturas: “Si,
pero que sea en todas las materias, creo que de esta forma mis compafieros y yo perderiamos
menos materias” (Est3).

Esta descripcion seria incompleta si no se hubiera tenido en cuenta las opiniones
emitidas por la docente entrevistada. Desde su propia experiencia reconocié los retos que
traia consigo este modelo en el quehacer docente, asi como las afectaciones en el proceso de
ensenanza aprendizaje. “[...] uno de los mayores retos era que se cambiara el paradigma o el
esquema de la tipica clase de jvamos a dar una clase y hoy vamos a trabajar! y empezar
decir... Entonces, eh, cambiar la metodologia a un método mas inductivo, [...]” (E.R); “La
atencion de los estudiantes, el aprendizaje del estudiante, el desarrollo de las habilidades. [...]
lograr que el estudiante atienda, aprenda, desarrolle, evalle, todo lo podemos lograr a través

de esta estrategia. Yo lo utilizaria por eso.” (E.R).
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A partir de lo anterior, se concluy6 que esta intervencion en la préctica diaria de
ensefianza logro una afectacion en los estudiantes permitiéndoles saber y experimentar que
existian otras formas de aprender y de interactuar con el material de aprendizaje. Asi mismo,
que el espacio del aula podia tener un mayor aprovechamiento cuando el docente presentaba
su clase de una manera diferente ya que su ejercicio y acompafiamiento cambiaba. Esto
traslado a retomar lo comentado por la docente ya que, de acuerdo con las intenciones
planeadas por el profesor, al momento de modificar su pensamiento era capaz de motivar a

sus educandos para comenzar a entablar otro tipo de dialogo con el saber.

6.6.2.2 Actitud del profesor.

Aqui se consideraron: las actitudes del profesor frente al desarrollo de su clase
mediado por la pedagogia de aula invertida adaptada en esta investigacion; las percepciones
de una docente antes de este ejercicio; y las diferencias que encontraron los nifios del aula
invertida que llevaba a cabo de forma esporadica antes y de lo que ocurrié con la propuesta
con la adaptada para el proyecto investigativo.

En el instrumento diario de observacién, el docente investigador (Obs) tomé como
referencia lo que ocurria al interior del aula y durante el proceso de profundizacion, donde se
utilizaban actividades ludicas pedagdgicas para fortalecer lo visto en el material en casa
(Obs) “fue proponerles a hacer un dramatizado”. Paralelamente, actividades que permitian
mayor dinamismo y por ende, que los participantes tuvieran ejercicios de acompafamiento
por parte del profesor como un guia en la elaboracion de proyectos: (Obs) “que armaran el
escrito con el apoyo del profesor”. Finalmente, crear otros espacios para resolver dudas:
(Obs) “se procedio a escuchar por parte de los estudiantes las palabras en las cuales no tenian
clara su pronunciacion”.

Por otro lado, fue necesario conocer las percepciones de otra docente, en cuanto a lo
que entendia por aula invertida orientada desde el ejercicio previo y ajeno a este proyecto
investigativo que se venia realizando en el colegio. En sus apreciaciones, manifestaba
inquietud por el costo de infraestructura, pero también por la capacitacion docente: (E.R):
“Bueno yo al principio crei que requeria de muchos recursos, requeria de una inversion, eh y
la justificacion de esto era uno de los pasos que mas, eh genero el reto. Luego de eso pues
era implementarlo capacitar a los docentes tener todo el empoderamiento [...]”.

Resaltd, del mismo modo, las exigencias que surgian con la implementacion del aula

invertida: (E.R): “es una de las diferencias mas marcadas dentro del aula invertida que te
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retan como docente a innovar, a ser creativo a no dejar al estudiante todo el tiempo ahi, a
ponte de pie, vamos a solucionar si por el momento, lo uno lo otro”. Otro comentario fue:
(E.R) “efecto positivo el reto en el que el docente se ve obligado a innovar todo el tiempo a
tener creatividad a ensefiar de una manera diferente el tema. Eh de pronto el mismo tema
desde varios puntos de vista, tocando todas las habilidades, esto es excelente”.

Sin embargo, a pesar de la buena acogida que declaraba la docente frente a una
pedagogia disruptiva como el aula invertida, menciond al final que no la consideraba como
una forma Unica de ensefianza, sino méas bien como un complemento del modelo tradicional.
(E.R): “Bueno, por completo completo, no, yo lo veo como un método complementario mas
que todo.”

Para precisar la parte del estudiante, con el instrumento de la entrevista al participante
se observo a un sujeto que se encontraba abierto a las nuevas posibilidades como el docente
podia abordar la clase. En este ejercicio, por ejemplo, manifestaron agrado e incluso la
posibilidad de seguirlo realizando, ya que surgieron intereses por cOmo se sintieron con la
actitud del profesor: (Estl) “bien deberia hacerlo mas seguido, porque hace la clase méas
interesante”; (Est2) “no estuvo mal porque me diverti”.

Ahora bien, en cuanto a los cuestionarios se encontrd una postura, al principio, un
poco abierta de parte de los alumnos concerniente a la nueva actitud del docente, puesto que
se aprecio cierto rechazo, neutralidad y resistencia al cambio. Algunos escogieron la opcion
de raro o diferente X con justificaciones como las siguientes: (Est4) “porque si”; (Estl) “no
estoy acostumbrado a eso”’; o (Est6) “porque hacen cosas que no todos hacen”. Con todo y
eso, la otra mitad de la muestra se presenté mucho mas atraida por la reciente postura del
profesor, escogiendo la opcion “interesante” brindando sustentaciones tales como (Est5)
“porque no habia visto esta forma de dar la clase”; o (Est3) “motiva al alumno a interesarse
en el area”; y (Est8) “interesante a veces u veces no depende de la forma de explicar”.

De lo anteriormente dicho, vali6 aclarar que el instrumento “cuestionarios” fue el
primero en aplicacion con los participantes y tal vez de alli haya partido la resistencia y poca
apertura al aula invertida; ya que en los siguientes instrumentos fueron mucho mas amplios
en sus justificaciones de respuesta las cuales ademas se registraron con una mayor aceptacion

al ejercicio docente y al aula invertida implementada por la investigacion.
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6.6.2.3 Actitud del alumno.

En esta subcategoria se registraron las actitudes y consideraciones de los alumnos
frente al aula invertida que venian desarrollando anteriormente con los docentes de inglés en
el Colegio Latinoamericano y las nuevas actitudes o percepciones que asumen al participar de
la experiencia de aula invertida propuesta por este proyecto investigativo basado en la guia
que ofrecen los autores Bergmann y Sams (2014).

Observando la actitud del alumno, desde el primer instrumento —el cuestionario— se
encontraron respuestas muy variadas donde para algunos era una buena forma de comprender
el tema y profundizarlo si se deseaba, como lo comentd el participante (Est8) quien afirmd
“porque nos permite investigar el tema por internet y profundizar y aprender mas sobre ello”.
Por otra parte, (Est1) hablé de la diferencia clara que encontraba entre las formas en que
recibia la clase: “porque en la clase presencial casi todos mis compafieros se aburren, en la
invertida no”; aunque también estuvo quien escogid la opcion “insuficiente” justificando:
(Est4) “no uso mi tiempo en eso”.

En el caso de la entrevista a la docente (E.R) se evidencié una preocupacién en cuanto
a la actitud de alumno. Ella consideraba que, para lograr un ejercicio preciso de aula
invertida, era necesario un alto grado de madurez del alumno para no dejarse llevar por las
distracciones que de las herramientas tecnoldgicas pudieran emerger: (E.R) “Qué es lo malo,
que el estudiante no se concentra totalmente en eso. Siempre hay factores distractores, ¢Si me
entiendes? Entonces este tipo de ensefianza requiere de una madurez de parte del estudiante a
que se centra en lo que tiene que hacer y no salga de esas ventanitas emergentes, que no se
me desconcentre que no entre a otro sitio, que requiera que el estudiante este bastante
concentrado”. Ademas, en su discurso realizé otro comentario particular: (E.R): “[...]en los
grados altos 10 y 11, que trabajar este tema se vuelve, se vuelve divertido , se vuelve un reto,
se vuelve como los jovenes son mas maduros uno trabaja con mayor comodidad ¢ cierto?
[...]” Lo anterior llamo particularmente la atencion de los investigadores, ya que ella aludia
la favorabilidad que existia al trabajar este tipo de pedagogia emergente, no precisamente con
nifios, sino especificamente con adolescentes. Hecho que resultd particular porque esto
respondié —de cierta manera— a la insistencia de los antecedentes de trabajar el aula
invertida con ultimos grados de bachillerato y con mayor tendencia a universitarios.

Ahora, en cuanto a las entrevistas digitales y finales que realizaron los 8 participantes,
en su totalidad la actitud de los estudiantes se transformé. Ademés de cambiar positivamente

respecto al primer instrumento aplicado, se encontrd que en muchos de ellos, nacié la
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necesidad o curiosidad de seguir explorando, de saber que mas se podia hacer con esta nueva
forma de ensefianza; o incluso, especular que seria interesante una experiencia de aula
invertida en otras asignaturas: (Est3) “muy bien es parecido a lo que se hacia en el otro
colegio el afo pasado, me gusto lo de las TIC, no me gusto que sea solo en inglés”; o (Est6)
“me senti super, me gustaron las diferentes formas en que puedo aprender inglés , no me
gusto que fuesen solo dos semanas”.

En general, en este Gltimo instrumento —y para concluir la intervencion—, palabras
“como me gusto, super, me agrado, me senti bien”, fueron las protagonistas del cierre.
Palabras que dejaron claro que el uso de varios programas, el acercamiento desde los videos
explicativos y la interacciéon con imagenes facilitaron el aprendizaje y se realizd de otra
manera. (Estl): “me gusto esta clase de experiencia, especificamente me gusto ver los temas
usando los diferentes programas, en general todo me gusto, lo mas facil entender los temas
con muchas imagenes, no senti nada dificil”.

Para concluir esta subcategoria, la actitud del estudiante, el diario de observacién
arrojo que los participantes, con el transcurso de la experiencia y con la utilizacion de
material dispuesto para consumir en casa, Se tornaron con mayor autonomia preguntando —
incluso— al docente si podrian ellos también crear videos y de qué manera. (Obs): “[...] al
colocar el video de Charlie, los estudiantes se sintieron atraidos al conocer que a través de
PowerPoint se podia hacer videos”. Durante el avance de las clases con los participantes, se
notaron mas participativos y familiarizados de la nueva pedagogia propuesta: (Obs): “a los
estudiantes se les vio muy activos y atentos desarrollando esta actividad”; “sus actitudes

durante la actividad fueron muy receptivas a nivel general”.

6.6.3 Préctica pedagdgica.

Se entendié como esa dinamica de adquisicién del conocimiento dada por las
transiciones que se presentaban en la practica pedagdgica por parte del docente y el alumno
desde la forma antigua —tradicional— hasta el surgimiento de nuevos modelos, espacios y
formas de ensefianza y aprendizaje (como el aula invertida). Para llegar a esta definicion, se
necesitd constituir e incluir cuatro categorias basicas a comentar: rol del alumno; rol del
profesor; concepcidn espacio - tiempo; resistencia al cambio (Ver Imagen 4).

Por medio de los tres instrumentos disefiados, se revelaron las repercusiones de las
acciones del docente frente a su ejercicio en si mismo y en sus alumnos antes y después de la

experiencia particular de aula invertida. Gracias a la obtencion de diferentes perspectivas,
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aportaron la comprension reflexiva de lo que acontecia en el entorno escolar con ambos
participantes, en especial con el docente.

MAPA DE MACROCATEGORIAS

De Zubiria (2010)
postura pasiva del alumno al acostumbrarse a
Ia idea del profesor como Gnico gestor del
saber

Postura tomada a lo vivid
cotidianidad académi

su posicién ante las rmas,
———————> | herramientas y espacios que se le
presentaban para aprender. Ademds
como asumia la posicién del docente
frente al ejercicio de ensefianza,

Est6 (estudiante)
“Me siento sola”

Zavala Vidiella (2000)
Alumno como sujeto auténomo

ER (Docente-entrevista)
[.-.] “los estudiantes son el 100% de la practica
de este tema entonces el rol que él asuma es.
muy importante. iQue lo asuma, de hecho!”

PRACTICA
PEDAGOGICA ol del

Carr (2002)
Toda préctica educativa se constitula a partir

del compartir y aprender de lo que los otros
hacian.

Wi

Comportamiento que adopta el profesor
docente > de su ejercicio realizado sobre su practica
( P R AP E D) (RolDoc) tradicional y sobre esa nueva actitud que

debia tomar como acompafiante del
proceso.

ER (Docente entrevistada)
"[..] se ve obligado a innovar todo el tiempo a
tener creatividad a ensefiar de una manera
diferente del tema. [...]"

/1

Ests (Estudiante)
"que sea més divertida y que no sea sélo
escribir explicar y tarea o actividad"

Est4 (Estudiante)

Concepcion
espacio-

“no me gusta trabajar en casa”

Manejo de espacio y tiempo por parte de
. | profesores y alumnos respecto a las

i actividades pedagogicas generadas a partir — Est3 (Estudiante).
tiempo (CET) de las vivencias de la practica tradicional y "“se gasta menos tiempo explicando toda la
del aula invertida . clase”
\ Est1 (Estudiante)
“no se puede mis tiempo porque vale la pena
hacerlo més son muy interesantes”

. ) Estd (Estudiante)
Resistencia

2 Temor o rechazo de ambos participantes (a ~Solo en inglés, se verfa extrafio en otras
al cambio la incursién en una nueva forma de 4

— |enseftanza y aprendizaje del modelo de [materies; poraue e cledty trahilo
(RCam) » Y ap " P imaginarme otra materia aplicando esta forma
Aula Invertida por falta conocimiento o por

de hacerlo”
considerar que la forma que se venia
trabajando funcionaba. AT

°[..Jse resisten un poco por el esfuerzo que
requiere, requiere que tu te dediques.[..]"

Imagen 4. Préctica pedagdgica. Autoria propia.

6.6.3.1 Rol del alumno.

Esta subcategoria se describié como aquella en donde se relataba la postura que
tomaba este frente a lo vivido en su cotidianidad académica en contraste con su posicion ante
las nuevas formas, herramientas y espacios que se le presentaban para aprender. A ello, se le
sumaba su accion de asumir la posicion del docente frente al ejercicio de ensefianza
entendiéndolo desde lo que hacia y proponia como actividades.

Con la aplicacion del cuestionario diagnostico las manifestaciones de la muestra,
fueron variadas. Por ejemplo, en cuanto a sus gustos o no por aquellas actividades propuestas
y desarrolladas en la practica tradicional (trabajos individuales o grupales, exposiciones,
creacion de proyectos), estos fueron los resultados. Una parte preferia el trabajo individual
porque o “son faciles” (Est4); “no se llevaba bien con sus compafieros” (Est7); o “hay que

hacer el trabajo” (Est2). En oposicion, estos mismos informantes no preferian ninguna
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actividad grupal al considerarlas “[...] dificiles” (Est4); o por reiterar su escasa relacion con
sus comparieros como el caso del Estudiante 1; o porque generaba retrasos el hacerlo (Est2).

También, estuvieron quienes preferian los trabajos grupales o de creacion de proyecto
al estimarlos entretenidos e interactivos y que les aportaban un mayor aprendizaje. Inclusive,
para la estudiante 3, tanto el trabajo grupal, la creacion de proyectos y exposiciones no solo le
permitian reforzar un tema, sino que, en sus palabras, “tengo posibilidad de tener mayores
notas” (Est3). Lo anterior, ha interpretacion de los investigadores, evidenci6 una de las
caracteristicas que ha propiciado una mala préctica tradicional y fue el hecho de aprender en
funcidn de la calificacion. De otra parte, acerca de las actividades que no les gustaban estaban
en las exposiciones, ante el miedo de hablar en publico” (Est8). A diferencia de los demas,
solo un estudiante resalt6 que cada actividad propuesta por el profesor era de su agrado ya
que “asi el aprendizaje es mejor” (Est5).

Continuando con este instrumento, al referirse sobre sus preferencias ante la idea de
ser participes de aprender por su cuenta los conceptos —tal como inducia el aula invertida—,
la mayoria de los informantes expresaron su negativa. Esa iniciativa les albergd un temor por
no tener un guia que los ayudara ante cualquier inquietud; o porque definitivamente no
entendiera en el tema; o como lo escribio alguien, “Me siento sola” (Est6). En este punto, fue
interesante observar como unos estudiantes preferian la explicacion; luego, para los autores
de este proyecto, a lo mejor, esto seria un reflejo de lo ejercido dentro de la practica
tradicional expresado por De Zubiria (2010) sobre esa conducta carente de iniciativa, al
acostumbrarse a la idea del profesor como Unico gestor del saber.

Por supuesto, aunque esta interpretacion cabia en un juego de especulacion, fue
entendible la situacion de estos nifios. Si bien dentro del acto de educar hay dos actores,
docente y alumno, el esquema formativo transitado durante todo su vida llevaba a una
asociacion directa de la necesidad del profesor como ejemplo principal dentro del proceso.

No obstante, contrario a esta percepcion negativa, hubo una minoria que si deseaba
compartir aquella responsabilidad individual al contemplarlo como el “aprender mejor”
(Est5) y el poder corroborar su saber generandole tranquilidad (Est4). Posturas que como
bien expresaba Zavala Vidiella (2000) inducian al alumno ser autbnomo.

Finalmente, se le pregunté a la Docente su opinion frente al rol que debia tomar el
alumnado ante una practica como el aula invertida. Su respuesta fue clara: “[...] l0s
estudiantes son el 100% de la practica de este tema entonces el rol que él asuma es muy

importante. jQue lo asuma, de hecho!” (E.R). Con ello destaco la posicion que se esperaba de
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un alumno perteneciente a la era digital: ser aquel individuo capaz y decidido de aprovechar
su entorno y apropiarse del saber.

En definitiva, lo descrito llevo a inferir algunas situaciones: transitar hacia el cambio
de las impresiones que han dejado a largo de su proceso formativo, para confrontarse con un
modo de ensefianza distinto, o por lo menos acercarse desde lo que los alumnos conocen, los
llevd —en la mayoria de los casos— a demostrar cuan arraigados estaban ante el habito de

una préctica continuada.

6.6.3.2 Rol del docente.

Fue una subcategoria detallada como el comportamiento que adopta el profesor de su
ejercicio realizado sobre su préctica tradicional y sobre esa nueva actitud que debia tomar
como acompafiante del proceso. También, como entablaba relaciones con los sujetos alumnos
que aprenden y su capacidad propositiva de actividades, recursos educativos materiales y
demas.

Una de las situaciones a las que se ha sometido el docente a lo largo de su labor fue,
sin pensarlo, el juicio de valor emitido por sus alumnos basados en su estilo de ensefiar (qué,
cdmo o para qué). Por tanto, en cuanto al quehacer del maestro, la percepcién de los
educandos frente a este se vivieron dos instantes lo que acontecié antes y después de la
experiencia trazada por los autores del estudio. En esa primera parte, desde el cuestionario,
se averigud qué ocurria con el modo de ensefianza que el profesor investigador realizaba en la
cotidianidad de la clase de inglés, asi como en las clases alternas desde la pedagogia flipped.
Los resultados dieron cuenta de lo que a continuacién se describid.

Frente a la manera de impartir la clase en lo tradicional hubo opiniones extremas. Por
un lado, estaban aquellos que resaltaron su dinamismo al promover la participacion y la
utilizacion de diversos recursos. Otros, de forma neutral, coincidian en que no era dinamico y
podia caer en ser aburrido; y hubo aquel que lo consideraba “normal porque no es ni aburrida
ni muy dindmica” (Est6). Desde otra perspectiva, alguien expreso lo poco interesante que era
ante la exageracion de decir las cosas (Est7).

Cuando se les invito a sugerir si desean cambiar algo del modo como el profesor daba
la clase, se encontrd con variados matices de contestaciones que iban desde la sugerencia de
cambios de desarrollar la clase hasta el manejo del tiempo.

Habian estudiantes que querian que cambiara su forma de ensefiar, que fuese mas

divertido o como expresaba alguien "que sea mas divertida y que no sea solo escribir explicar
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y tarea o actividad" (Est5). Segun otro, aunque aprendia del modo como el docente ejercia la
explicacion, le cambiaria "su forma de explicar el temay el tiempo que le dedica a desarrollar
un tema" porque en sus palabras "le da mucho tiempo a cada cosa como que no rinde por
ejemplo no evalla los exdmenes por dar clase pero no hace ninguna"(Estl). Este
seflalamiento expuso al profesor, fruto de lo que acontecia en la practica tradicional. Pese al
deseo de muchos docentes de experimentar variadas situaciones en el aula, los esquemas a los
que se veian sometidos condicionaron tanto sus préacticas al punto de modificar sus actos,
mecanizandolos. Luego, el docente no se percataba que su accionar se normalizaba,
olvidandose de como sus estrategias de ensefianza o planificacion afectaban en ultimas a sus
educandos.

Respecto a las opiniones posteriores a la propuesta planteada en este proyecto, las
entrevistas arrojaron que, por ejemplo, el Estudiante 1 percibi6 de su docente un mayor
acompafiamiento y aclaracion de dudas. También, notaron que la clase se realizdé de manera
distinta debido a su cambio de actitud. De algin modo, todo ello habia demostrado que,
seguramente, el hecho de experimentar una pedagogia peculiar invitaba a generar otro patron
de conducta y asi pues de apropiacion del nuevo papel del profesor de estos tiempos.

De hecho, fue oportuno, igualmente, conocer la opinion de un docente ajeno a la
experiencia del proyecto y que desde su vivencia particular, otorgara una postura distinta y
reflexiva de su quehacer y el de sus comparfieros con relacion al flipped classroom. Por tanto,
la entrevista concedida por la docente del &rea de inglés ofrecié datos para descifrar el
transito de lo que acontecia en la practica de ensefianza desde la pedagogia clasica hasta la
emergente como el aula invertida. Tal como lo decia Carr (2002) toda préctica educativa se
constituia a partir del compartir y aprender de lo que los otros hacian.

Un dato destacado fue el reconocimiento que ella hizo del maestro. Més alla de saber
sobre su area, debia ser un orientador tanto de los alumnos, como de los padres de familia 'y
acercarlos a la comprension de esta clase de metodologia. Ademas, reflexionaba que aquella
pedagogia tenia un efecto positivo en el profesor, puesto que "[...] se ve obligado a innovar
todo el tiempo a tener creatividad a ensefiar de una manera diferente del tema. [...]" (E.R,
2019).

En otras palabras, lo que se infirié fue que toda pedagogia apoyada en las TIC
incentiva al maestro a re-identificarse desde otro lugar; considerandose y convirtiéndose en
un agente opuesto a lo que venia profesando; debia cambiar su manera de ser y ejercer. Ante
los entornos mediados por TIC, retomando los conceptos de Gonzalez Marifio (2008) “[...]

El profesor debe disponer de las capacidades necesarias para reconocer, valorar y en su caso
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aceptar un modelo diferente de aproximacion al conocimiento, al margen de la ortodoxia del
mismo. [...]” (p.4).

Hubo maés, ante la pregunta si consideraba que el aula invertida alteraba la concepcion
del rol docente su respuesta fue evidente: "Bueno, trastorna, no. Yo todo lo veo que lo
complementa. Hay, a ver, hay docentes quieren manejarlo jdejo todo y me siento! Eso si, eso
ya es diferente. No que trastorne, sino que realmente el docente no esta cumpliendo con su
rol; que su rol es realmente dentro de este tipo de metodologia del aula invertida, es un
facilitador” (E.R, 2019). Interpretando sus palabras, el aula invertida no sustituia la accion
innata del profesor como guia, lo apoyaba.

En resumen, desde lo vivido en la practica tradicional o emergente, el docente debia
ser reflexivo con su quehacer y qué tanto su manera de ensefiar o compartir lo que conocia,
ocasionaba efectos negativos o positivos en sus educandos. Por supuesto, sin desconocer que
la subjetividad de los individuos marcaria una pauta de apreciacion, lo cierto fue que la
exposicion de las sensaciones de los participantes, invitaron a los investigadores a estar mas

atentos y abiertos a escuchar lo que ocurria alrededor.

6.6.3.3 Concepcion de espacio tiempo.

Se entendié como el manejo de espacio y tiempo por parte de profesores y alumnos
respecto a las actividades pedagdgicas generadas a partir de las vivencias de la practica
tradicional asi como del aula invertida ejercido en el colegio y lo propuesto en esta
investigacion.

Examinando la préactica tradicional y el flipped classroom, se reconocio que el
imaginario de espacio y tiempo ejercido en cada una de ellas fue una variante que ha afectado
tanto al maestro como al estudiante dentro del proceso formativo.

A primera vista, en cuanto a los alumnos y sus vivencias ocurrié algo con ambas
pedagogias. Al momento de preguntarles sobre el tiempo empleado en las clases a la que
diariamente asistian, dentro de las opciones planteadas, la gran mayoria consider6 que para
desarrollar la clase, aclarar dudas y realizar ciertas actividades era un lapso Suficiente o
Aceptable; mientras que otro, explicitamente, eligio dos posibilidades y dijo que era
“suficiente y aceptable porque no es suficiente pero es util” (Est4).

Después, se averiguo6 sobre codmo deseaban aprovechar el tiempo en el saldn de clase
y la mayoria selecciond la opcion de la profundizacion de conceptos en clase, porque asi

aprendian mas; o les ayudaba para“ [...] preparar los examenes” (Est8). Por motivos similares
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a los anteriormente manifestados, otros se inclinaban por realizar investigaciones. Sin
embargo, fue notorio lo que querian otros dos alumnos; estos no eligieron ninguna opcion
planteada en el cuestionario, sino que propusieron ver un material audiovisual particular
llamado EXTRA, ya que como uno de ellos manifesté “me entretiene y aprendo inglés”
(Estb6).

De otra parte, refiriendose al manejo del espacio, se les pregunto si el profesor usaba
otros lugares diferentes al salon para ensefiar un tema. A excepcion de uno que si destaco el
hecho de actividades fuera del colegio, la gran mayoria contesto que ninguno.

Entonces, si estas acciones se dieron en la tradicionalidad, cuando se indag6 lo
sucedido con el aula invertida impartida en la institucion educativa, se toparon con las
siguientes respuestas.

Desde el ejercicio del alumno de dedicarse a estudiar por su cuenta su casa los
materiales asignados, partian de estudiar algunas horas (de dos a tres horas
aproximadamente) hasta disminuir su tiempo a una hora y media o a 30 minutos, asi como
dedicarse solo una vez a la semana o quien de manera contundente asumia que no lo hacia.
Las justificaciones de estas acciones fueron variadas. Los que empleaban mayor tiempo,
creian que era un periodo suficiente para estudiar; hubo alguien que pese a las horas
dedicadas, este lapso no le alcanzaba para entender ciertos temas (Est8). De otro lado, quien
manejaba el menor tiempo semanal era porque tenia conocimientos previos y por ello
requeria de un minimo de tiempo. Finalmente, aquel que no estudiaba lo sustentd diciendo
que “no uso mi tiempo en eso” (Est4).

Una de las Gltimas preguntas de este primer momento previo a la experiencia de la
propuesta de este estudio, sefialé un punto de vista a tener en cuenta desde la idea del espacio
y formacion. Al interrogarlos sobre sus preferencias de conocer el tema solo en el salon o
previamente en la casa, gran parte de la muestra eligio el aula. Sus razones iban desde la
dificultad trabajar en casa por no tener el apoyo del docente como si ocurria en la
presencialidad, hasta el hecho de que el profesor “tenia dispositivos practicos” (Est7). Otros,
por el contrario argumentaron su eleccidn porque o no queria estar ocupado, 0 no tenian
tiempo o simplemente porque “no me gusta trabajar en casa” (Est4). Solo un par de
estudiantes si les gustaba la idea de trabajar previamente en casa y sus razones fueron
interesantes: la escogencia de esta opcion cuando se conocia del tema, por parte de uno de
ellos; o aquel estudiante que lograba “prestar mas atencion a la actividad " (Est3).

Esta circunstancia denot6 como, hasta ese momento, la cultura del espacio fisico y la
presencia del docente eran indispensables para algunos de los informantes. La necesidad de
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separar su vida personal de la vida académica, asi como la asociacion del aprendizaje guiado
fueron indicios —desde el punto de vista de los autores de esta investigacion— a que la idea
de la escuela y su funcion no podia ser sustituida.

Prosiguiendo con el analisis, las apreciaciones de los informantes, luego a la
experiencia particular de aula invertida, dieron cuenta de sus impresiones acerca del
aprovechamiento del tiempo y la frecuencia de continuar experimentando el aula invertida.
Sobre el sacar provecho del tiempo en el salon posterior al acto de estudiar en casa, varios de
los informantes expresaron que ello les permitia: tener claridad ante lo que se iba a abordar en
el salén; a obtener una mayor comprension de la clase. Adicionalmente, alguien de manera
enfatica declaraba que "se gasta menos tiempo explicando toda la clase™ (Est3). Acto
seguido, un estudiante justifico que se trabajaba mejor "porque puedo buscar otras cosas
relacionadas en el tema" (Est2). La contestacion de este ultimo, a vision de los integrantes de
esta tarea investigativa, era de un sujeto activo dentro del proceso en tanto concebir el
tiempo y su lugar de estudio como aliados que le permitian seguir explorando y aprendiendo.

En otra perspectiva, acerca de si querian repetir la propuesta de los investigadores al
menos una vez a la semana, algunos apoyaron tal cual dicha iniciativa; otros, quincenal; y
estaban quienes redoblaron la apuesta proponiéndolo dos veces para un mejor aprendizaje.
Pero hubo mas. Un estudiante firmaba "no se puede mas tiempo porque vale la pena hacerlo
mas son muy interesantes” (Estl). Esta expresion, denotd para los investigadores la
manifestacion de la realidad vivida por este infante y mas aun el como percibia la estructura
escolar: un tiempo y un espacio limitado.

Continuando bajo esta linea, se les consulto si deseaban vivir con frecuencia la
propuesta vivenciada hasta implementarla por completo, con lo cual se apreciaron todo tipo
de posturas. Argumentos como la reiteracion de una practica semanal o quincenal para no
perder el interés o “para que no se vuelva una clase normal sino algo especial” (Est7) fueron
parte de ello. A su vez, se plante6 la alternativa de que por lo menos una hora de clase pero
en todas las asignaturas. Paralelamente, un estudiante le apetecia experimentar el aula tal cual
se venia desarrollan, por el temor a que no hubiese el tiempo para practicar otro tipo de
actividades (Est3).

Lo observado hasta aqui evidencié como, pese a los contrastes pedagdgicos ofrecidos
por una u otra pedagogia, estaba en el alumno construir su concepto del manejo del lugar y el
tiempo, de acuerdo a sus experiencias, intereses y habitos adquiridos. Tal vez, por haber
tenido clases esporadicas al estilo flipped en la institucion, o por el ejercicio trazado en este

trabajo investigativo, los nifios ain no habian logrado dimensionar los efectos y las
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posibilidades que este tipo de ensefianza podia ofrecerles de la mano de su docente. En él —o
ella—recaia la accion de buscar dinamizar sus espacios.

Precisamente, desde la mirada docente y su relacion de estos con el tiempo y el
espacio en el aula invertida, la profesora entrevista —respondiendo a cuestionamientos
vinculados con su percepcion frente los efectos del aula invertida en el alumnado— no solo
manifesto sus expectativas frente a como el estudiante percibia el tiempo de la realizacion de
la clase, sino también del hecho de explorar otros espacios para seguir propiciando un
aprendizaje. lgualmente, destacd que gracias la interactividad proporcionada por el aula
invertida, cambiaba la nocion del espacio captando la atencion de los estudiantes.

Incluso, consideraba que esta generacion si estaba preparada para vivir otro tipo de
experiencias en otros espacios. “[...] El aula integrada puede ser es, es un montén de
recursos. No siempre estar en el mismo contexto, sacarlos, [...]” (E.R, 2019). Lo expresado
anteriormente, dejo manifiesto las necesidades de algunos educandos por explorar otros
ejercicios. No obstante, contrastando estas opiniones con la situacion de los nifios del grado
octavo, fue llamativo encontrar la urgencia de ellos por aprovechar el espacio de clase para

hacerlo y reforzar su aprendizaje.

6.6.3.4 Resistencia al cambio.

Fue concebida como ese temor o rechazo de ambos participantes (docente y alumno)
a la incursién en una nueva forma de ensefianza y aprendizaje del modelo de Aula Invertida
— el conocidos por los miembros de la institucién o el propuesto por los investigadores—
por falta conocimiento o por considerar que la forma que se venia trabajando funcionaba

En diversas ocasiones, se ha dado la impresion que al implementar las TIC a la
escuela todos los integrantes de la comunidad educativa estaban abiertos a explorarlas y
apropiarselas. Desde luego, los beneficios y cambios propiciados por estos recursos han
contribuido a plantear modelos pedagogicos como el que se desarrollo en este proyecto:
flipped classroom. Sin embargo, pese a los casos de exito del movimiento flipped que ha
impulsado a muchos a implementarla en sus instituciones o por lo menos experimentarla
aleatoriamente, bien era cierto que no todas las veces las personas estaban dispuestas a ceder
y a descubrir diferentes experiencias.

Por este motivo, se plantearon diversas preguntas para conocer, de primera mano, las

percepciones y sensaciones de los sujetos participantes (docente y alumno) acerca de los
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efectos en el proceso de ensefianza que podian causar un esquema propositivo como el aula
invertida.

Entonces, partiendo de las respuestas de los informantes, se recuperaron aquellas
contestaciones que exponian algunas de ideas que denotaron preconceptos propios como
ajenos. Sirva de ejemplo, hablando de los alumnos, el caso del cuestionario diagndstico
cuando a la pregunta sobre sus preferencias por aprender los saberes en casa o en el salon
—como ya se habia mencionado en la subcategoria del rol del alumno—, tanto el Estudiante
4, como el Estudiante 7 compartian acudian a la explicacion en el aula. A vista de los
investigadores, fue probable que dicha postura denotara resistencia porque tendrian que
transformarse en agentes activos dentro del proceso. Una vision totalmente opuesta a lo que
se ha pretendido despertar en los alumnos pertenecientes a este siglo 21 y en medio de esta
sociedad de la informacion y la comunicacion.

Siguiendo con el detalle de lo acontecido con los chicos, en la entrevista realizada al
final de aplicacién de la propuesta, salieron a relucir informaciones que ya se habian tocado a
la subcategoria del espacio tiempo, desde luego, a partir de otra perspectiva. Un acto de
resistencia reconocido fue al abordarlos sobre el ejercer esta practica del aula invertida por
mayor tiempo y cuyos rechazos no se hicieron esperar.

La idea de una préctica flipped constante que despert6 en algunos, sensaciones de
monotonia o normalizacién de una experiencia distinta, exhibi6 ante los autores del estudio,
una posible preconcepcion del miedo a que dicha clase de ensefianza se transformara en algo
mecanico, tal como ocurria con el mal ejercicio del modelo tradicional.

Otro dato relevante fue el inferido a partir de lo expuesto por el Estudiante 4 quien, al
contestar a la pregunta sobre la aplicacién del aula invertida a otras asignaturas, se percibid
en su respuesta un grado de resistencia. De acuerdo con su sentir "Solo en inglés, se veria
extrafio en otras materias, porque me cuesta trabajo imaginarme otra materia aplicando esta
forma de hacerlo"(Est4). Esta réplica, de alguna forma, exponia el tipo de imaginario
construido por el alumno, ya que a partir de la rutina diaria de ensefianza-aprendizaje a la que
estaba sometido, no le permitia creer la existencia de alternativas que su profesor podia
emplear para ensefiar. Con lo manifestado aqui, se abrio la puerta para meditar acerca de
cdmo estarian actuando los docentes de las otras areas; como desarrollaban su quehacer, que
no le permitieron ver a esta estudiante qué es factible ensefiar y por tanto aprender de otra
manera.

De manera analoga sucedio algo con la docente jefe de area. En el dialogo sostenido
con ella, si bien resaltd los aspectos positivos de esta clase de aula invertida, al momento de
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preguntarle si consideraba oportuno pensar en aplicar esta metodologia todo el tiempo y su
respuesta fue negativa. Su argumento fue que veia este estilo de ensefianza como un "método
complementario mas que todo".

Acto seguido, contestd otra pregunta aportando con ello su vision de lo que sucedia
con sus colegas en relacion con esta clases de pedagogias emergentes. A su criterio, los
profesores "[...] se resisten un poco por el esfuerzo que requiere, requiere que tu te dediques.
[..]" (ER).

Esta panordmica presentada por la entrevistada, permitio recordar que la resistencia
docente, en este punto en concreto, debia ser entendida no solo desde el tiempo, sino por
otros factores como el desconocimiento o el analfabetismo digital, y el simple acto del no

desear modificar su esquema de pensamiento.
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7. Hallazgos

En este capitulo, luego de las explicaciones tedrico-conceptuales, de los pasos
metodologicos que sirvieron de base en el desarrollo del proyecto —y de la apropiacion de
los conceptos, por parte de los investigadores —, se tuvo como fin precisar en qué consistio
la propuesta de aula invertida, ideada con la aspiracion de que fuera compatible y aplicable
en cualquier entidad de educacion basica.

Para ello, primero se describid la adaptacion del aula invertida concebida desde su
planeacion, los recursos y las estrategias implementadas; y, segundo, se ejemplifica la
propuesta a partir del ejercicio exploratorio realizado en una institucion educativa en la

ciudad de Cartagena.

7.1 La propuesta particular de flipped classroom o aula invertida

Cavilando, los investigadores, acerca de como forjar una propuesta que permitiera un
acercamiento a la comprension de las implicaciones y los efectos de la clase de pedagogia
emergente, caracterizada por la incorporacién de las TIC como apoyo en el quehacer docente,
surgié la idea de adaptar la practica desarrollada por los docentes norteamericanos Bergmann
y Sams (2014), hace més de una década. Por lo tanto, de manera global, esta “alternativa
particular de flipped classroom o aula invertida” se constituy6 a partir de varios elementos.

Por un lado, siguiendo el modelo planteado por dichos docentes, se retomaron del

modelo pedagogico los siguientes aspectos basicos:

1) La estructura de las acciones a realizar fuera y dentro del aula. Fuera, la
visualizacion y el estudio del material generado por el docente; y dentro, las
actividades de calentamiento, fase de preguntas y respuestas del tema expuesto a
través del recurso observado; y, por ultimo, llevar a cabo las actividades
planificadas para la clase.

2) La creacion del video de corta duracion como recurso tecnoldgico del modelo
pedagdgico a aplicar.

3) El sistema de calificacién en clase. Con respecto a las evaluaciones, se recobré la

idea de Bergmann y Sams (2014) en tanto aprovechar dicho lugar para generar otro

tipo de evaluacion in situ.
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Por otro lado, a partir de los intereses del proyecto, adicionalmente se crearon
recursos para las actividades académicas que debia realizar el estudiante en casa. Uno, fue el
material hipervinculado (infografias y modulo interactivo) como apoyo y profundizacion a la
pieza audiovisual para que, entre ambas posibilidades, se ampliara la informacion del tema
escogido por el docente.

Asi mismo, se genero una opcién digital de comunicacion asincronica por medio de la
herramienta “formularios de google” o Google Forms donde los estudiantes que quisieran,
enviaran —previamente a la clase presencial — sus inquietudes o comentarios al docente-
orientador sobre los temas expuestos y estudiados a través de los recursos digitales
compartidos en su entorno personal.

Desde otra perspectiva, en la propuesta se planted que el trabajo desarrollado en el
salon de clase, fuera el ejercicio individual y el colaborativo; espacio donde el profesor se
viera involucrado dentro del proceso no solo como un guia facilitador, sino también como un
participante activo. Actividades todas a desarrollar con el grado de responsabilidad que les
competia a todos y cada uno.

Igualmente, se tomé en consideracion el planeamiento de la clase como un factor que,
en si mismo, ha sido esencial en la practica docente y que hizo factible propiciar una
estructura, mas aun, cuando se deseaba plantear un ejercicio a partir de un punto de vista
diferente, donde el profesor se viera abocado a repensar su quehacer. En él se describio, entre
otras, los temas a tratar, los recursos a utilizar, las actividades y metodologia elegida, la
forma de evaluar y las observaciones (Ver Anexo 8).

A modo de ampliar la propuesta, a continuacion se detallé el qué, para qué, por qué y
cémo se crearon los elementos antes mencionados; quedando asi un registro del proceso

elaborado, que sirviera de informacion para quien la quisiera emplear.

7.1.1 El video y el material extra como sustento de ensefianza.

Para la propuesta particular del “flipped classroom o aula invertida” surgiéo a modo de
iniciativa, la creacion de un video y un material extra, ante el hecho que dentro del proceso de
ensefianza, el docente también debia reconocer todas sus habilidades y competencias a la hora
de apropiarse de su ejercicio pedagdgico. Luego, le correspondia enfrentarse al reto de ser un
creador capaz de disefiar sus propios recursos, desde un lugar probablemente desconocido por
él, trasladando su habito del ambiente fisico del saldn e invitdndolo a explorar un entorno

tecnologico.



102

Entonces, la intencion con el disefio del video iba mas alla de la réplica de un saber;
se queria que este recurso tuviera un sentido, un acercamiento —por parte del docente —
con quién lo observara.

Ahora, como presentarle la informacion que se queria compartir, al estudiante-
espectador, era otra expectativa. Por tal razon, se establecieron pautas que permitieran
orientar el proceso en el que iba a estar inmerso con el fin de generarle confianza e inquietud
de querer saber mas y por tanto, promover su autonomia.

Por consiguiente, el video se estructurd y se propuso asi: “contextualizacién desde su
realidad”; “presentacion del tema y desarrollo del mismo” (el cual variaba, segtn las
necesidades del docente, en la manera de presentar la informacidn); “invitacion a acceder al
material did4ctico extra creado, a fin de vincularlo con el video expuesto e igualmente, una
“convocatoria por —Si Se queria— enviar preguntas o comentarios” a través de una
herramienta virtual; y, por tltimo, “recomendaciones” orientadas a despertar en el estudiante
una actitud proactiva dentro de su proceso académico, tal como la filosofia del aula invertida
proclamaba. Dichas recomendaciones —o recordatorios— consistian en que revisara, en mas
de una ocasion, el material compartido; se tomaran apuntes; se escribieran las dudas para
llevarlas a la clase presencial o aprovechara el instrumento generado; se realizara
investigacion por su propia cuenta y compartiera con su docente o comparieros cualquier
novedad obtenida.

Estas pautas se establecieron en la propuesta como eje central de cualquier video a
disefiar. Desde luego, si bien el orden se respetaba, podia variar en cuanto a la intensidad,
amplitud, detalles y materiales a emplear, entre otros.

Por otra parte, dentro de la estructura del video, ademas de considerar el modo como
se iba a ensefiar la clase, se estim6 oportuno la preparacion de un guion de qué y como se
iban a exponer los contenidos; ya que, al haber un tiempo limitado para su explicacién —
entiéndase de ocho a diez minutos como maximo de grabacion— llevaba a replicar un
ejercicio muy similar a las exposiciones orales en las que muchos docentes han realizado en
su profesion. Luego, este libreto —desde la vision de los investigadores — le permitia al
docente no solo tener una concordancia con la informacion visual o textual contenida en el
video, sino también le ayudaba a que hubiera mayor claridad frente a lo que se iba a divulgar
para no divagar tanto en su explicacion. De igual modo, le ayudaba a pensar en el tipo de
dialogo o narrativa a emplear para que ese espectador-alumno comprendiera la informacion.
Todo lo anterior, le aportaba al profesor dentro de su quehacer un acto de auto-observacion,

reflexién y por tanto, confianza en sus acciones.
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De otro lado, para los investigadores la creacion del “material digital extra”
(infografias y médulo interactivo) fue considerada conveniente porque, ademas de
complementar y reforzar los contenidos dados en la parte audiovisual, se contribuia a
profundizar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi mismo, se les brindaba al profesor y
al estudiante la oportunidad de identificar y experimentar las diversas herramientas
tecnologias, con las que era posible transmitir y acceder al conocimiento.

Cabe senalar que, asi como en el video, también se tuvo en cuenta el disefio de una
estructura a la hora de elaborar el material digital extra. Luego, se presentd “informacion
detallada del tema”; una “guia de acceso al formulario de envio de preguntas”; y, las
“recomendaciones finales”. A su vez, —como alternativa adicional y otro modo de ensefiar

el mismo topico — se habilitaron espacios de hipervinculos con otros materiales externos.

7.2 Las TIC como mediadoras para la creacion y almacenamiento de los materiales

La realizacion de esta propuesta encaminada hacia la experimentacion de una
pedagogia emergente como el aula invertida involucré —necesariamente— las TIC y los
variados recursos que estas ofrecian. Desde esas condiciones, los investigadores asumieron
que se abria un camino a la exploracion y, a su vez, a la visibilizacion de los vinculos dados
entre la educacion y las tecnologias. Mas adn, tener a disposicion multiples herramientas, de
algiin modo, orientaba a la basqueda de la comprensidon del tipo de perfil docente que se ha
formulado en la cultura escolar influenciada por las exigencias sociales.

Por lo tanto, fue necesario entablar acercamientos e indagaciones con diferentes
recursos pensando en alternativas que fueran reconocidas o no —programas, plataformas
digitales, entre otros—, de facil manejo y sirvieran de apoyo al &mbito educativo. El
resultado fue emplear herramientas tales como PowerPoint (version 2010), Canva, Genially,

Google Forms, Google Drive, la plataforma YouTube y Renderforest.

7.2.1 PowerPoint para la grabacion de videos.

En el ambiente escolar, Microsoft PowerPoint en su versién 2010 quizas ha sido uno
de los programas empleado por el docente o el estudiante, como recurso tecnoldgico y de
apoyo, en el momento de haber realizado alguna exposicion con diapositivas.

Un programa audiovisual que, igualmente para los investigadores, fue esencial en el

desarrollo de la propuesta porque permitia la exposicion del tema —en el espacio de
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aprendizaje de aula invertida — de forma eficiente, amena, dinamica y sencilla; utilizando
multiples herramientas con las cuales se pudo realizar cambios para la presentacion de
imagenes, sonidos, textos, entre otros.

La eleccidn de dicho software, se dio gracias a dos funciones concretas asi:

La primera, era grabar la narracion en voz de las diapositivas, mediante una opcion
denominada “Grabar presentacion con diapositivas” alojada en la pestafia “Presentacion con
diapositivas”. Su versatilidad permitia, entre otras cosas: la insercién automatica de un
archivo de audio en cada diapositiva, el cual era factible de modificar o eliminar de forma
individual sin que afectara el resto de la grabacidn. Otro punto era la correccion en tiempo
real de la grabacion de voz dentro de una diapositiva ante cualquier error de narracion,
gracias a la opcion de retroceder dicho proceso y reiniciarlo en el mismo espacio cuantas
veces fueran necesarias; y asi continuar con la siguiente imagen a narrar. Esta seria una
ventaja considerando que si este problema se presentara con otros programas capaces de
grabar una pantalla completa, el o la docente tendria que comenzar desde el principio de la
presentacion.

La segunda, consistia en que este material podia guardarse en un formato de video
Windows Movie Video (WMV), el cual era compatible para ser almacenado en cualquier
plataforma digital, como era el caso de YouTube. Incluso, permitia la eleccion de la calidad
de resolucion del mismo, de acuerdo con el lugar de publicacién o visualizacion. A parte de
ello, se conservaban cada animacion de transicion, de texto, de imagenes estaticas—con sus
tiempos—, asi como el uso de gifs u otros audios adicionales. Finalmente, pese a la variacién
del tiempo de descarga de acuerdo con la decision creativa del docente de la cantidad de
contenido (imagenes, videos o audios a insertar), ademas de la grabacion en voz, los
resultados obtenidos valian la pena.

En definitiva, ambas acciones —a criterio de los investigadores— le permitian al
“docente-creativo” construir de manera sencilla un material audiovisual, dando los primeros
pasos sin ser un experto en la materia, puesto que ya no seria indispensable ejecutar ediciones
especiales con otro tipo de software o programas alternos, quizas mas complejos de
comprender. Mas aln, cuando se mantenia el archivo matriz de PowerPoint, para ser
manipulado las veces que fueran necesarias.

Desde luego, para efectos de la elaboracion de las piezas audiovisuales, se consultaron
algunos tutoriales que brindaron, detalladamente, las orientaciones correspondientes. Desde
la pégina oficial de Microsoft, se encontro este enlace refiriéndose a la grabacién de la
presentacion: https://support.office.com/es-es/article/Grabar-una-presentaci%C3%B3n-con-
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diapositivas-con-narraci%C3%B3n-e-intervalos-de-diapositivas-009502c6-5f6¢c-40ae-ble7-

e47d8741161c#OfficeVersion=Windows. El siguiente vinculo explicd como la presentacion

podia guardarse en formato de video https://support.office.com/es-es/article/convertir-una-
presentaci%C3%B3n-en-un-v%C3%ADdeo-c140551f-cb37-4818-b5d4-
3e30815c3e83#0fficeVersion=2010.

7.2.2 El material de profundizacion a través de Canva y Genially.

Dentro del espacio de la web 2.0, se hallaron herramientas oportunas que
contribuyeron con el ejercicio de complementariedad que se deseaba para el video realizado.
Asi pues, se tomo la decision de emplear los instrumentos de Canva y Genially, cuyas
versiones gratuitas ofrecian distintas opciones de usos y disefios que enriquecerian la
propuesta.

Para la creacion instrumentos imprimibles y/o digitales, tal como las infografias, se
optd por Canva. En su version gratuita, los beneficios brindados fueron varios. Diversidad de
plantillas editables (ademas de las infografias, posters, cartillas, tarjetas, entre otros), asi
como plantillas en blanco para dar libertad creativa; modificacion de las dimensiones del
disefio; banco de imagenes; tipos de letra; descargas desde cualquier dispositivo en formato
de imagen (JPG, PNG), de documento (PDF) o de video, de un nimero limitado de paginas.
Igualmente, se podia publicar en la pagina web y compartir el enlace.

A nivel de disefio e interactividad, permitia insertar imagenes (estaticas o animadas) e
hipervinculos. En el caso de las imagenes animadas o gifs solo eran visibles si el material se
publicara digitalmente, ya que a la hora de descargar el trabajo simplemente quedarian el
registro estatico. Con respecto a los hipervinculos, se destacé un hecho concreto. Ya fuera
publicado el producto final en la web o descargado en formato PDF para guardar en el
escritorio, los nexos con otros materiales escogidos libremente por el disefiador, mantenian su
funcionamiento. Por tanto, teniendo en cuenta todos los aspectos antes mencionados, de
acuerdo con los intereses del disefiador-profesor su decision partiria de qué elemento crear y
bajo qué formato.

Por lo que se referia a Genially, debido a su oferta de formatos de disefio (entendidos
desde infografias, juegos 0 modulos interactivos, por nombrar algunos), la clase de
presentaciones interactivas que se realizaban eran versatiles, ante la disposicion de integrar
iméagenes (desde un banco especializado de imagenes o de fuentes propias), sonidos, videos,

hipervinculos, entre otros. Por este motivo, se optd por este instrumento para la realizacion
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del material extra de la propuesta; especificamente un médulo didactico interactivo —desde
la plantilla Learning experience—puesto que, a partir de este, se daria un proceso de
experimentacion al momento de su elaboracion.

Acerca de las funcionalidades, si bien esta herramienta tenia planes pagos o gratuitos,
las ofrecidas en esta Ultima de alguna forma se consideraron suficientes para aquellos
docentes que estarian comenzando —o continuando, por qué no— con la exploracion
tecnoldgica. Asi como habia la opcion de crear un material desde el principio (plantilla en
blanco), también habia plantillas establecidas que eran editables. Fuera una u otra alternativa,
la publicacion de los productos finales se podian compartir por medio de un enlace.

Evidentemente, para la creacion de los materiales soporte de Canva y Genially, se
consultaron tutoriales que sirvieron de guia dentro del proceso de elaboracion de los mismos.
Sobre Canva se tom6 como referencia este enlace Sobre Canva se tom6 como referencia este

enlace: https://www.youtube.com/watch?v=xTIP70dfhgA; en el caso de Genially, se

estudiaron los tutoriales publicados en dos lugares. El primero fue en el Blog de
EnClaveProductiva cuyo vinculo era el que se adjunt6 a continuacion:

https://enclaveproductiva.es/genial-ly-crea-contenido-interactivo-y-visual/. El segundo,

provenia directamente de Genially y su centro de ayuda o soporte:

https://geniallysupport.zendesk.com/hc/es.

7.2.3 Google y sus herramientas de formulario y almacenamiento.

La creacion de una alternativa como Google y los diferentes servicios que esta
compaiiia ofrece, modificaron las formas de comunicacion e interaccion entre la mayoria de
los individuos. Por tal motivo —y en favor de enriquecer la exploracién de la propuesta de
ensefianza— se tomo la decision de habilitar una cuenta propia de Google para otorgarle una
personalizacion y particularizacion al docente y al modelo adaptado de Flipped en si mismo,
al reconocerlo como un espacio con fines netamente académicos.

Con ayuda de esa cuenta de correo oficial denominada “classfc2019@gmail.com” y
que quedd como propietario uno de los docentes investigadores, no solo se logro la conexion
con algunas de las herramientas digitales antes mencionadas en este escrito (entiéndase
Genially, Canva y Renderforest). Desde el mismo entorno de Google, se accedi6 a otras
plataformas tales como YouTube, Drive y Google Forms reconociéndolos como vias de uso

en el campo escolar.
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Ante la necesidad de almacenar los elementos didacticos producidos, se aprovecharon
las utilidades ofrecidas de YouTube que sirvio de vehiculo para compartir los videos de las
clases al estilo particular de Flipped; de Drive Google, como el mediador y contenedor de los
materiales de profundizacion, por ejemplo las infografias. De cada uno de los instrumentos
era viable la generacién de un enlace para compartir con el o la estudiante que deseara
acceder a la clase en casa.

Finalmente, en virtud de abrir un espacio de comunicacion externo al aula fisica 'y
acorde con la dindmica digital de la propuesta, se eligié Google Forms para la recopilacion de
las dudas —comentarios o sugerencias— surgidas por parte de los estudiantes posterior a la
revision del material compartido para su estudio en casa. De esta manera, se deseaba:
propiciar un tipo de relacion entre docente-alumno, buscando como punto de encuentro el
entorno digital; y un reconocimiento, por parte de este profesor explorador en tanto
acercamientos a elementos que, aunque pudiera manejarlos en su cotidianidad, jugaban un rol
dentro de su quehacer.

Esa accidn de recepcion previa de preguntas antes de la clase presencial, otorgaba el
beneficio de conocer qué ocurria dentro del proceso de apropiacion del conocimiento del
alumnado. Tal como las herramientas de almacenamiento, de este formulario se generaba un
enlace para compartir o se enviaba una invitacion de diligenciamiento por correo electrénico.

De nuevo, fue ineludible consultar tutoriales que dieron cuenta del procedimiento
correcto que garantizaba el buen funcionamiento de los instrumentos. Para subir los videos a
la plataforma YouTube se consulté este vinculo:

https://www.youtube.com/watch?v=Y_YwHmM68sRI. Este enlace fue apoyo en el desarrollo

de los formularios de preguntas: https://www.youtube.com/watch?v=73_QStDnL0g. Por

ualtimo, de Drive, se consiguio esta explicacion detallada

https://www.youtube.com/watch?v=I13jii6ItINY.

7.2.4 Recurso complementario: Renderforest

Renderforest ha sido un programa que les ha facilitado a sus usuarios —asi no hayan
tenido mucha experiencia — la creacion de videos, anuncios y animaciones digitales de
manera rapida y visualmente atractivos no solo en aspectos publicitarios o de informacion
instantanea, sino también para la elaboracion de presentaciones en el ambito educativo.

En consecuencia, al haber visto las multiples posibilidades que esta herramienta

ofrecia (la realizacion de videos o0 animaciones cortos; variedad de plantillas y teméaticas; la


https://www.youtube.com/watch?v=Y_YwHm68sRI
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insercion de textos, imagenes externas, videos Yy, sonidos de archivo preestablecido o de
otros archivos en formato mp3), los investigadores consideraron eficaz su uso,
concretamente, para explicar la contextualizacion de los conceptos al interior del material
audiovisual principal —o el video de la propuesta de clase flipped.

Ademas, al interior de la pagina oficial, se encontrd y explor6 una guia completa de
su utilizacién para principiantes, alojado en el siguiente enlace:

https://www.renderforest.com/es/quick-start-guide , con el fin de conseguir la elaboracion de

la pieza en mencion. De igual modo, en la opcion del blog, se ofrecia —al usuario que lo
requiriera — orientaciones en el momento de utilizar la herramienta; la direccion web de

consulta fue https://www.renderforest.com/es/blog .

En términos generales, la practicidad del uso de esta herramienta por: su claridad en
las indicaciones, la facilidad de descarga de videos en diferentes resoluciones, hizo que el
trabajo realizado fuera interesante porque se permitio una presentacion estéticamente
agradable y cercana con los posibles espectadores.

Igualmente, todos estos recursos antes mencionados dinamizaron la propuesta y
llevaron a los investigadores a reconocer: la existencia de otro tipo de elementos y la
disposicidn gque como sujetos se tenia de explorarlos; el reconocimiento de sus habilidades; y
el cambio de perspectiva, al haber aprendido a transmitir los conocimientos de manera

diferente.

7.3 La experimentacion de la propuesta

Para alcanzar la meta investigativa y observar la factibilidad de la propuesta, se ided
colocarla en practica en la institucion donde uno los investigadores, trabajaba como docente
del area de inglés.

Dentro de la planificaciébn se tomaron en cuenta abordar los contenidos, las
ac