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Resumen

Viaja a tu modo es un modulo de aprendizaje virtual para la comprension de la
selecciéon modal indicativo-subjuntivo para aprendientes de espafiol como
lengua extranjera de nivel B2, disefiado bajo los principios de la Gramatica
Cognitiva y el Procesamiento de Input. EI mddulo consta de cuatro objetos de
aprendizaje multimedia que presentan contenidos conceptuales de la propuesta
del mapa de seleccién modal de Ruiz Campillo (2006), incluye 13 objetos de
acoplamiento, entre los que se circunscriben 12 actividades practicas basadas
en la Instrucciéon de Procesamiento de Lee y VanPatten, (1995) y una guia
introductoria que presenta los conceptos clave para facilitar la experiencia del

usuario en el uso de la herramienta.

El modulo Viaja a tu modo esta propuesto para promover el disefio de
materiales virtuales que presenten temas gramaticales desde el significado de

las formas.

Palabras clave: Procesamiento de Input, Instruccion de Procesamiento,

Gramatica Cognitiva, seleccion modal, médulo de aprendizaje.



Abstract

Viaja a tu modo is an online learning unit designed for the comprehension of the
Mood Selection between Indicative and Subjunctive addressed to Spanish as a
Foreign Language learners with a B2 language level. It was designed under the
principles of Cognitive Grammar and Input Processing. The unit is made of four
multimedia learning objects which present concepts from the Operational
Approach to Mood Selection in Spanish by Ruiz Campillo (2006) and includes
13 activities based on the Processing Instruction proposed by Lee and
VanPatten (1995) as well as a general course description presenting the key

concepts to allow a more fluent experience for the user.

The online learning unit Viaja a tu modo is proposed in order to promote the
design of online material presenting grammar topics focused on the meaning of

the forms.

Keywords: Input Processing, Processing Instruction, Cognitive Grammar, mood

selection, online learning unit.
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1
Viaja a tu modo: disefio de un moédulo de aprendizaje para la comprensién

de la seleccion modal para estudiantes de ele de nivel B2

El material Viaja a tu modo es un médulo de aprendizaje virtual de apoyo que
trata la seleccion modal indicativo-subjuntivo en espafiol para aprendientes de
nivel B2. El disefio de esta herramienta se fundamenta en el tratamiento
gramatical del foco en la forma, la instruccion de procesamiento de Lee y
VanPatten (1995) y la propuesta del mapa operativo de seleccién modal de
Ruiz Campillo (2006). Los investigadores que se circunscriben como autores de
esta investigacion la realizaron para optar por el titulo de Magister en

Linguistica Aplicada del Espafiol como Lengua Extranjera.

El médulo de aprendizaje propone una alternativa que conecta el uso de un
recurso virtual con el tratamiento gramatical desde la comprension del
significado de la forma en contextos comunicativos. Ademas, pretende dar una
primera puntada en el disefio de materiales virtuales que obedezcan a métodos

de aprendizaje y practica gramatical contemporaneos.

La eleccién del tema gramatical sobre el que se construyé el médulo de
aprendizaje virtual obedeci6 a la busqueda de problematicas en el tratamiento
de la gramética en ELE en la literatura cientifica. Este recurso permitié observar

gue la seleccion modal es un tema que muchas veces resulta de dificil



tratamiento en la ensefianza y el aprendizaje de ELE. Por tal motivo, Viaja a tu
modo contiene secciones para la practica autbnoma del estudiante y otra
seccion exclusiva para guiar al docente que quiera usar este modulo de

aprendizaje con sus aprendientes de espariol.

La construccion de los objetos de aprendizaje que conforman el médulo de
aprendizaje estuvo basada en el tratamiento gramatical que propone Ruiz
Campillo (2006) en el mapa de seleccién modal, asi como en la teoria del foco
en la forma que aboga por la ensefianza del significado de las formas
gramaticales como un todo. Por otro lado, el disefio de las actividades practicas
del médulo estuvo fundamentado en la tipologia que Lee y VanPatten (1995)

presentan en la Instruccién de Procesamiento.

Viaja a tu modo es un modulo pensado para que el aprendiente acceda
autbnomamente, por tal motivo, es una herramienta que también desarrolla la
competencia comunicativa desde el saber aprender, de acuerdo con el Marco

Comun Europeo de Referencia (en adelante MCER).

Durante la lectura de este trabajo, se podra conocer el proceso de investigacion
en su totalidad, desde el problema que se planted, los antecedentes
investigativos que demostraron que dichos problemas eran reales, la base
tedrica y metodoldgica que direccioné el trabajo, los resultados del disefio y la

evaluacion del producto, las conclusiones sobre todo el proceso y los anexos



gue contienen las actividades practicas y los objetos de aprendizaje que

componen el médulo de aprendizaje.

Viaja a tu modo es una propuesta novedosa en el campo de ELE y se espera
gue este material, sus resultados, limitaciones y potencialidades sean una
motivacion para que se siga creando e investigando en los campos de las

tecnologias en la educacién y del tratamiento de la gramatica del espafiol.



1 Problema de investigacion

La problematica de la presente investigacion se formula a partir de tres
perspectivas: la falta de materiales virtuales para la practica gramatical del
espafol como lengua extranjera (en adelante ELE), el desconocimiento de una
instruccion gramatical rentable tanto para aprendientes como para educadores
y la problematicidad que sugiere la literatura frente al tratamiento de la

seleccién modal en el contexto de ELE.

1.1 Formulacion del problema

El uso de la web 2.0 como herramienta que permite crear, compartir y participar
en la red ha tenido como resultado que los profesores de lenguas extranjeras,
entre estos los docentes de ELE, se familiaricen con herramientas como wikis,
blogs, podcasts y redes sociales (Herrera 'y Conejo, 2009). Estas herramientas
han potenciado espacios virtuales de interaccion entre los aprendientes y el
interés por la investigacion acerca de las ventajas que ofrecen a los procesos
de aprendizaje (Torres de Souza, 2011; Vaqueiro Romero, 2011),
especialmente en la perspectiva orientada a la accion que plantea el MCER
(Consejo de Europa, 2002). Considerando que la efectividad del uso de estas
herramientas interactivas en linea ha sido probada en procesos de aprendizaje,
esta investigacién no se centrara en discutir la eficacia de las herramientas sino
en reflexionar sobre como se presentan los contenidos gramaticales en este

tipo de entornos de aprendizaje.



Con respecto al primer pilar problematico de esta investigacion, la falta de
espacios virtuales para el aprendizaje, Masuhara y Tomlinson (2010) plantean
gue hay una carencia de materiales en linea que hayan sido creados mediante
procesos investigativos y centrados en el aprendizaje de lenguas. Del mismo
modo, afiaden que los pocos que han sido construidos de esta manera no son
utilizados en los salones para promover aprendizajes significativos. Lo anterior
significa que los docentes han enfocado sus esfuerzos en usar e investigar
acerca de los espacios creados con propdsitos interactivos para potenciar la
comunicatividad en la clase, pero se han dedicado poco a disefiar y crear
contenidos virtuales que, manteniendo una perspectiva comunicativa, busquen
el desarrollo de las otras competencias necesarias para que el estudiante
alcance una competencia comunicativa integral. La competencia linguistica
parece no haberse tenido en cuenta ni en la investigacion ni en el desarrollo de
materiales que se articulen con las otras herramientas mencionadas

anteriormente.

La carencia de materiales que desarrollen la competencia linguistica parece no
estar limitada solamente a los de tipo virtual. Stanks (2003) sostiene que los
materiales para la ensefianza de lenguas se han enfocado en los aspectos
sintacticos y morfologicos, dejando de lado la atencion al significado de las
formas. La desarticulacién entre forma y significado, sostiene el autor, se da
porque la forma es presentada de manera extensiva, es decir, mediante el uso

de listas de reglas imposibles de memorizar, mientras que el significado se



relega a actividades comunicativas. A lo anterior se afiade que las actividades
de reflexidn y concienciacion sobre la lengua no tienen lugar en la mayoria de
los materiales y sigue predominando una forma de presentacion, practica y
produccion (en adelante PPP) (Bolitho, 2003). Esta secuencia, tan arraigada en
el tratamiento del conocimiento linglistico, sigue predominando a pesar de que
su efectividad ante algunos contenidos gramaticales ha sido reevaluada y se
han planteado nuevas perspectivas didacticas para el tratamiento de la forma

en el aprendizaje de lenguas (Fukushima, 2014; Doughty y Williams, 1998).

Lo anterior introduce el segundo pilar problematico de esta investigacion, la
carencia del tratamiento de la forma por medio de instrucciones rentables.
Dicha ausencia es observable tanto en materiales fisicos como en los virtuales.
Cruz-Pifiol (2003) afirma que la mayoria de las actividades que se encuentran
en linea no son verdaderamente comunicativas porque su disefio se ha
encargado principalmente a expertos en el manejo de las nuevas tecnologias
en vez de a un grupo interdisciplinar que incluya linguistas, pedagogos e
informaticos. El resultado obtenido consiste en ejercicios Iéxicos y
morfosintacticos que no tienen el aspecto comunicativo que se espera. Por otra
parte, Kartal (citado por Kartal y Uzun, 2010) sefiala que muchas paginas web
para el aprendizaje han usado un enfoque estructuralista con ejercicios de
autocorreccion para la practica comunicativa. Por altimo, Magnusdoéttir (2010)
sostiene que los programadores de herramientas virtuales encontraron en los

ejercicios repetitivos y estructurados una forma facil de programar.



La suma de la falta de materiales disefiados para el tratamiento gramatical y la
del uso de las nuevas perspectivas en el tratamiento de la forma permite
abordar el tercer pilar problematico de esta investigacion, la problematicidad
gue sugiere la literatura frente al tratamiento de la seleccion modal en ELE. Por
lo que se refiere a la eleccidon de este tema gramatical, Fernandez Garcia
(2012) presenta un inventario en el que identifica las dificultades en el
aprendizaje de ELE, partiendo de sus descubrimientos en la literatura cientifica
y en el aula de clase. En su inventario, este autor subraya que hay tres temas
gue presentan una alta dificultad para los aprendientes, a saber: los tiempos del
pasado, pretéritos imperfecto e indefinido; el contraste entre “ser” y “estar” y,
por ultimo, el modo subjuntivo. Desde esta perspectiva, la necesidad de
proveer herramientas para el tratamiento de cualquiera de estos tres temas es
evidente. La seleccion del tema a desarrollar, entonces, atendio al interés que

tenian los investigadores en una de las dificultades: el modo subjuntivo.

A continuacion se presentan algunas razones por las que el modo subjuntivo
parece ser un tema gramatical problematico. En primer lugar, Fernandez
Alvarez (1988) explica que el subjuntivo es un modo rico en formas y su
complejidad sintactica se convierte en un obstaculo para el aprendiente de ELE.
En consecuencia, el aprendiente puede preguntar el porqué de la seleccion
modal entre indicativo y subjuntivo y los docentes han llegado a apelar por

resolver dicha pregunta por medio de la aceptacién general de los usos del



subjuntivo que, en la practica, terminan por generar confusion (Pérez Cordon,

2007).

Por otro lado, Pérez Cordon (2007) identifica tres explicaciones del subjuntivo
radicadas en la conciencia del profesorado y menciona sus respectivas
consecuencias en los aprendientes. En primer lugar, los docentes explican a
sus estudiantes que el subjuntivo se usa para expresar emociones, lo que
condiciona a los estudiantes a usarlo solo en esos contextos. En segundo lugar,
los docentes suelen argumentar que se usa el subjuntivo para expresar ideas
de las que no se esta seguro, dando como resultado que los estudiantes usen
el subjuntivo siempre que no estén seguros de lo que dicen, confundiéndolo con
el futuro. Errores como parece que él se recupere* de su enfermedad y creo
que esté* en Tegucigualpa (Pérez Bernal, 2001) puede ser el resultado de
presentar el subjuntivo de esta forma. En tercer lugar, el subjuntivo se ha
presentado como el modo para expresar opiniones subjetivas que, en la légica
de un estudiante extranjero, se traduce en usar el subjuntivo con expresiones

COMO Creo que y pienso que.

Adicionalmente, con el objetivo de estudiar a fondo el problema que plantea el
tratamiento de subjuntivo en ELE, Diaz Murillo (2014) realiz6 un corpus de 32
pruebas gramaticales, 27 cuestionarios motivacionales y cuatro cuestionarios
con aprendientes turcos sobre la practica docente con los cuales se propuso

realizar perfiles y proponer soluciones a los usos mas probleméticos del



subjuntivo. Por medio de este analisis, lleg6 a la conclusion de que los usos
mas problematicos son el subjuntivo de probabilidad, el de uso condicional y el
subjuntivo modal. En este sentido, la literatura permite evidenciar que existe un
problema con la presentacion de la seleccion modal en espafiol, a lo cual este
trabajo de investigacion busca dar solucion por medio de una propuesta
operativa y rentable para estudiantes y docentes en un medio de aprendizaje

virtual.

Los objetivos de este trabajo exigian que se diera una explicacion que fuera
rentable para docentes y estudiantes. Por tal motivo, y gracias a una
exploracién bibliografica, fue posible identificar una propuesta que tiene como
objetivo operativizar la seleccion modal partiendo de un valor basico de
significado de los modos indicativo y subjuntivo (Ruiz Campillo, 2006) que es
potencialmente articulable con nuevas maneras de tratar la forma en la
ensefianza de ELE debido a la importancia que pone sobre el significado de la
forma. Ademas, dicha exploracion permitié descubrir que existen muy pocos
materiales creados con base en la operativizacion de la seleccion modal vy,
hasta la escritura del presente trabajo de grado, ninguno virtual. Tal factor dio
pie para identificar la importancia del problema de investigacion que aqui se

plantea.



Finalmente, se decidié delimitar la aplicacion de la propuesta de seleccion
modal de Ruiz Campillo (2006) a uno de los contextos que alli se presentan,

llamado contexto de las informaciones en si mismas.

Por consiguiente, teniendo en cuenta todo lo anterior, se formulo la siguiente
pregunta: ¢ Qué material virtual para la comprension y la practica gramatical
autonoma se puede disefiar con el fin de posibilitar el aprendizaje de la

seleccién modal en espafiol?

La propuesta de disefiar un médulo de aprendizaje virtual que se rija por los
preceptos de la Gramética Cognitiva y el Procesamiento de Input exige que el
producto final responda eficazmente a los tres problemas que lo conforman y
requiere presentar antecedentes que justifiquen la pertinencia de esta

investigacion.

10
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2 Justificacion

2.1 Estado de la cuestion

Los antecedentes que validan la presente investigacion fueron escogidos
considerando su relevancia con relacion al interrogante que se planted y, en
este sentido, se dividen en dos grandes grupos: en primer lugar, investigaciones
gue apuntan a justificar el desarrollo de materiales virtuales y, en segundo
lugar, investigaciones que permitan observar la importancia de la didactizacion
de la propuesta de Ruiz Campillo (2006) para la operativizacion de la seleccion

modal.

Con respecto al primer grupo de investigaciones, Lai (2013), en A framework for
developing self-directed technology use for language learning, construy6 un
modelo tedrico para entender cuales son los factores que influencian el uso de
tecnologia para aprender lenguas extranjeras por parte de los estudiantes con
el propdsito de intervenir y poder potenciar este uso autodirigido. Después de
realizar una encuesta se pudo conocer que, en la opinién de los estudiantes, los
factores actitudinales son muy importantes para usar apropiadamente la
tecnologia. El indicador mas alto fue: “aprender bien depende de aprender y

usar la lengua afuera de la clase™. Este indicador subraya la importancia de dar

! Traduccion propia
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herramientas de facil acceso que permitan a los estudiantes continuar con su

aprendizaje fuera del aula.

Garcia Salinas, Ferreira Cabrera y Morales Rios (2012) proponen asimismo en
Autonomia en el aprendizaje de lenguas extranjeras en contextos de ensefianza
mediatizados por la tecnologia que el entrenamiento en estrategias de
aprendizaje de idiomas es necesario en ambientes de aprendizaje combinado
para mejorar el desempefio en la lengua meta. Para probar su propuesta,
usaron un grupo experimental y un grupo control; solo el primer grupo fue
entrenado en uso de estrategias de aprendizaje para un ambiente mediado por
computadores, pero los dos grupos fueron expuestos a una forma de
aprendizaje combinado. Los resultados de ambos grupos mostraron que el
aprendizaje combinado favorece el desempefio oral en la clase y mejora si los

estudiantes usan estrategias de aprendizaje de idiomas.

Por su parte, Diaz Romero y Moncada Linares (2014) observan, en Evaluacion
y seleccidn de sitios web coherentes con el enfoque comunicativo para el
aprendizaje de ELE, que la mayoria de los sitios webs evaluados no presentan
la lengua de manera contextualizada y que existe una tendencia a destacar lo
linglistico y lexical por encima de las necesidades comunicativas reales de los
estudiantes. Ademas, concluyen que es necesario crear sitios web de
aprendizaje que cumplan en mayor medida los principios del enfoque

comunicativo. Este fue uno de los aportes mas importantes de los
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antecedentes, ya que permitio tener un criterio claro para el disefio del modulo

de aprendizaje.

El trabajo de Llopis Garcia (2009) Gramética cognitiva e instruccion de
procesamiento para la ensefianza de la seleccion modal. Un estudio con
aprendientes alemanes de espafiol como lengua extranjera permite apreciar los
resultados positivos de usar la instruccién gramatical desde la perspectiva de la
Gramatica Cognitiva en el aprendizaje de las oraciones subordinadas relativas
al integrarlas a las clases mediante secuencias didacticas y material de clase.
Dicha investigacion permitié que este trabajo centrara dos conceptos que hasta
este punto seguian siendo vagos. Por un lado, seleccionar la Instruccion de
Procesamiento para el disefio de las actividades de practica del médulo de
aprendizaje y, por otro, entender que la seleccion modal es un concepto
demasiado amplio para un trabajo de grado como el que se plantea aqui y, por
lo tanto, debia reducirse en el marco tedrico antes de empezar el disefio

propiamente dicho.

En cuanto a la seleccién del concepto de la Instruccion de Procesamiento, un
antecedente local adquirié importancia para los objetivos establecidos en el
trabajo. Salom (2014), en su investigacion Vivir en Bogota. Disefio de un
material complementario de Gramatica de ELE sobre presente de subjuntivo
para nivel B2, desarrolld una cartilla fundamentada en los principios del

Procesamiento de Input que tiene un disefio conforme a algunos de los
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principios de la Gramatica Cognitiva. Esta investigacion sirvié a varios
propdésitos: por una parte, aporto ideas acerca del disefio de los objetos de
aprendizaje, el nivel de conocimiento de la lengua de la poblacién y considerar
un punto que no se habia tenido en cuenta, el tiempo verbal con el que se
trabajaria en el producto final. Por altimo, los resultados de sus encuestas
corroboran la necesidad de crear un material para los estudiantes debido a que,
al menos en la poblacion de la muestra, el interés por la gramatica es un
indicador mucho mas alto comparado con otros aspectos del aprendizaje de

lenguas.

2.2 Importancia del problema

El presente trabajo se ubica en el ambito del disefio de materiales y busca
desarrollar un médulo de aprendizaje de la seleccion modal, indicativo y
subjuntivo, para el nivel B2 que puede ser usado de manera autbnoma o como
material complementario en las clases de ELE. Como médulo de aprendizaje,
plantea objetivos especificos que se encuentran en los objetos de aprendizaje y
en las actividades de practica e intenta resolver los problemas propios de la

investigacion.

Por tratarse de un material desarrollado para ser publicado, eventualmente se
espera contribuir al aumento de materiales desarrollados con una base teérica y

metodoldgica disponibles para usuarios de Internet y que sirva como modelo



15

para que el campo del desarrollo de materiales virtuales empiece a

considerarse viable para futuros proyectos.

En segundo lugar, con la construccion de un marco teérico y metodoldgico
sélido, los desarrolladores de herramientas web, aplicaciones y plataformas
educativas pueden encontrar elementos que les permitan hacer objetos de
aprendizaje que estén justificados en propuestas pedagdgicas mas recientes y
gue no necesiten un mayor esfuerzo en el momento de ser disefiadas y
programadas. A partir de este marco tedérico, se pueden construir nuevos
modulos de aprendizaje de ensefianza de lenguas que apunten a objetivos en
concordancia con las expectativas de docentes y estudiantes, quienes son los

usuarios finales.

En tercer lugar, este trabajo intenta solventar la ausencia de materiales virtuales
de aprendizaje autbnomo basados en la propuesta de Ruiz Campillo (2006)
para la operativizacién de la seleccion modal. Esta propuesta tiene un potencial
pedagogico que merece ser explotado de forma aplicada y practica, ya que
permite un entendimiento de cémo funciona la lengua, tanto para docentes

como para estudiantes.

Para terminar, este material virtual pretende mostrar que las herramientas
virtuales pueden ser usadas no solo con objetivos para promover la
interactividad y el uso real de la lengua, sino también para presentar de forma

atractiva y envolvente contenidos que pueden ser de dificil comprensién para
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los aprendientes. Asimismo, el modulo busca mostrar los usos potenciales de
este tipo de materiales en la ensefianza y el aprendizaje de ELE para cursos de

tipo presencial, combinado y a distancia.

3 Objetivos

3.1 Objetivo general

o Disefiar un médulo de aprendizaje configurado con los principios de la

Gramatica Cognitiva y el Procesamiento de Input.

3.2 Objetivos especificos

o Didactizar una parte de la propuesta del mapa de seleccion modal (Ruiz
Campillo, 2006, 2008) para que esté disponible en linea y pueda facilitar el

aprendizaje auténomo.

o Disefar objetos de aprendizaje para la instruccion gramatical basados en

la Gramatica Cognitiva.

o Disefiar objetos de acoplamiento que incluyan actividades de practica

basadas en la Instruccion de Procesamiento.
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4 Marco teérico

Desde el punto de vista tedrico, la propuesta didactica contenida en el médulo
de aprendizaje que se propone en el presente trabajo se ubica en primer lugar
en el ambito de la Lingtiistica Cognitiva y mas precisamente en la llamada
Linguistica Cognitiva Operativa propuesta por Ruiz Campillo (2006,2008). En
segundo lugar, se aborda el tema del Procesamiento de Input y la Instruccion
de Procesamiento sustentado en la adquisicion de segundas lenguas. Por
altimo, Se presenta la competencia de saber aprender (Consejo de Europa,
2002) que interpreta un papel importante para circunscribir los conceptos de

modulo de aprendizaje y herramienta de autor.

4.1 Lalinguistica Cognitiva

La Linguistica Cognitiva (en adelante LC) se define como una teoria linguistica
que, segun Gibbs (1996, citado por Cuenca y Hilferty, 1999), “busca
activamente las correspondencias entre el pensamiento conceptual, la
experiencia corporea y la estructura linguistica” (p. 14). Este paradigma tiene un
punto de vista filosofico experiencialista (Johnson, 1987, Lakoff, 1987, citado
por Cuenca y Hilferty, 1999) en el que el pensamiento tiene una estructura
ecolégica, puesto que “la eficiencia en el procesamiento cognitivo depende de
la estructura global del sistema conceptual” (Cuenca y Hilferty, 1999, p. 15), que

estd basada en la experiencia corporea, y de ahi que el lenguaje comparta esta
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misma naturaleza; tiene caracteristicas gestalticas y solo puede describirse por

modelos cognitivos y no a partir de valores de verdad (Cuenca y Hilferty, 1999).

A patrtir de esta concepcion experiencialista del pensamiento, Langacker (1987,

citado por Cuenca y Hilferty, 1999) propone cinco principios para la LC:

1. Se trata de una perspectiva que considera que el lenguaje no puede
separarse de su funcién cognitiva y comunicativa.

2. La categorizacién, que es un proceso mental de organizacion del
pensamiento, usa “estructuras conceptuales, relaciones prototipicas y de
semejanza de familia” (p. 19).

3. Ellenguaje es simbdlico y, por lo tanto, no se debe separar el componente
gramatical del semantico, puesto que aquel no comprende solo el nivel
formal, sino que también es significativo.

4. El significado es un concepto fundamental y no se deriva del analisis
gramatical.

5. Ellenguaje es dinamico, por lo tanto, las diferencias entre los niveles del
lenguaje estdn menos marcadas, y las posiciones dicotbmicas como

competencia y actuacion suponen una dificultad para su estudio.

Estos principios de LC tienen relevancia en cuanto alimentan las lineas de
investigacion propias del campo y sustentan el modelo gramatical sobre el que

se apoya la presente propuesta: la Gramatica Cognitiva.
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4.1.1 La Gramatica Cognitiva

La Gramatica Cognitiva (en adelante GC) es una disciplina de investigacion
dentro de la LC y es definida como “una gramatica de base semantica que trata
de estudiar el uso, el funcionamiento del lenguaje” (Cifuentes Honrubia, 1994
citado en Llopis Garcia, 2009). Castafieda Castro (2004) explica que la GC
tiene un potencial pedagdgico en la ensefianza de lenguas por varias razones.
En primer lugar, menciona que, en la lengua, toda forma esta ligada a un
significado y, por lo tanto, esta organizada en una estructura conceptual que
permite identificar un valor simbélico en muchos de los recursos linguisticos que
pueden ser “facil[es] de asimilar, de aprehender y de integrar con otras formas
de representaciéon” (p. 1). En segundo lugar, teniendo en cuenta el caracter
experiencial del lenguaje, los signos linguisticos se diferencian entre si debido a
cambios “de concepciodn, de perspectiva, de imagen que sirven para estructurar
con formas alternativas una misma escena” (p. 1). Estas diferencias son
significativas y permiten entender las alternancias gramaticales mas alla de las
condiciones objetivas porque ofrecen la configuracion representacional que

tiene el hablante de una situacion.

Entender que los signos linglisticos representan la percepcién del hablante
permite, por un lado, que la representacion linglistica sea imaginistica y, en
consecuencia, sea compatible con otras formas de representacion, como la

grafica, que son “intuitivamente aprehensibles [...] debido a su indiscutible
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naturaleza icénica” (Castafieda Castro, 2004, p. 2). Por otro lado, puesto que
las lenguas estan en capacidad de percibir la misma realidad desde varias
representaciones, las formas linglisticas pueden explicarse no solo desde su
valor basico, sino también desde los usos discursivos de esas diferencias. Por
altimo, pensar en la variedad de las formas linguisticas como resultado de
cambios en la perspectiva permite entender “las diferencias culturales y las
distintas visiones del mundo sobre las mismas bases conceptuales y

metodoldgicas” (Castaneda Castro, 2004, p. 3).

Sin embargo, la GC no pretende dar cuenta solamente del sistema de la lengua,
sino ademas de cémo los hablantes pueden acceder a esas formas para
comunicarse. Para entender esto, es necesario introducir los conceptos de
unidad linglistica y de categorizacion. El primero, la unidad linguistica, se
entiende como “una rutina cognitiva suficientemente reforzada como para poder
llevarse a cabo de forma automatica” (Castafieda Castro, 2004, p. 3). Estas
unidades son las que estan disponibles para el hablante, conforman su
conocimiento linguistico y son abstraidas y categorizadas por su reconocimiento
en el uso (Castaneda Castro, 2004). La categorizacion, por su parte, “es un
mecanismo [cognitivo] de organizacién de la informacién obtenido través de la
aprehension de la realidad” (Cuenca y Hilferty, 1999, p. 32). Asi, la organizacion
de la informacion se da en dos niveles: un nivel horizontal, en el que
distribuimos la informacion en categorias de acuerdo a grados de prototipicidad,

y entonces hablaremos de prototipos, y un nivel vertical en el que la informacién
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de una categoria se almacena de acuerdo a su abstraccion o especificidad, y

explicaremos entonces el valor basico.

El prototipo es la imagen mental abstracta que permite categorizar la
informacion que adquirimos y sobre la cual podemos decidir que, por ejemplo,
una nueva palabra esta contenida dentro de una categoria por juicios de
prototipicidad (Cuenca y Hilferty, 1999): entre mas caracteristicas semejantes al
prototipo contenga la palabra a aprender, mas facil sera categorizarla; si las
semejanzas son menores, hablaremos entonces de semejanzas de familia
(Wittgenstein, s.f., citado por Cuenca y Hilferty, 1999) en las que una entidad
(palabra) se relacionara lejanamente con el prototipo, pero mas cercanamente

con otras entidades contenidas dentro de la categoria.

Con la explicacion de prototipo podemos entender el nivel horizontal de la
categorizacion. Cada categoria también esta estructurada verticalmente
dependiendo del nivel de abstraccion que hagamos de la entidad. Existen,
entonces, tres niveles de abstraccion (Rosch et al., 1976, citado por Cuencay
Hilferty, 1999): el nivel superordinado, el basico y el subordinado. El nivel
superordinado reune entidades con atributos generales y, por lo tanto, es
inoperante en la jerarquia, pero tiene una funcion unificadora y depende del
nivel basico para asociarse a una imagen mental por su caracter hiperonimico.
El nivel basico es el mas eficiente cognitivamente hablando porque los

elementos de ese nivel se identifican mas rapidamente con palabras cortas y se
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asocian a una imagen mental mas informativa, ya que reunen mayor cantidad
informacion memorizada que se le atribuye al elemento en este nivel (Kleiber,

1990, citado por Cuenca y Hilferty, 1999).

En el nivel subordinado, los elementos tienen mas informacion, mas atributos,
qgue en el nivel basico y requieren un procesamiento cognitivo mas alto (Cuenca
y Hilferty, 1999). Pensemos, por ejemplo, en la entidad “recipiente”. Esta
entidad, rdpidamente llevara a varias formas que comparten una caracteristica
(nivel superordinado); entre las formas podemos encontrar “botella”, que tendra
unas caracteristicas generales, pero permitira tener una imagen mental, por
supuesto, mediada por la experiencia del hablante (nivel basico); por altimo,
pensemos en “botella de vidrio”. Esta ultima entidad contiene mas informacion
que el nivel basico y, aunque pueda seguir siendo abstracta, muy posiblemente
ya tendremos un referente mucho mas concreto, “botella de gaseosa”. Este es
el nivel subordinado de abstraccion. Las relaciones entre abstracciones pueden
ser entendidas también como relaciones de elaboracién (Langacker, 1987,
citado en Castafieda Castro, 2004) y nos permitirdn entender las redes

conceptuales que se tejen en nuestro pensamiento.

El concepto de redes es explicado por Langacker (1987, citado en Castafieda
Castro, 2004) como la forma en la que se entrelazan las categorias linguisticas
para articular los prototipos y los valores basicos, que no solo funcionan en la

categoria léxica, sino que también son extensibles a las categorias sintacticas y
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fonologicas. Cuando los hablantes hacen procesos de categorizacion, las
entidades no quedan aisladas por categorias o abstracciones, sino que se
interconectan con otras entidades que, segun la experiencia del hablante,
pueden estar mas o menos cercanas entre si. Una aplicacion de la légica
presentada anteriormente es la propuesta del mapa operativo del sistema

verbal en espafiol de Ruiz Campillo (2014).

4.1.2 El mapa operativo del sistema verbal en espafol (Ruiz

Campillo, 2014).

La Nueva gramética de la lengua espariola (Real Academia Espafiola y
Asociacion de Academias de la Lengua Espafiola, 2010) define el verbo en
funcién de tres caracteristicas: el tiempo, que se entiende como “la categoria
gramatical que permite localizar los sucesos en relacion con el momento en que
se habla” (p. 427); el aspecto, explicado como “la estructura interna de los
sucesos. Nos permite saber si surgen, se terminan o se repiten, pero también si
se perciben en su integridad o se muestra Unicamente en un punto de su
desarrollo” (p. 430); y el modo, el cual “revela la actitud del hablante ante la
informacion suministrada, es decir, su punto de vista sobre el contenido de lo
que se presenta o describe”, aunque hace la salvedad de que “se suele
reconocer hoy [...] el concepto de ‘actitud’ es impreciso” (p. 474). Este modelo,
segun Ruiz Campillo (2014), es definido como TMA (Tiempo, Modo y Aspecto) y

tiene el Tiempo como valor principal del sistema verbal. El autor considera que
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este valor no puede considerarse absoluto, puesto que no puede dar cuenta de
todos los valores observables y por lo tanto no es oportuno utilizarlo para

explicar el sistema verbal.

Ruiz Campillo (2014) propone que, en lugar del modelo TMA, se trabaje con un
modelo que, usando la metafora como mecanismo para entender “conceptos
complejos sobre la base de ideas simples relacionadas con una experiencia
cotidiana de naturaleza fisica y corporal” (Lakoff y Johnson, 1980 citado en Ruiz
Campillo, 2014, p. 67), permita entender los morfemas verbales a través de la
experiencia visual del espacio. Dicho modelo se ha denominado Mapa operativo
del sistema verbal. Antes de profundizar en la explicacion del modelo, es
necesario complementar la explicacién con dos conceptos utilizados por Ruiz
Campillo: el de Sistema que se entiende aqui como “una entidad representativa
de efectos constituida por un numero limitado de piezas formalmente
identificables y dotadas, cada una, de un valor de operacion unico” (Ruiz
Campillo, 1998, p. 40) y el Principio General de Operatividad que es definido
como “todo valor observable equivale al producto l6gico de los valores de
operacion de cada uno de los constituyentes de la cadena implicada en la
generacion de dicho valor” (Ruiz Campillo, 1998, p. 41). Estos valores de
operacion son los que llevaran a definir el sistema verbal en espafiol como un

sistema FED (Foco, Espacio y Dimension) (Ruiz Campillo, 2014).



25

- @© ).P. Ruiz Campillo
MODOS DECLARATIVOS e Ll
DECLARATIVO
Positivo Aproximativo Virtual
(afirmacion) (prediccion) {ideacion)
* habia salido * habria salido *hublera salido o A .
’{’: salia AI saldria saliera (Espacio
Y @ INACTUAL)

ha salido § habrs salido haya salido ;
Jf e e | © Lui
< sl saldii algn |y (e

Figura 1. Mapa operativo del sistema verbal.
Fuente: Ruiz Campillo, J.P. (2014). “La logica del espacio. Un mapa operativo del
sistema verbal en espafiol”, Journal of Spanish Teaching, 1, Oxford: Routledge.

Las tres coordenadas utilizadas por el autor en el disefio del Mapa son:

1. El foco, o aspecto, concebido como “la version linguistica de la experiencia
visual” (p. 70) que comprende la vision de la accién como completa,
perfilacién total, o incompleta, perfilacion parcial, que sirve para diferenciar,
por ejemplo, el pretérito indefinido y las formas compuestas, con un foco
terminativo, de las formas simples, con un foco de no-terminacion.

2. El espacio de actualidad que esta dividido en dos, un espacio actual, “aqui”,

“donde discurre el acto de habla” (p. 70) y un espacio de inactual, “alli”, que
se sitla arriba del “aqui” y dentro de una nube para simbolizar la imagen

mental del mundo representado” (p. 70).



26

3. La dimensién, o el modo, “que establece tres configuraciones epistémicas del
espacio [...] acceso total (afirmacion o aseveracion), acceso parcial
(prediccion), y acceso virtual (no-declaracion)” (P. 70). Cuando se habla de
acceso total, se entiende que el hablante considera la realidad de forma
tridimensional y a la que puede acceder a través de los sentidos. El acceso
parcial es una dimension bidimensional que se representa en el modo
aproximativo, mientras que el acceso virtual es una dimension

unidimensional que se representa con el modo virtual.

Con esta cartografia del sistema verbal se pretende asignar a cada morfema
verbal un significado que es potencialmente operativo, es decir, que permite la
toma de decisiones gramaticales con base en significados béasicos e
inalterables (Ruiz Campillo, 2007). Este significado béasico, o valor de
operacion, puede ayudar a entender la l6gica, natural o de sentido comuan del
sistema como tal y evitar, con el uso de la l6gica del espacio, las confusiones
gue traia plantear el sistema desde los valores temporales (Ruiz Campillo,
2008, 2014). Este mapa operativo nos ayuda a ubicar cartograficamente las
coordenadas de los tiempos de modo subjuntivo, o no-declarativo como

explicaremos ahora.

4.1.2.1 La no-declaracién como valor operativo del subjuntivo.

Como se presenta en la formulacion inicial del problema, el subjuntivo en ELE

ha sido objeto de muchos debates que han dificultado su tratamiento didactico.
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Retomando el problema, parece que el subjuntivo no ha podido explicarse como
una unidad con significado y, por el contrario, su definicion se ha articulado a
una serie de hipotesis conceptuales como que tiene valor de hipotesis,
irrealidad, posibilidad, duda, en incluso se ha propuesto que tiene un valor “en
términos de flujo de informacion en el nivel discursivo (informacién compartida
vs. informacion nueva)” (Matte Bon, 2001, citado en Ruiz Campillo, 2008, p. 8).
El efecto observable en la clase de ELE es la presentacion de una larga lista de
verbos y palabras que rigen el uso del subjuntivo “quién sabe por qué ni para

qué” (Ruiz Campillo, 2006, p. 290).

Antes de proponer su Mapa operativo, en el que a cada morfema verbal se
asigna un significado propio, Ruiz Campillo (2006) se pregunta acerca del
significado de subjuntivo en si mismo, afirmando que “el subjuntivo representa
una no-declaraciéon del hecho que marca” (p.296). Para el autor, cuando los
hablantes afirman o suponen algo de una realidad estan declarando y
seleccionan alguno de los modos declarativos, positivo (acceso total) o
aproximativo (acceso parcial). Es “la manifestacion explicita y efectiva de la
vision que un sujeto tiene del mundo representado” (Ruiz Campillo, 2006, p.
310). En cambio, “hara uso de la inhibicién declarativa que le ofrece el
subjuntivo [modo no-declarativo] en todos aquellos casos en que el sujeto no
pueda, o no quiera, declarar” (Ruiz Campillo, 2008, p. 10). Desde esta

perspectiva, la decision modal recae en la actitud del hablante. Desde esta
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perspectiva operativa, el subjuntivo ya no esta limitado a verbos o expresiones

regentes, sino que se explica la l6gica de su seleccion.

De esta dicotomia, declarativo/no-declarativo, se formula la ley de uso:

;El significado de la matriz implica que la
oracion subordinada (X) es una declaracion?

( Usa el indicativo ) ( Usa el subjuntivo )

Figura 2. Ley de uso.

Fuente: Ruiz Campillo, J. P. (2006). El concepto de no-declaracion como valor del
subjuntivo. Protocolo de instruccion operativa de la seleccién modal en espafiol Actas
del Programa de Formacion para el profesorado de Espafiol como Lengua Extranjera

(Mdnich, 2005-20086).
Es importante aclarar aqui que, en esta ley de uso, el subjuntivo aparece en
oraciones subordinadas, y por lo tanto no se explicara su aparicién en oraciones
independientes. Teniendo esto en mente, es posible explicar que, en un
enunciado como “no creo que llueva”, la idea global es una declaracion, “no
creo” en una dimension positiva, pero este enunciado es una matriz, que se va
a constituir como la base de la decisién modal, y “un hecho X (que es el objeto

de la decision)” (Ruiz Campillo, 2006, p. 298). El término matriz busca reducir el

metalenguaje que tradicionalmente se ha usado para hablar de oraciones
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principales y ademas implica que es una unidad de significado. Esto quiere
decir que, en si mismas, las matrices nos aportaran una intencion del hablante

y, por lo tanto, el uso de un modo intencionadamente.

Si se toma, por ejemplo, el siguiente par de enunciados: “dice que sale” y “dice
gue salga”. Al usar la dimension positiva (indicativo) el hablante esta
declarando, afirmando que el hecho es probablemente verdad. Con el uso del
modo no-declarativo (subjuntivo) el hablante esta expresando una peticion, un
objetivo, que no puede ser declarable por pertenecer a la dimension virtual. Aun
cuando la matriz, “dice”, es la misma, el significado cambia dependiendo de la
actitud del hablante. Las matrices ya no estaran limitadas a tipos de verbos, por
mencionar una clasificacion tradicional, sino que se categorizaran, tanto
didactica como potencialmente, en las redes conceptuales del pensamiento del
estudiante. Este es justamente el caracter operativo de este modelo del sistema
verbal. Las matrices se dividiran en tres tipos de contextos, a saber: el contexto
1, donde “el elemento inductor es una MATRIZ con la que planteamos objetivos
virtuales” (Ruiz Campillo, 2006, p. 327) y usamos matrices intencionales; el
contexto 2, en el que “el elemento inductor es una MATRIZ con la que
manipulamos informaciones en si mismas” (p. 327) y esta dividida en dos
“«fases» de tratamiento conversacional de informaciones” (p. 316), la fase
veritativa y la fase valorativa; el contexto 3, en el que las matrices manipulan
informaciones, pero en este caso “relativas a objetos, modos, tiempos o

cantidades” (p. 327).
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Explicaremos a profundidad el contexto 2, por ser el que concierne al presente
trabajo de investigacion. Este contexto esta dividido en dos fases: la fase
veritativa y la fase valorativa. En la fase veritativa, de manipulacion de la
informacion, hay dos tipos de actitudes del hablante y, por lo tanto, dos grupos
de matrices: matrices declarativas, contexto 2a, y matrices de cuestionamiento,
contexto 2b. Las matrices de contexto 2a, 0 matrices veritativas de declaracion,
implican que el hablante entiende que su declaracién es verdadera, es decir,
gue es lo que un sujeto conoce, por lo cual el modo no-declarativo seria
contradictorio. Matrices como “creer que...”, “descubrir que...”, “no cabe duda
de que...”, (Ruiz Campillo, 2006, 2008) significan que lo que sigue es declarable
como verdadero para el hablante, no hay extension de uso y podria usarse la
expresion “es verdad que...” como prototipo. Estas informaciones pueden
hacerse con un fuerte compromiso del hablante, quien las afirmara o las

supondra cuando tiene indicios de que la informacién es verdadera segun su

conocimiento del mundo.

Cuando las informaciones ya han sido establecidas o sugeridas, un hablante
podra entonces cuestionar la veracidad de esa informacion y usara las matrices
de contexto 2b. Cuando se dice que X es cuestionable, no se declara X y por
eso se usa el modo no-declarativo. La intencion del hablante es limitarse a decir
gue X no esta claro desde su perspectiva, no lo piensa ni lo cree, por lo tanto
solo menciona la informacion. Cuando un hablante cuestiona informaciones,

puede indicar su posibilidad usando matrices como “es posible que...” o0 “dudo
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que...”, o “directamente negarlas o controvertirlas” (Ruiz Campillo, 2006, p. 317)

con matrices como “es mentira que...” 0 “no creo que...”.

Una vez la fase veritativa ha sido superada, los hablantes podran entrar en la
fase valorativa o de comentario. En esta fase, hay una informacion establecida
y asumida como verdad sobre la cual uno de los hablantes va a valorar,
comentar u opinar. Con esto en mente, no es necesario declarar esta
informacion de nuevo y por lo tanto se opta por el modo no-declarativo. Matrices
como es “comprensible que...”, “odio que...”, “no significa que...”, “es ldgico
que...” (Ruiz Campillo, 2006, 2008) significan este valor basico de valor. Por
supuesto, la actitud del hablante tiene mucho que ver en la seleccién modal, de
ahi que este decide si tiene que declarar la informacion, si siente que no es
compartida por los demas, o no declararla, si por el contrario, piensa que sus
interlocutores tienen informacion suficiente para entender su valoracion.

"

Ejemplo de esto es “lo que mas me gusto fue que me rascara la espalda”,

gue mas me gusto fue que me rasco la espalda” (Ruiz Campillo, 2008, p. 27).

Presentar el significado de los modos indicativo y subjuntivo usando el valor
basico de declarativo y no declarativo permite, por un lado, explicar las
excepciones que se den en la puesta en practica de la explicacion y, por otro,
como en el caso del médulo de aprendizaje que se disefid, explicar que la
seleccién del modo depende claramente de la actitud del hablante frente a la

informacion.
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4.2 Adquisicion de segundas lenguas

La adquisicion de segundas lenguas (en adelante ASL) es un campo de la
linglistica aplicada que tiene como objetivo responder a la pregunta de cdmo se
internaliza el sistema de una lengua segunda o extranjera (en adelante L2) por
parte del aprendiente (VanPatten, 2003). La ASL parte del reconocimiento de
un sistema de lengua materna (en adelante L1), que es natural en el ser
humano, y como este sistema desempefia un rol fundamental en la adquisicion
de un nuevo sistema al relacionarse con la L2 (VanPatten & Williams, 2003).
Del mismo modo, la ASL se ocupa del papel del aprendiente en el proceso de
adquisicion, de las etapas por las que debe pasar para obtener buenos
resultados y de los factores que afectan la adquisicion de las lenguas. En razén
de ello, VanPatten (2003) propone cinco caracteristicas principales que definen

la ASL.

4.2.1 Primer enunciado: la ASL supone la existencia de un sistema

linguistico implicito inconsciente.

Los seres humanos tienen un “algo” dentro de la mente que les permite
comprender, analizar, codificar, decodificar y producir enunciados con
intencionalidad comunicativa en la L1. Ese “algo” es lo que VanPatten (2003)
llama sistema linguistico interno. Su principal caracteristica es la inconsciencia,

es decir, el ser humano no apela intencionalmente a ese sistema para
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comunicar un mensaje sino que simplemente esta alli, disponible para que haga

uso de él cada vez que lo requiera.

Los aprendientes pasan por un trabajo similar en el proceso de adquisicion de
una L2. VanPatten y Williams (2003) mencionan que “acquisition takes place
naturally and outside awareness; it emerges spontaneously when learners
engage in normal interaction in the L2” (p. 26) y, en consecuencia, no hay
consciencia en la adquisicion, pues esta es natural y se da por medio de la
interaccién. Por tal motivo, cualquiera que sea el sistema que el estudiante
adquiera, este tiene el caracter de implicito (VanPatten, 2003); y esto se
evidencia cuando se producen enunciados cuya explicacién gramatical es la
intuicién sobre la regla. Ademas, no se puede obviar que existen construcciones
gue se dan de forma explicita y que se pueden llevar al plano de la
comunicacién, pero que no se adhieren a ese sistema linguistico interno solo
por medio del conocimiento de la regla (VanPatten y Williams, 2003). El
desarrollo de un nuevo sistema es complejo y requiere de varios procesos como

se abordara en el segundo enunciado.

4.2.2 Segundo enunciado: la ASL es compleja y estd compuesta por

diferentes procesos.

La ASL es un proceso que preveé la creacion de un sistema linguistico implicito
en la mente y la complejidad de semejante construccion requiere de ciertos

elementos que son fundamentales para que la adquisicion sea un hecho. Con
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este fin, segun VanPatten (2003), el aprendiente debe conocer los aspectos
léxicos, fonologicos, sintacticos, sociolingiisticos y discursivos de la lengua. La
complejidad de este proceso no solo consiste en que el aprendizaje de todos
estos aspectos se dé a la vez, sino que tiene en cuenta unos procesos que se
dan paralelamente: el procesamiento de input, el cambio del sistema y el

procesamiento de output (VanPatten, 2003).

El primero de los procesos necesarios para que se dé la ASL es el
Procesamiento de Input, el cual se refiere a la forma como los aprendientes
encuentran sentido a la lengua que perciben y a cdmo obtienen informacién
linglistica de esta (VanPatten, 2003). Se ocupa también de los procesos que
involucran la comprension como “byproduct” (VanPatten y Williams, 2003, p.
115), que se define como el producto derivado de la comprension. El autor parte
del hecho de que la comprensién no garantiza la adquisicién y de que dicha
adquisicién no se da si la comprension no ocurre (2009). Es decir que, si un
aprendiente comprende cierto input, puede que lo procese de tal forma que
pueda ser incorporado en su sistema linguistico interno. Si por el contrario el
aprendiente no comprende el input, no puede incorporar tal informacién en su

sistema implicito.

El segundo proceso gue involucra la ASL es el Cambio de sistema que esta
dividido en dos subprocesos: la acomodacion, que se encarga de incorporar las

formas o estructuras gramaticales de la lengua meta en su mente y, en segundo
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lugar, la reestructuracion, la cual explica como tal incorporacion de formas y
estructuras causa un efecto de onda que modifica el sistema lingtistico de
forma inconsciente (VanPatten, 2003). Estos procesos se llevan a cabo
mediante lo que VanPatten y Williams (2003) llaman form-meaning connections,
las cuales “...explains how a real world referent or semantic notion is encoded in
a gramatical form” (p. 125). A partir de ese cambio en el sistema linguistico

implicito se da la adquisicion de L2.

El tercer y Ultimo proceso se denomina Procesamiento de Output, que da
cuenta de cdmo el aprendiente adquiere la habilidad de hacer uso del
conocimiento implicito de la lengua meta para producir declaraciones durante

interacciones reales (VanPatten, 2003).

Todo lo anterior permite comprender que la ASL requiere llevar a cabo multiples
tareas a la vez y que no se trata solamente de estudiar una lista de usos o
reglas, sino de exponer al aprendiente a una situacion de trabajo arduo en la
gue debe manipular varios procesos inconscientes de forma simultdnea en su

mente.

4.2.3 Tercer enunciado: la ASL es dinamicay a la vez lenta.

Como se mencionoé en el primer enunciado, el aprendiente debe crear un
sistema linguistico implicito con el fin de consolidar la adquisicion de una L2.

Esta construccion no se genera de un dia para otro sino que es un proceso que
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evoluciona con el paso del tiempo. Tampoco es un proceso estatico, ya que es
atendido por un gran nimero de componentes que van evolucionando a
distintos ritmos (VanPatten, 2003). Para explicar este fenomeno, el autor afirma
gue hay fases de desarrollo que describen la evolucion de dicho sistema 'y
advierte que, debido al caracter dinamico del proceso, estas fases no son
prolijas. VanPatten (2003) ilustra este fenomeno mediante la ejemplificacion de

la adquisicion de la negacién en inglés como L2:

The first stage is the simple placement of no in front of that which is to be
negated: no drink beer [...], the second stage involves the use of complete
sentences, but the negator no is now placed internally rather than in front: | no
drink beer [...], the third stage involves the incorporation of don’t [...] he don’t has
a bike [...], the final stage involves acquisition of auxiliaries [...] he doesn’t have a
bike. (p. 16)

Adicionalmente, las fases de desarrollo pueden tender a tomar forma de U. Al
inicio de la adquisicion de cierta nocion el estudiante puede demostrar dominio,
luego puede cometer errores en el uso de la misma para al final volver a exhibir
competencia en el uso de la forma adquirida. Para ilustrar esto, VanPatten

(2003) presenta el caso de la adquisicion de las formas del pasado en inglés:

First, learners correctly produce irregulars such as went, came and ate. Then, as
they begin to incorporate regulars (watched, talked, and so on), they begin to
produce incorrect versions of the irregulars (wented, goed, ated, eated).
Eventually these “regularized” irregulars are replaced by the forms the learners
started out with (p.16-17).

Por consiguiente, el dinamismo de la ASL se asemeja en gran medida a la
forma como los nifios adquieren su L1. Estas fases han sido observadas y

comprobadas en la adquisicion de varios idiomas. Cabe resaltar que esta
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evolucion toma tiempo y esta demostrada tanto dentro como fuera del aula de
clase, ya que, segun VanPatten (2003), el contexto no afecta la adquisicion, lo
cual permitiria afirmar que se puede adquirir, por medio de la comprension del
significado de la forma del subjuntivo en espariol, el dominio de la seleccion
modal mediante una herramienta tecnologica autbnoma que se pueda utilizar

como alternativa adicional al trabajo formal en clase.

4.2.4 Cuarto enunciado: la mayoria de aprendientes de L2 no

alcanzan la competencia de usuario nativo.

La ASL busca que el aprendiente desarrolle la creacion de un sistema
lingtistico implicito de L2 que le permita llegar a la fluidez en el uso de la lengua
por medio del Procesamiento de Input y la acomodacion y reestructuracion para
alternar entre el sistema de la L1 y el sistema de la L2. El objetivo final de este
largo proceso se podria pensar como la obtencion de una competencia
comunicativa semejante a la de un usuario nativo de la lengua meta. Sin
embargo, segun VanPatten (2003) la mayoria de aprendientes no logran tal
cometido. Si bien el alcance de competencias comunicativas complejas es
posible, el dinamismo de la ASL hace que no todos los aspectos que se deben
aprender de una lengua sean desarrollados al mismo nivel. No obstante, esto
no es un punto de preocupacion critico en la ASL debido a que, segun el autor,
“non-nativeness is natural and typical” (p.19). En otras palabras, no conseguir

una competencia nativa no puede ser catalogada como falla del proceso.
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4.2.5 Quinto enunciado: la adquisicion de habilidades es diferente a

la creacion de un sistema implicito.

Todo aprendiente de L2 crea un sistema lingulistico implicito en su mente, alli
consigna toda la informacion en cuanto a formas y significados de la lengua
meta se trata. Con anterioridad se menciond que ese “algo” que existe en la
mente humana permite que se desarrolle lengua y, en consecuencia,
comunicacién. Empero, el hecho de poseer tal informacién en el sistema no
siempre conlleva que el aprendiente de la L2 pueda usarla de forma certera 'y
sin esfuerzo, o sea, la creacidn del sistema es diferente a la adquisicion de

habilidades para usar la lengua de dicha forma (VanPatten, 2003).

4.2.6 La ASL como disciplina cientifica.

En sintesis, la adquisicion de segundas lenguas confiere a la mente humana
una gran responsabilidad en la creacion de sistemas linguisticos implicitos cuya
construccion es excluyente de cualquier contexto y se da por medio de
diferentes procesos cognitivos complejos, dinamicos y paulatinos. El resultado
de estos procesos no es la competencia nativa, sino mas bien el conocimiento
de la formay el uso de la lengua que se puede poner en practica en
interacciones reales (output) de forma rapida y certera, lo que seria indicio de la
adquisiciéon de habilidades o por el contrario, sin tanta experticia, lo que es
muestra de que el aprendiente esta llevando a cabo un proceso que no es

estatico, evolutivo y dinAmico; de eso se trata la ASL.
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4.3 Procesamiento de Input

Anteriormente se menciond que la adquisicion de segundas lenguas reconoce
la comprension como un actor fundamental para que esta ocurra, porque la
adquisicion es un “byproduct” de la comprension. Esto se da gracias a las
conexiones entre forma y significado que el aprendiente logra realizar
mentalmente. Sin embargo, tal entendimiento esta supeditado a las condiciones
en las que los aprendientes realizan dichas conexiones, ademas de la razones
por las que las realizan, a las estrategias cognitivas que usan para comprender
enunciados y a la forma como esto puede afectar la adquisicién (VanPatten,
2009). Es decir, el Procesamiento de Input (en adelante PIl) se ocupa de
explicar como esos mecanismos psicolinguisticos en el developing system
convierten el input en intake por medio de la instruccion gramatical (focus on

form) con el fin de lograr declaraciones en el output (ver Fig. 1).

Input ]—»{ Intak ]—> . [ ]
[ P ntake Sistema en Output

T desarrollo

Focus on
Form

Figura 3. Procesos de adquisicion de lenguas.
Fuente: VanPatten, B. & Cadierno, T. (1993) Input Processing and Second Language
Acquisition: A Role for Instruction. The Modern Language Journal, 77(1). Pags. 45-57



40

4.3.1 Subprocesos y principios del Procesamiento de Input.

Llegados al punto en el que se han explicado las implicaciones de la ASL, los
fundamentos del Pl y el rol del input en estos procesos, hay que mencionar que
el procesamiento de este cuenta con dos subprocesos: la creacion de
conexiones forma-significado y el analisis sintactico o parsing. El primero se
refiere a la union de elementos gramaticales y léxicos a significados
especificos, mientras que el segundo se relaciona con la proyeccién de
conexiones sintacticas sobre una declaracion que el aprendiente percibe
(VanPatten, 2003). En este mismo orden, el procesamiento del input presenta
una serie de principios que, para VanPatten (2009), “guide learners” processing
of linguistic data in the input as they are engaged in comprehension” (p. 116),
estos principios, que a la vez estan divididos en subprincipios, muestran como
los aprendientes de una L2 obtienen datos linglisticos desde la comprensién
del input que reciben, teniendo en cuenta que la adquisicion de L2 es un

byproduct de tal comprensién.

Los subprocesos del input y los principios del Pl estan estrechamente
relacionados. Hecha esta aclaracién, es importante informar que los tres
primeros principios que describiremos, junto con sus subprincipios, forman parte
del subproceso de creacion de conexiones forma-significado, mientras que el
cuarto principio atiende al subproceso de analisis sintactico o parsing

(VanPatten, 2009).
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4.3.1.1 Primer principio: los aprendientes procesan input por el

significado antes que cualquier otra cosa.

Todo aprendiente es consciente de que la lengua tiene palabras y que, al
aprender una L2, debe realizar conexiones entre la forma lexical de estas y su
significado (VanPatten, 2009). Para ello, el individuo categoriza las palabras de
dos formas: con contenido Iéxico y sin contenido léxico. En el PI, los
aprendientes dan prioridad a aquellas que contienen cargas Iéxicas mayores,
como sustantivos o verbos, y dejan de lado aquellas que representan menos

significado, como articulos o preposiciones.

Con el fin de conseguir comprender el input, el aprendiente discierne entre lo
gue es mas significativo y o que es mas formal del mensaje. Todo esto lo
procesa en lo que VanPatten (2003) llama working memory, la zona de la mente
en la que se almacenan los contenidos resultantes de la construccién de
conexiones forma-significado. Lo que logra permanecer en dicha memoria es lo
gue se conoce como intake. Ahora bien, volviendo al principio que importa aqui,
el aprendiente va a incorporar como intake aquella informacion que contiene
mayor significado, lo que se conoce como content words, por ejemplo, “gato”,
“ayer”, “feliz”, bloques de palabras o chunks llamados prefabricated patterns

como “where is the...?”, “est-ce que...?”; y rutinas como “l don’t know”, “s’il vous

plait’. Todos estos son ejemplos de construcciones que son almacenadas en la
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memoria, con lo que se convierten en intake, no como oraciones compuestas

por palabras, sino como un todo que alberga valor semantico.

Consideramos ahora la manera en la que los aprendientes perciben las formas
gramaticales, cuyo valor semantico puede ser redundante si en el input se
incluyen palabras con contenido léxico similar (VanPatten, 2009, p. 118). Segun
VanPatten (2003), “most gramatical forms are also redundant; the meaning
these forms convey may be expressed elsewhere by words or phrases” (p. 32),
esto indica que la forma-significado Iéxica recibe mayor atencion que la forma-
significado gramatical por parte del aprendiente y se incorpora de manera mas

rapida al sistema linguistico intrinseco para el ASL.

Dicho lo anterior, cuando tales formas-significados no son redundantes, es
decir, no existe en el input algun content word que posea el mismo valor
semantico de la forma gramatical, los aprendientes tienden a prestar mayor
atencion a aquellas formas con mayor contenido semantico (verbos, flexiones,
prefijos, sufijos) que a las que tienen contenido semantico minimo o nulo

(VanPatten, 2003).
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4.3.1.2 Segundo principio: para que los aprendientes procesen
formas de poco o ningun significado, deben estar capacitados
para procesar el contenido o mensaje de una declaracion con

poco o ningun esfuerzo.

Conforme a los principios ya revisados, vale la pena mencionar que se ha
descrito un proceso que poco a poco va recogiendo partes de la totalidad del
input. En primera instancia, el significado general, luego las palabras con gran
contenido léxico y, en seguida, las formas |éxicas sobre las formas gramaticales
cuando existe redundancia y, finalmente, las formas gramaticales con mayor
contenido semantico cuando no hay redundancia. De tal modo, falta por revisar
coémo los aprendientes incorporan la informacion que les brinda las formas con
poco o ningun significado desde el input a su sistema linguistico implicito; de alli

gue este segundo principio de cuenta de esto.

Hasta ahora, gran parte del significado de la declaracion esta descifrada, el
aprendiente se enfrenta a aquellas pequefias partes del enunciado que no ha
logrado incorporar en el intake; eso que antes descart6 por su falta de
significado, ahora, con poco o sin ningan esfuerzo, debe ser comprendido. Con
tal fin, el aprendiente, al tener incorporado en su working memory los conceptos
mas significativos, ahora puede dar libertad a su mente para que incorpore lo
menos semantico, sin desgastar dicha memoria (VanPatten, 2003). De ese

modo el input estaria totalmente incorporado en el intake.
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4.3.1.3 Tercer principio: los aprendientes tienden a procesar los
comienzos de los enunciados de mejor forma, seguidos por
los finales de los enunciados. La mitad de un enunciado es la

parte mas dificil para procesar formas gramaticales.

Segun VanPatten (2003), “what research has shown is that the initial position of
an utterance is the most salient, the final position of the utterance is the next
most salient, and the middle parts of utterances are the least salient” (p. 34).
Cuando se refiere al término salient, quiere decir prominente en cuanto a
significado se trata. Es por esto que los aprendientes procesan de manera mas

facil y rdpida la informacion del input en dichas posiciones.

4.3.1.4 Cuarto principio: los aprendientes de L2 tienden a interpretar
el primer sujeto o sintagma nominal en una declaracion

como el agente del enunciado.

Antes de entender este principio, es necesario revisar el término parsing, y para

comprenderlo, citaremos un ejemplo de VanPatten (2003):

The following sentence is incomplete. In how many ways can you complete it to
make a sentence of four or five words?: | have... , depending on how you
interpret the verb have, you basically have only two choices. You can complete
the sentence with a noun or a phrase: | have a big house [...] You can also
complete it with a verb phrase: | have already eaten [...] This exercise
demonstrates what must happen when you process a sentence during
comprehension. When we encounter the verb have, you must make a
determination about what kind of verb it is [...] The milisecond you do, your mind
computes what must come next, [...] you are literally projecting the syntax of the
sentence [...] this is what parsing is. (p. 35)
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Lo anterior quiere decir que el parsing, o andlisis sintactico, es la proyeccion de
una estructura sintactica en una declaracion tanto como la percibimos desde el
input. Lo dicho hasta ahora nos permite entender el cuarto principio del
procesamiento de input, el cual alega que el aprendiente apela a lo que
VanPatten (2003) llama “first-noun strategy”: la interpretacion de los enunciados
se da con base en la estructura (sujeto-verbo-objeto), lo cual conlleva a que el
aprendiente malentienda muchos enunciados, por ejemplo, aquellos de la voz

pasiva para varias lenguas.

Esta first-noun strategy puede ser invalidada con la ayuda de dos procesos
cognitivos: la semantica léxica y la probabilidad de los eventos. El primero
precisa que el aprendiente sea capaz de comprender lo que la palabra significa
y las consecuencias que tiene ese significado en la estructura del enunciado.
VanPatten (2003) plantea un ejemplo con la palabra bite, la cual requiere de un
sujeto que sea animado, tiene que tener una boca y dientes. A su vez, la
probabilidad de eventos representa las expectativas que sugiere la palabra en
su uso real. De vuelta a los ejemplos que propone VanPatten (2003), cuando el
aprendiente incorpora en el intake las siguientes unidades lexicas man-bite-dog,
la I6gica de un enunciado seria que el perro mordiese al hombre, y no al revés;

esto llevaria al aprendiente a realizar la interpretacion correcta (p. 38).
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4.3.2 Instruccion centrada en lo formal (Focus on form).

Conviene subrayar que el PI, como lo vimos con anterioridad (ver figura 3), esta
conformado por cuatro procesos mentales que buscan la creacion de sistemas
lingUisticos intrinsecos y cuya finalidad es la adquisicion de L2: input, intake,
sistema de desarrollo y output. No obstante, ese proceso se ve mediado, en

algun punto, por la instruccién gramatical.

Para el caso de este trabajo, teniendo en cuenta que el objetivo es el uso de
espacios alternos al aula de clase, el tipo de instruccion gramatical que puede
ser idéneo es aquel centrado en lo formal, mas conocida como focus-on-form. A
diferencia de la instruccion basada en las formas focus-on-the-forms, la cual se
concentra en el tratamiento preseleccionado de estructuras para ser
acumuladas sistematicamente por el aprendiente, la instruccién basada en lo
formal apela a la negociacion de significados y a la construccion de conexiones
forma-significado de manera accidental. Asi, el aprendiente adquiere las formas

a través del significado.

Del mismo modo, Ellis (2005) sugiere que “la ensefianza centrada en lo formal
exige atencion a lo formal en el marco de las actividades, como, por ejemplo,
cuando aparece un escollo en la comunicacién y se realizan intentos para
resolverlo mediante la negociacion de significado” (p. 16). De este modo,
durante este tipo de instruccién, se generan espacios en los que los

aprendientes de L2 pueden llevar a cabo dicha negociacién. Adicionalmente,
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para la instruccion centrada en lo formal, la intervencion, segun Ellis (2005), es
de caracter indirecto, por consiguiente, se adapta al tipo de instruccion de la

propuesta de este proyecto.

4.3.3 Instruccion de Procesamiento.

Como se ha presentado con anterioridad, el Pl contempla numerosos procesos
cognitivos que un aprendiente de L2 lleva a cabo con el fin de crear,
inconscientemente, sistemas lingiisticos implicitos. El elemento clave para que
dicho proceso tenga lugar es llamado input, cuya funcién es proveer al
aprendiente de datos linguisticos. Consecutivamente, en el cerebro se ejecutan
procesos que, con las condiciones necesarias, convierten dichos datos
percibidos en intake, es decir, la informacion linglistica que se almacena y se

mantiene en la memoria del aprendiente.

Ahora bien, cuando nos referimos a instruccion de procesamiento, en adelante
IP, llevamos el modelo del Pl al plano de la aplicacién pedagdgica (Llopis
Garcia, 2009). La caracteristica principal de la instruccion de procesamiento
como herramienta pedagogica es su afinidad con las metodologias del focus-
on-form, “atencién a los aspectos formales de los elementos linguisticos dentro

de una ensefianza comunicativa” (Llopis Garcia, 2009, p. 32).

VanPatten (1996 citado en Llopis, 2009) define la instruccidén de procesamiento

como “un tipo de instruccion gramatical cuyo propésito es afectar la manera en
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la que los aprendientes atienden a la informacion del input” (p. 33), con lo cual
se puede afirmar que este tipo de intervencion pedagogica tiene como objetivo
el desarrollo de habilidades mentales para facilitar la comprension del input.
Para ello, la IP contempla ciertos componentes que funcionan como pautas
para la aplicacion de la teoria en el proceso de aprendizaje: informacion

explicita y actividades con input estructurado.

Segun Llopis Garcia (2009), el primer componente es la informacion explicita,
gue contempla las explicaciones de formas y de cémo procesarlas; es decir, se
realza la forma, se hacen relaciones forma-significado y se guia en el proceso
cognitivo de cdmo adoptar esas formas en la memoria. EI segundo componente
tiene que ver con las actividades de input estructurado, las cuales tienen como
funcion el control del input que se ofrece al aprendiente, analizando su

pertinencia y potencial uso para la comunicacion.

En consonancia con lo dicho previamente, tales actividades en las que se
controla, modifica, simplifica o adapta el input para el aprendiente dependen del
input estructurado. Para Llopis (2009) esto busca que el estudiante, por medio
de la intervencién de otro agente, reciba cierta clase de estimulo dirigido a
necesidades especificas. El aprendiente mantiene su foco en la parte
comunicativa que el mediador considera Uutil, ejecuta los procesos mentales

para adquirir correctamente los datos linguisticos y ejecuta las tareas que se le
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proponen. Las actividades de input estructurado son de dos tipos, referenciales

y afectivas.

Por lo que se refiere a las actividades referenciales, estas buscan que el
aprendiente llegue a una respuesta Unica y controlada frente al input que fue
utilizado para que se dieran las conexiones de forma-significado. Llopis (2009)
propone tareas en las que el mediador puede evidenciar si dichas conexiones
tuvieron lugar o no. Por otro lado, las actividades afectivas involucran al
aprendiente en la produccidn libre de respuestas a ejercicios que facilitan el uso

de la lengua en situaciones de la vida real.

En este sentido, la instruccion de procesamiento aterriza un poco los conceptos
psicolinguisticos que se han venido discutiendo en este documento, plantea
situaciones de ensefianza, tanto formal y guiada, como informal y autébnoma;
esta Ultima situacion es la que le concierne a este proyecto de investigacion. La
herramienta de autor que se ha desarrollado contiene actividades referenciales

gue obedecen a los postulados tedricos previamente presentados.

4.3.4 Input.

El aprendiente de una L2 tiene que estar en contacto con la lengua meta para
lograr familiarizarse con ella, esto lo puede realizar por medio de numerosos
recursos, bien sea auditivos, gréaficos, visuales, escritos o de cualquier indole.

La palabra input tiene que ver con lo anterior. Gass y Mackey (2003) lo definen
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como “the sine qua non of acquisition. Quite simply it refers to the language that
a learner is exposed to” (2003, p. 177), VanPatten (2003). Del mismo modo, se
refiere al input como “the language that a learner hears (or reads) that has some
kind of communicative intent” (p. 25). El input es, entonces, la lengua que el
aprendiente recibe desde viarias fuentes, que tiene intencion comunicativa y
gue es comprensible. Este provee insumos suficientes para que se puedan
construir conexiones de forma-significado con el fin de crear sistemas

linglisticos intrinsecos que derivan la adquisicion de segundas lenguas.

El papel del aprendiente frente al input se fundamenta en que este debe
comprender el mensaje que se declara, o sea, debe estar comprometido con la
causa Y tratar de entender lo que se le comunica (VanPatten, 2003). El fin de
este proceso es decodificar un mensaje que viene linguisticamente
estructurado, pero que, a la vez, trae un significado (focus on form); mientras
gue el aprendiente capta el significado de la declaracién, este hace conexiones
entre dicho significado y la forma como este esta codificado, luego podra hacer
hipétesis frente a nuevas construcciones lingiisticas con distintas cargas

semanticas.

Otro aspecto importante que configura al input es que este debe ser
comprensible, es decir, si el contenido de la lengua es totalmente
incomprensible, este no sera de mucho uso (VanPatten, 2003). El input debe

ser un poco mas complejo con respecto al nivel de lengua del estudiante, asi
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representara un nuevo contenido y un reto para el aprendiente. No obstante, si
dicho input es linglisticamente incomprensible, debe venir acompafiado por
ayudas visuales o auditivas que permitan al aprendiente descubrir el significado
de la forma, asi si representaria un input para la comprension (VanPatten,

2003).

A fin de comprender el input, existen distintas estrategias que facilitan dicho
proceso. Una de ellas es la interaccion y la negociacion de significados, esta
puede suceder en conversaciones en cualquier contexto, donde el aprendiente
esté expuesto al uso de las formas y pueda aplicar, modificar y reorganizar sus
estructuras linglisticas mentales para intercambiar informacién con otro usuario
de la lengua meta (VanPatten, 2003). Asimismo, durante interacciones de este
tipo, la negociacion de significados puede optimizarse mediante confirmation
checks, referidos a la retroalimentacion que un aprendiente puede llegar a
recibir por parte de otro usuario de la L2 que le recalca, repite o indica el error o
la ausencia en el uso de alguna unidad Iéxica o forma gramatical. Otra
estrategia que puede facilitar la comprension del input es la modificacion del
mismo, a saber, en momentos en los que este pareciese ser incomprensible, se
puede simplificar, afladir pausas, hacer uso de vocabulario mas simple o repetir
(VanPatten, 2003). Esto obedece a una de sus caracteristicas fundamentales:
debe ser comprensible y estar ajustado al nivel del aprendiente, solo un poco

mas complejo que lo que este puede llegar a comprender, de tal manera sera
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atil para la construccion de sistemas lingtisticos intrinsecos en pro de la

adquisicion de la L2.

Conjuntamente, existen dos tipos de input (conversacional y no conversacional).
VanPatten (2003) define el primero como “the language that learners hear in the
context of some kind of communicative exchange with other people” (p. 27) y, el
segundo, como “language that a learner hears when he or she is not part of the
interaction” (p. 27). Asi, mientras que el input conversacional esta directamente
dirigido al aprendiente, como las interacciones diarias en L2, el segundo no esta
dirigido exclusivamente al aprendiente, por ejemplo, al ver un programa de

televisioén, oir la radio, etc.

En suma, el input es un elemento fundamental en la ASL y, por consiguiente,
como lo puntualiza VanPatten (2003), “instruction in language without input is
basically senseless for acquisition” (p. 29). Sin el estimulo perceptible por el
aprendiente, sin una forma con significado, no hay manera de que se cree un
sistema linglistico intrinseco. Ahora bien, siendo conscientes del papel que
interpreta el input en la adquisicion de L2, es necesario describir como los

aprendientes obtienen tal informacion desde el input que se les provee.

4.3.5 Tipos de actividades de procesamiento.

Lee y VanPatten (1995, citados en Cadierno, 2010) sefalan tres tipos de

actividades que obedecen a los principios de la instruccién de procesamiento
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presentados en capitulos anteriores. Esta tipologia de actividades presenta una
sola forma a la vez, tiene en cuenta siempre el significado, va de lo oracional a
lo discursivo, divide actividades en orales y escritas y se configura para que el

aprendiente logre hacer algo con el input (Cadierno, 2010).

El primer tipo de actividad se denomina de opciones binarias (Cadierno, 2010),
y en ellas “se presenta al alumno algun tipo de informacion y éste debe
reaccionar o responder a dicha informacién mediante la seleccién de una o dos
respuestas posibles.” (p.11). En el material virtual que aqui se propone, se
pueden encontrar varias actividades de este tipo, en las cuales al usuario le
corresponde discernir entre conceptos relacionados con la seleccion modal en

espafiol.

El segundo tipo de actividad es presentado por Cadierno (2010) como de
seleccién de alternativas. En este tipo de actividades, “se proporciona al
estudiante un estimulo y se le pide que escoja entre tres o mas alternativas. El
estimulo o bien las alternativas deben contener la forma gramatical en cuestion”
(p. 11). En Viaja a tu modo se han disefiado algunas actividades de este tipo.
Como ejemplo de estas, el usuario de la herramienta tiene la labor de escoger,
entre tres hablantes, cual esta mas o menos comprometido con la informacion
gue enuncia, esto con el fin de hacer énfasis en el significado de la forma para

la seleccidbn modal en espafiol.
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Las actividades de emparejamiento son el tercer tipo de actividades que
obedecen a los principios del procesamiento de input. Estas “comprenden
actividades en donde los estudiantes deben indicar la correspondencia entre la
oracion gque constituye el input y otra cosa” (Cadierno, 2010, p. 12). Para este
caso, en la herramienta de autor, los usuarios tienen que, por ejemplo, unir una
declaracion con un comentario o valoracion, prestando atencion al significado

sobre cualquier otra cosa.

Lee y VanPatten (1995) proponen seis directrices para la construccion de
actividades de input estructurado como las que se han presentado en este
apartado. En primer lugar, los autores proponen que el input que el aprendiente
lleva a su sistema en desarrollo debe ser proveido eficientemente haciendo foco
en una forma y un significado a la vez, de tal manera no se complejiza la
adquisiciéon de la forma y el significado no sera confuso para el aprendiente. En
la herramienta de autor, las actividades que se construyeron siguen esta
directriz, ya que siempre tienen como objetivo atender a una forma y a un
significado exclusivamente, por ejemplo, afirmar con las forma del presente de

indicativo o rechazar con la forma del presente de subjuntivo.

La segunda directriz tiene mucho que ver con la anterior, ya que tiene que ver
con mantener el foco en el significado (Lee y VanPatten, 1995). Asi, el
aprendiente no se vera cefiido a la practica mecanica de la forma y siempre

tendra un mensaje por comunicar en la actividad que se le proponga. Seguido a
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esta, la tercera directriz propuesta se refiere a la progresion de actividades
desde lo oracional a lo discursivo. Esto atiende a la necesidad que Lee y
VanPatten (1995) mencionan de no sobrecargar al aprendiente y llevarlo de
menos a mas. Esto esta evidenciado en la herramienta virtual que se ha
disefiado para este trabajo, donde se proponen actividades de tipo oracional,

gue van de menor a mayor complejidad.

En la misma linea de las directrices ya presentadas, la cuarta ha sido tenida en
cuenta para la creacion de la herramienta de autor para el tratamiento de la
selecciéon modal en espafiol en el contexto de las informaciones en si mismas,
esta directriz apela por el uso de input oral y escrito. Para Lee y VanPatten
(1995) el aprendiente debe ser puesto a prueba en su habilidad escrita y de
escucha no solo por variedad, sino para no dejar cabos sueltos, pues, segun él,
no todos los aprendientes tienen la misma reaccion ante uno u otro input, unos
reciben mejor el de tipo oral, otros prefieren observar lo escrito. En Viaja a tu
modo se presentan actividades de ambas clases, obedeciendo a este principio

fundamental del procesamiento.

Por ultimo, Lee y VanPatten (1995) invitan a construir actividades que le
permitan al aprendiente hacer algo con el input que recibe. En la herramienta
propuesta, el aprendiente se ve involucrado en situaciones en las que tiene que,
por ejemplo, ayudar a un viajero a escoger la mejor forma de movilizarse por la

ciudad; esta actividad involucra una forma, un significado, una forma oral o
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escrita y un propésito real para el aprendiente. De esta manera, atiende a la
sexta directriz que se refiere a mantener las estrategias cognitivas del
procesamiento presentes, es decir, mantener el foco en elementos gramaticales
con mayor significado, tener en cuenta la posicion de dichos elementos en la
oracion y demas principios del procesamiento de input traidos a colacién en

capitulos anteriores.

Como se puede evidenciar, la herramienta de autor que se ha desarrollado en
este trabajo mantiene la coherencia entre lo tedrico y lo préactico, se ha
propendido por construir un elemento didactico completo que, desde el
procesamiento de input y la instruccion gramatical cognitiva, permita al
aprendiente mejorar su comprension de la seleccibn modal en presente para el

contexto de las informaciones en si mismas.

4.3.6 Otros conceptos clave del Procesamiento de Input

En los anteriores apartados se han tratado los conceptos fundamentales del
procesamiento de input para este trabajo, han merecido tal trato debido a que el
producto de esta investigacion tiene como centro el tratamiento de la forma de
la seleccion modal en espafiol desde el uso de diferentes actividades de input
de tipo referencial en el marco de la instruccién gramatical cognitiva. No
obstante, también se hace fundamental presentar otros conceptos que forman
parte del procesamiento de input, con el fin de redondear el proceso

integralmente.
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El primero de estos conceptos es el intake y, para hablar de este, se hace
necesario reciclar el concepto de memoria, o0 como la llama VanPatten (2003),
working memory; es decir, el lugar de almacenamiento en la mente del ser
humano donde se llevan a cabo, en milisegundos, las conexiones entre forma-
significado y analisis sintactico durante el proceso de comprension del input.
VanPatten (2003) explica el funcionamiento de este espacio mental realizando
una analogia entre el cerebro y una fabrica, donde las trabajadoras encargadas
de envolver los chocolates que les distribuye una maquina, en principio, son
capaces de envolver los chocolates de forma sencilla, sin embargo, cuando la
supervisora observa la efectividad de las trabajadoras, aumenta la velocidad de
la correa expendedora a tal ritmo que las mujeres no son capaces de envolver
los chocolates en su totalidad, viéndose obligadas a esconderlos en sus
vestiduras, con el fin de evitar ser despedidas. Segun VanPatten (2003), sucede
lo mismo en la mente humana. “if capacity is not exceded, you are fine. But if
task demands exceed what you can do, processing deteriorates. Your working
memory simply does not have enough capacity to do much more than search for

content words” (p. 30-31).

Esos chocolates que fueron envueltos de forma correcta, debido a que la
cantidad de unidades era la apropiada con respecto a la capacidad de las
trabajadoras, es un ejemplo de lo que la mente hace cuando recibe informacién
desde el input. Si los aprendientes logran procesar la informacion recibida de la

forma correcta, es decir, haciendo las respectivas conexiones forma-significado
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y comprendiendo sintacticamente el significado de la misma, el resultado es lo
gue se conoce como intake, “linguistic data held in working memory and made
available for further processing; the result of input processing” (VanPatten,

2003, p.117).

Otro concepto clave es el Sistema en desarrollo, o interlingua. Esta fase tiene
gue ver con cémo el aprendiente realiza mentalmente asociaciones léxicas,
como entiende la sintaxis y como, gracias a estas acciones psicolinguisticas, se

efectlan cambios en el sistemay el posterior uso real de la lengua.

El sistema de desarrollo del aprendiente comprende varios elementos
linglisticos que interactian de formas complejas y dinamicas (Iéxico, fonologia,
morfologia, sintaxis, etc.). Por otro lado, psicolingliisticamente, el sistema posee
tres componentes fundamentales que tienen como funcién el cambio de
sistema, es decir, el paso de L1 a L2. El primero de estos son las redes de
formas y elementos léxicos (relaciones Iéxicas, basadas en la forma de la raiz
de una palabra; y relaciones formales, basadas en formas gramaticales llenas
de significado; estas redes de conexiones existen naturalmente en L1, y el
procesamiento de input permite que el aprendiente cree sistemas similares en
L2). En segundo lugar encontramos el sistema sintactico abstracto (el
aprendiente posee una sintaxis abstracta en su cerebro, la cual le permite saber
si lo que percibe o dice tiene o no sentido, lo cual forma parte del cambio del

sistema, su dinamismo y constante evolucion gracias al input que recibe y
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procesa). Finalmente, la competencia pragmatica y sociolingtiistica (las
negociaciones de significado que se dan todo el tiempo entre usuarios, en las
gue se producen enunciados con intencionalidades especificas y requieren que
quien recibe el mensaje sea competente para hacer las interpretaciones de

manera correcta).

La ASL se alcanza a partir de la creacion de sistemas linguisticos intrinsecos en
la mente, estas construcciones se efectian a partir de procesos complejos y
dindmicos que tienen como resultado “el cambio de sistema” (paso de L1 a L2).
A fin de realizar dicho cambio, existen dos procesos que tienen lugar dentro del
sistema en desarrollo, la acomodacion, en la cual, segun VanPatten (2003), el
aprendiente acomoda nuevos datos linguisticos en su sistema en desarrollo; y
la reestructuracion, que opera en el posicionamiento de oraciones y tipos de

enunciado que existen en ese sistema en desarrollo de forma inconsciente.

Por ultimo, como culminacion del proceso, entraremos a ilustrar el elemento que
hace que ese sistema de desarrollo sea representado tangiblemente por el
aprendiz, el output. Segun VanPatten (2003), “refers to the language that a
learner produces” (p. 61), sin embargo, esclarece que es “language that has a
communicative purpose”, es decir, no se trata de repetir cadenas de palabras
sin sentido, sino que tuvo que existir un proceso de adquisicibn demandante

gue culmina con la produccion de sentidos de manera comunicativa.
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Acorde con la definicion de output de VanPatten (2003), el lenguaje que es
producido, bien sea en L1 o L2, debe tener una intenciébn comunicativa, para
eso el individuo debe pensar lo que va a decir. Desde esa perspectiva, el
aprendiente de L2 no solo debe pensar lo que va a declarar, sino que también
debe aprender cdmo pensarlo. Para este fin, existen dos procesos cognitivos
que involucran la produccién de output que, en VanPatten (2003), se
denominan Procesamiento de Output o Access (donde el aprendiente hace uso
de los datos linguisticos que ha logrado mantener en su working memory para
clasificar los insumos gque necesita para crear mensajes) y Estrategias de
produccion (organizacién de los datos activados desde el sistema linguistico

intrinseco para producir declaraciones).

4.4 Lacapacidad de aprender

Segun el MCER, “para abordar las situaciones comunicativas en las que se ven
envueltos, los usuarios y los alumnos utilizan varias competencias desarrolladas
en el curso de su experiencia previa” (2002, p. 99), tales competencias pueden
ser de caracter general (saber, saber ser, saber hacer y saber aprender) o de
caracter linguistico (competencia linguistica, sociolinguistica y pragmatica).
Todas estas competencias permiten que el aprendiente sea capaz de

desarrollar su competencia comunicativa de forma integral.

Sobre esta mirada al aprendiente, y teniendo en cuenta el tipo de estudiante

para quien se construye esta herramienta, el cual se caracteriza por ser un
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individuo autoregulador de su aprendizaje, se hace referencia al saber aprender
como el abordaje eficaz e independiente frente a los desafios que surgen desde
el aprendizaje de lenguas extranjeras para la reflexién sobre las oportunidades
gue se pueden aprovechar para la optimizacion del desarrollo de la
competencia comunicativa (Consejo de Europa, 2002), siendo el estudiante un
individuo capaz de “utilizar materiales disponibles para el aprendizaje
independiente [...] organizar y utilizar materiales para el aprendizaje autodirigido
[...] identificar las necesidades y metas propias [...] utilizar nuevas tecnologias”
(Consejo de Europa, 2002, p. 105-106). Por tanto, el usuario del médulo de
aprendizaje que se desarrolla en este trabajo es aquel que se preocupa por
reflexionar acerca de sus necesidades y recurrir a materiales que lo lleven a

mejorar su comprension de las mismas.

El aprendizaje y dominio de la seleccidbn modal en espafiol formula una
preocupacion constante en algunos aprendientes de ELE que cuentan con la
capacidad de aprender de forma autbnoma y tienen la necesidad de recurrir a
nuevos formatos y recursos que les concedan la oportunidad de mejorar su
comprension de cuando utilizar el indicativo o el subjuntivo, es por esto por lo
gue Viaja a tu modo nace y propone una alternativa para que el aprendiente

logre cumplir este objetivo.
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4.4.1 Plataformas educativas.

La Web 2.0, definida como “un canal multidireccional, cuyo objetivo es la
interaccion de los usuarios con la red y con otros internautas” (Ontoria Penia,
2014, p. 913), se ha constituido como el espacio donde se pueden compartir
contenidos creados por los usuarios de la red. Parte de estos contenidos tienen
propésitos didacticos para la ensefianza de diversos temas de interés, entre los
gue se incluye el aprendizaje de lenguas extranjeras. Considerando que la Web
2.0 permite la interaccién de usuarios, muchas veces los materiales didacticos
han sido dirigidos a promover la comunicacion. Sin embargo, también ha
permitido la creacion de objetos de aprendizaje en plataformas educativas, que
son definidas como “entornos virtuales o herramientas especificas que facilitan
la creacién de actividades formativas en la red” (Cabero, 2007 citado en Martin
Sampedro y Cuadros Mufioz, 2012, p. 2). Estas herramientas han permitido que
el aprendizaje en linea, que tuvo su inicio en los afios noventa pero que fracasé
por razones economicas y de falta de preparacién didactica (Ontoria Pefa,
2014), tenga una segunda oportunidad. El cambio fundamental fue pasar de
plataformas que solo ofrecian contenidos a plataformas donde los contenidos
comparten un lugar con “objetos de aprendizaje, secuencias de estos objetos e
informacion del aprendiente” (Martin Sampedro y Cuadros Mufioz, 2012, p. 3)
gue permiten el trabajo en la red por parte de los estudiantes, y su creacién

facilitada por herramientas de autor.
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Nikleva y Lopez Ogayar (2012) destacan que hay varias ventajas en el trabajo
en laredy en las herramientas de autor, ejemplo de esto es permitir al
estudiante tener mayor autonomia. En este sentido, el trabajo en linea permite
gue el estudiante aprenda a aprender al tiempo que lo mantiene en el centro del
proceso de aprendizaje; ademas, es activo, esta situado en contextos reales y
es auto-regulado. Los autores mencionan también desventajas como la
“necesidad de actualizacién de los conocimientos informaticos, frustracion por
las dificultades y problemas que plantea el uso de ordenadores e inversion de
mucho tiempo (en la etapa inicial) para la preparacion de clases” (p. 124-125),
pero mantienen su invitacion a que los profesores se animen a conocer las

ventajas que proporciona la red, especialmente para los estudiantes.

Entre las muchas posibilidades que supone la red para la creacion de
materiales didacticos para la ensefianza de lenguas, enfocaremos nuestra
atencion en definir dos herramientas que permitieron la creacién de nuestro

material final: Objetos de Aprendizaje y herramientas de autor.

4.4.2 Objetos de Aprendizaje (OA).

Los OA estan definidos como “cualquier recurso digital que puede ser usado
como soporte para el aprendizaje” (Willey, 2001 citado en Universidad
Politécnica de Valencia, s.f.) y se caracterizan por estar en formato digital, es
decir, que puedan ser modificados y actualizados constantemente, ademas de

ser utilizados desde Internet por muchas personas y desde muchos lugares; en
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contenidos sino que guia el proceso de aprendizaje del estudiante; en tercer
lugar, por tener contenidos interactivos como actividades que permiten el
proceso de asimilacion de los contenidos y el seguimiento de los estudiantes;
en cuarto lugar, por ser indivisible e independiente y, por ultimo, por ser

reutilizable, lo cual es uno de los objetivos ultimos de los OA.

Los OA pueden ser clasificados a partir de a dos caracteristicas: su contenido
pedagogico y su formato. En cuanto al contenido pedagdgico, los OA pueden
ser conceptuales, puesto que buscan describir, explicar, analizar o reconocer
datos y conceptos; procedimentales, para verificar, ejecutar, demostrar o
planificar una habilidad a aprender por el alumno; y actitudinal, para evaluar
valores, actitudes y normas de los estudiantes. En cuanto al formato, pueden
presentarse como imagen, texto, sonido o multimedia. Una secuencia de OA
gue esté articulada por objetos de acoplamiento, y que tenga objetivos mas

amplios que los planteados en los OA, es llamado un Médulo de aprendizaje.
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Entre los objetos de acoplamiento, se destacan la guia introductoria, la actividad

practica, la evaluacién y el resumen. La guia introductoria orientara al
estudiante en su recorrido y le ofrecera una vision general del médulo. La
actividad practica es una tarea que debe realizar el alumno y es el punto de
partida de su evaluacion. Esta tiene como objetivo ofrecer retroalimentacién al
estudiante y detectar dificultades del alumno, puede estar contenida dentro de

las actividades o hacerse en forma de test. Por ultimo, el objeto de
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acoplamiento llamado resumen busca sintetizar las ideas claves presentadas en
el médulo. EI médulo de aprendizaje equivale a una sesion de formacion dentro

del entorno didactico. (Universidad Politécnica de Valencia, s.f.)

4.4.3 Herramientas de autor.

Las herramientas de autor, o software de autor, son definidas como un tipo
especifico de programa de computador que permite “crear ejercicios de gran
interés para los alumnos” (Martin Gavilanes, 2004, p. 106) y que cuenta con
ciertas caracteristicas (Alonso, 2014) como la sencillez de uso, la compatibilidad
entre sistemas operativos, los facilitadores del disefio del curso, ayudas (como
tutoriales, manuales y otras formas para aprender a usar la herramienta), y
permitir la evaluacion y el seguimiento. Esto quiere decir que las herramientas
de autor apuntan a un solo objetivo, “la no necesidad de formacién especifica
por parte de los profesores para poder utilizarlas” (p. 138). Esto se logra gracias
a gue estas herramientas tienen plantillas para el disefio de contenidos
didacticos y permiten la inclusién de textos y archivos multimedia (Martin

Gavilanes, 2004).

Para esta investigacion, la herramienta de autor escogida es Storyline, de la
comparfiia Articulate Global, Inc. Esta herramienta permite la creacién y edicién
de objetos de acoplamiento, asi como del médulo de aprendizaje en su
totalidad. Para la creacion de los OA se utiliz6 PowerPoint 2013 (2013) de la

compafia Microsoft.
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5 Marco metodologico

Este trabajo se desarrollo a partir del enfoque cualitativo de investigacion que
Hernandez Sampieri, Fernandez-Collado y Baptista Lucio (2006) definen como
“la recoleccion de datos sin medicibn numérica para descubrir o afinar
preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion” (p. 8). Como
investigadores, planteamos un problema que permiti6 examinar necesidades
que surgieron desde la exploracién de antecedentes investigativos en el campo
de accién en el que nos ubicamos. Esta investigacion cualitativa estuvo
apoyada por un marco conceptual coherente que nos llevé a la generacion de
hipétesis que, durante el proceso, se fueron esclareciendo a partir de los
resultados que se iban obteniendo por medio de la observacion y el andlisis del

disefio del material que surgié como producto final.

Para el disefio de nuestro material virtual se tomé la ruta metodolégica que
propone la Universidad Politécnica de Valencia para la elaboracién de modulos
y objetos de aprendizaje en el marco del Plan de Acciones para la
Convergencia Europea (PACE) para la implantacion del Espacio Europeo de
Educacién Superior, en el que una de las lineas de adaptacion es “la
integracion de las TIC en el campo de la ensefianza superior como apoyo y
complemento de la ensefianza presencial” (Universidad Politécnica de Valencia,
s.f., p. 2). Debido a que el documento esta elaborado especificamente en un

contexto universitario, algunos de los pasos fueron adaptados para que
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correspondieran con el contexto en el que se realizé esta investigacion. Tales

cambios seran descritos en los resultados.

En el andlisis de la situacion inicial, se describe el perfil del estudiante al que
esta dirigido el médulo, incluyendo el nivel de estudios, los prerrequisitos
necesarios y los intereses y expectativas de los estudiantes. Luego se realiza la
seleccién de competencias que se espera que pueda conseguir el alumno con
el médulo para proseguir con la seleccion de contenidos, “diferenciando entre

contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales” (p. 15).

Acto seguido, se realiza un esquema de la estructura del modulo, en el que se
incluyen los objetos de aprendizaje y los objetos de acoplamiento que son
necesarios para el disefio final del médulo. El siguiente paso es la busqueda en
el repositorio de objetos que ya hayan sido creados y que se puedan adaptar al
modulo en disefio. En caso de que no haya ningun objeto precedente, se
procedera a la creacion de objetos no existentes. Para los objetos de
aprendizaje, en primer lugar, se definen los objetivos dependiendo de los
contenidos. Luego, se procede a elegir el formato de los objetos, y a
organizarlos con una introduccion, que puede incluir la utilidad del contenido,
una motivacion para el alumno y la estructura general del contenido; después
de la introduccién, se hace el desarrollo del contenido, dependiendo del
seleccionado anteriormente; se incluye un cierre, en el que se presentan las

ideas principales por medio de, por ejemplo, un mapa conceptual. Una vez los
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contenidos estén listos, se realiza una ficha de metadatos y, por ultimo, se
evalla por medio de una ficha de evaluacion propuesta y se redefinen los

aspectos que deban ser cambiados.

En el caso de los objetos de acoplamiento, cada uno tiene su propio desarrollo,
y en el de la guia introductoria, se comienza con una presentacion general del
tema, se describen los contenidos y se especifica el recorrido de aprendizaje
recomendado para el estudiante. Las actividades practicas estan clasificadas
dependiendo de los participantes, individual o grupal, su relevancia, obligatoria
u optativa, y la interactividad, que puede ser activa, en la que los estudiantes
envian informacion al profesor, expositiva, en la que el profesor envia

informacion a los estudiantes, o mixta.

La seleccion del tipo de actividad es el primer paso, seguido de la definicion de
objetivos de la actividad y los pasos para su desarrollo, asi como la
determinacién del tiempo, la descripcién del material necesario para la
ejecucion de la actividad y las recomendaciones, limitaciones y dificultades
posibles de la actividad. Una vez se establecen las actividades practicas, se
identifican los procesos de evaluacion, que pueden ser externos, por parte del
profesor, autoevaluacion o heteroevaluacion. Al final, se incluye el resumen de

los contenidos del médulo.



Los ultimos tres pasos del disefio de modulos de aprendizaje son el
ensamblaje, la puesta en practica del modulo y la evaluacion y redefinicion de

los aspectos que deban ser cambiados.
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6 Resultados

En este apartado se describe la forma como se llevé a cabo el disefio del
entorno de aprendizaje Viaja a tu modo, cuyo desarrollo tuvo las siguientes

cuatro etapas:

o Etapa de exploracion de herramientas virtuales
. Etapa de disefio experimental

. Etapa de disefio formal

. Etapa de evaluacion del médulo de aprendizaje.

6.1 Etapade exploracion de herramientas virtuales

Esta primera etapa del proceso de construccion del material tuvo como objetivo
descubrir qué herramienta virtual podia permitir a los investigadores de este
trabajo llevar a cabo, de la manera mas adecuada, la propuesta de crear un
mddulo de aprendizaje disponible en linea para tratar, desde la Gramatica
Cognitiva, el contexto de manipulacién de informaciones del mapa de seleccién
modal (Ruiz Campillo, 2006, 2008), acoplado con actividades practicas basadas
en la tipologia propuesta en la teoria de instruccion de procesamiento de Lee y

VanPatten (1995).

En principio, se planteo la posibilidad de desarrollar una pagina web mediante

programacion con el uso de lenguaje HTML5 cuyo tipo de configuracion
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requiere del conocimiento de cddigos y experticia en el manejo computacional.
A pesar de la dificultad, los investigadores lograron programar una primera
version de la primera pantalla de la eventual pagina web (ver figura 1), tal
disefio tomaria demasiado tiempo en su consecucion y su complejidad de
construccion era evidente, asi que este proceso de experimentacion con dicho

lenguaje produjo que la opcion HTML5 fuera desechada.

Figura 4. Prueba de disefo en lenguaje HTML5.

A patrtir de la experiencia vivida con dicho lenguaje de programacion, la
exploracion que se realizaba permitié identificar que, con el fin de cumplir los
objetivos que se habia trazado en este trabajo, era necesario encontrar una
herramienta que no requiriera el dominio de sistemas computacionales
complejos, sin que dejara de atender al fundamento tedrico de la propuesta. En
este punto de la exploracion, se encontraron las herramientas de autor como
una nueva alternativa que podria apoyar la consecucion de los objetivos de esta

propuesta investigativa.
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Las primeras herramientas de autor que fueron exploradas (Hot Potatoes,
Exelearning) arrojaron resultados positivos en cuanto a acceso y dominio, ya
gue eran gratuitas y de facil comprension. Sus desventajas, en cambio, eran
mucho mayores. Por un lado, no permitian la edicion de los textos a fuentes que
no estuvieran incluidas en el paquete original, no se podia cambiar el tamafio
de las actividades, y tampoco permitian su facil acoplamiento. Estos segundos
disefios, al igual que la codificacion en lenguaje HTML5, fueron desechados
porque no eran atractivos y no satisfacian los requerimientos basicos de
apariencia que se pretendian incluir en el material producto de este proyecto de
investigacion. Sin embargo, en la continuidad de la exploracién de herramientas
se encontrg Storyline, un software que cumplia con las caracteristicas
necesarias para la creacion de actividades y recursos para el aprendizaje, el
cual, ademas, cuenta con una gran red de tutoriales de acceso libre que
permiten entender mejor el funcionamiento de la herramienta, que es muy
intuitiva y no requiere de muchos conocimientos técnicos. Con base en sus
caracteristicas, se escogio Storyline para desarrollar el material de esta
propuesta. Una vez finalizada la etapa de exploracion de herramientas virtuales,
se prosiguio a la segunda etapa del desarrollo del entorno de aprendizaje, la

etapa de disefio experimental.
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6.2 Etapade disefio experimental

Durante el analisis de la situacion inicial, se proyecté que los usuarios del
modulo de aprendizaje serian aprendientes de ELE con un nivel B2 interesados
en usar plataformas de aprendizaje, autodirigidos y que quisieran desarrollar su
competencia gramatical (Consejo de Europa, 2002). Ademas, se considero
importante tener en cuenta a los profesores que buscaran materiales virtuales
para sugerirles a sus estudiantes. Desde esta perspectiva, se realiz6 el primer

esquema para la construccion del médulo de aprendizaje (ver figura 2).

Bienvenida

[ Ruta Docente

iconos

| |

Contexto 2a ] [ Contexto 2b

Conjugacion Matrices

Declaracion/N
o declaracion

[ Contexto 2¢

Figura 5. Primer esquema del modulo de aprendizaje.

Con este esquema, se construyeron los objetos de aprendizaje y los objetos de
acoplamiento en su version inicial. Se propuso, entonces, una pagina de

bienvenida en la que se presentaba el objetivo general de la pagina, un vinculo
para iniciar y un vinculo para acceder a la Ruta docente. Esta seccion de Viaja

a tu modo tiene el objetivo de presentar a los docentes que quieran usar el
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marco tedrico en el que estan basados los objetos de aprendizaje y de
acoplamiento. El primer objeto de acoplamiento era una escena en la que se
presentaban los iconos de las actividades practicas clasificadas segun la
Instruccion de Procesamiento (ver seccion 4.3.3), cada una representada con
un color identificativo que permitiria al estudiante saber qué tipo de actividad iba

a realizar (ver figura 3).

v

Estos'son losﬁconog para identificar los diferentes
ejercicios dentro del recorrido.

20 ©

BINARIO ISEL'ECCION,
MULTIPLE
g

WS\ RANKING'  ENCUESTAlX  |RROVEER.
=0 INEORMAGION

Figura 6. Objeto de acoplamiento: iconos.

El siguiente objeto de acoplamiento era la presentacion del menu del modulo.
Cada seccion era explicada con un globo de texto en el que se especificaban

los objetivos de cada una (ver figura 4).



75

. - -
VEpoily 3 En este menu encontrards ejercicios
. = para practicar el uso del
indicativo y el
subjuntivo.
¢Matrices? ;Declaracion?
Supongo que quieres trabajar mas
con estos conceptos. Aqui
encontraras ejercicios para entender
mejor el uso del indicativo.

Conjugar - R e 7
Indicativo o subjuntivo

Yo sé que - Supongo que

Es posible que - Es mentira que

¢Declaro o no declaro? o A

“Esincreible que

Figura 7. Objeto de acoplamiento: mendu.

Cada una de las siguientes seis escenas contenian un objeto de aprendizaje en
formato multimedia, disefiado en PowerPoint 2013, en el que se presentaban
los conceptos que le daban a cada seccidn su titulo. Estas estaban basadas en
los conceptos de declaracion y no declaracion (Ruiz Campillo, 2006, 2008) y en
los principios de Procesamiento de input (VanPatten, 2009). Ademas, a través
de la seleccion de un contexto comunicativo relacionado con el turismo, se
presentaban las actividades que se habian disefiado con base en la Instruccion

de Procesamiento (Lee y VanPatten, 1995 y Cadierno, 2010).

La combinacién de la instruccion gramatical basada en la Gramatica Cognitiva y
el Procesamiento de Input es intencional, ya que, en ambos casos, el
significado y la forma son conceptos que no se separan y trabajan en la lengua
de forma conjunta para la comunicacion de significados. La seleccion de los

contextos comunicativos en los que se iba a ubicar cada objeto de aprendizaje y
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las actividades practicas (la playa, la montafia, la ciudad, los deportes extremos,
la parada de bus y el restaurante) obedecio a que, a traves de la
contextualizacion, la presentacion del contenido gramatical puede mostrarse en
uso, lo cual puede favorecer la reflexion y la automatizacion de las conexiones

de forma-significado por parte del estudiante (Miki, 2010).

Esta primera version del médulo de aprendizaje nos permitié entender el
funcionamiento de la herramienta de autor. Con ella se construyeron nueve
objetos de aprendizaje y 34 actividades de practica, los cuales pasaron por un
proceso exhaustivo de revision durante las asesorias. Alli, fueron identificados
varios aspectos que debian ser modificados para que el material cumpliera con
los objetivos establecidos al principio del proceso. Por un lado, los objetos de
aprendizaje no presentaban elementos que los identificaran completamente con
los principios establecidos en la seleccién de contenidos. Ademas, su disefio

mantenia una forma que no era atractiva visualmente (ver figura 5).
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ALBEIRO GIRALDO CONOCE MEDELLIN
COMO LA PALMA DE SU MANO

w Albeiro afirma cuando habla
b de su ciudad porque la
\\l conoce.

Para ello, puede usar EL
INDICATIVO

Figura 8. Objeto de aprendizaje. Primera versién del modulo de aprendizaje.

Por otro lado, se observo que las actividades de practica estaban
completamente desbalanceadas entre las secciones y que no habia ningun
pardmetro para definir cuantas actividades de input escrito y cuantas de input

oral se presentaban en el moédulo de aprendizaje (ver tabla 1).

Actividades practicas

Numero de
Escena Tipo de input
actividades
Declaracion y no declaracion 3

Escrito 24

Conjugacion 6
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Matrices declarativas (2a) 4

Matrices de cuestionamiento
4

(2b)

¢,Declaracion o no Oral 8
11

declaraciéon?

Matrices valorativas (2c) 5

Tabla 1. Actividades practicas por escena. Primera version del médulo de aprendizaje.

Adicionalmente, con relacién a los tipos de actividades que propone la

instruccion de procesamiento (Lee y VanPatten, 1995), habia un desbalance

entre el nimero de actividades practicas disefiadas para cada una de las

secciones y el numero de actividades que describe dicha tipologia (ver tabla 2).

Tipo de ejercicio

Binario 21
Seleccion multiple 8
Emparejamiento 4

Referenciales

31
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Encuesta 1
Ranking 0 Afectivas 3
Proveer informacion 0

Tabla 2. Actividades practicas por tipo de ejercicio. Primera versién del médulo de
aprendizaje.

En esta misma linea de comentarios recibidos a lo largo de la asesoria, se
concluyé que el disefio de las actividades apenas daba un esbozo de las
intenciones comunicativas que tiene el material, ya que, visualmente, carecian
de un disefio atractivo y las instrucciones no permitian la comprensién en un

contexto de uso real de la lengua (ver figura 6).

Albeiro Giraldo conoce Medellin
como la palma de su manho.

[Lee cada unha de [as oracionhes Yy
escoge si el LO DIRIA o NO LO
DIRIA.

anED

Figura 9. Ejemplo de la instruccion de una actividad de practica. Primera version del
modulo de aprendizaje.
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Las escenas que se plantearon en la primera version estaban basadas en los
contenidos que presenta la Gramatica basica del estudiante de espafiol (Alonso
Raya et al., 2011), a saber: la conjugacién del presente de subjuntivo, el
concepto basico de declaracion y no declaracion y las matrices de manipulacion
de la informacion en si mismas. Esto cambi6 en versiones posteriores, debido a

una constante reflexion tedrica que se daba en cada una de las asesorias.

Luego de pasar por la etapa de disefio experimental, el foco de atencion del
disefio del modulo de aprendizaje dejoé de ser lo técnico, para pasar a ser
netamente tedrico. Esta etapa permitié que los investigadores dominaran la
herramienta de autor y pudieran concentrarse en mejorar los objetos de
aprendizaje y las actividades practicas, manteniendo un balance entre todos los
elementos constitutivos y el trasfondo tedrico que fundamenta la creacion de la
herramienta virtual. Asi que se dio paso a la tercera fase de construccion, la

etapa de disefio formal.

6.3 Etapade disefio formal.

La etapa de disefio formal tuvo como objetivo reestructurar la primera version
del material, desarrollada en la etapa de disefio experimental, teniendo en
cuenta la retroalimentacién recibida durante las asesorias y, asi, lograr unificar
el aspecto técnico en cuanto a la constitucion virtual de la herramienta, el
aspecto teorico referente a la pertinencia de cada uno de los objetos de

aprendizaje y actividades practicas desde la perspectiva cognitiva, de
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procesamiento de input y de comunicatividad, asi como la apariencia del
entorno que configura otro aspecto esencial en la creacion de materiales. En
consecuencia, surgié una segunda version mejor direccionada en los tres
aspectos mencionados anteriormente, que, ademas, tuvo como base el
establecimiento de objetivos para cada uno de los elementos constitutivos de

las secciones del modulo de aprendizaje.

Tal como se describié previamente, en las secciones del médulo, cada objeto
de aprendizaje y cada actividad fueron planteados sobre un objetivo especifico
(ver tablas 3-8), esto permitié orientar cada elemento desde lo tedrico, le dio
balance al trabajo que tenia que hacer el estudiante y se le brinddé méas
importancia a la instruccion gramatical que, en la version anterior, estaba
minimizada por una gran cantidad de actividades que, en vez de enriquecer el
proceso de aprendizaje, lo hacia mas complejo y desorganizado. En el mddulo
virtual, los objetos de aprendizaje fueron identificados con un icono de video y
se asignd un maximo de tres actividades de Instruccion de procesamiento por
cada seccidn, de las cuales dos serian de input escrito y una de input oral. De
tal manera, el estudiante que usara la herramienta podria llevar a cabo un
proceso progresivo, atendiendo a la forma y al significado a la vez (VanPatten,

2003), en contextos verosimiles de comunicacion.
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Objeto de Caso de Actividades
Objetivo Objetivo
aprendizaje conjugacion practicas
Identificar las
formas de la
primera
Actividad 1 | persona del
singular del
Revisar la presente de
conjugacion subjuntivo.
del presente
de subjuntivo Identificar las
Revisa la Verbos
en los cuatro formas de la
conjugacién regulares
casos que segunda
propone la o persona,
Actividad 2
gramatica singular y
basica. plural, del
presente del
subjuntivo.
Identificar las
Actividad 3

formas de la

tercera
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persona,
singular y
plural, del
presente del

subjuntivo.

Revisar la

conjugacion

de verbos
Verbos con que tienen
Actividad 4
cambio de raiz cambios
vocdlicos en
presente de
subjuntivo.
Revisar la
Verbos con conjugacion
cambio Actividad 5 | de los verbos
vocalico gue tienen

cambios en la

raiz en
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presente de

subjuntivo.

Verbos
completamente | Actividad 6

irregulares

Revisar la
conjugacion
de los verbos
totalmente
irregulares en

presente de

subjuntivo.
Tabla 3. Objetivos de la seccion 1.
Objeto de Actividades
Objetivo Objetivo
aprendizaje practicas
Presentar el Reconocer si el
concepto de hablante dice lo que
Indicativo y declaracion y no piensa 0 menciona una
Actividad 1
subjuntivo declaracion desde idea virtual segun la
una perspectiva matriz que usa por
cognitiva. medio de input escrito.
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Actividad 2

Identificar si el hablante
declara o no declara la
informacion que
presenta segun la
matriz que usa por

medio de input escrito.

Actividad 3

Determinar si el
hablante declara o no
declara la informacién
gue presenta segun la
matriz que usa por

medio de input oral.

Tabla 4. Objetivos de la seccion 2.

Objeto de

aprendizaje

Objetivo

Actividades

practicas

Objetivo

Para afirmar y

suponer

Presentar, desde una

perspectiva cognitiva, | actividad 1

cuando afirmamos y

suponemaos en

Identificar si el
hablante afirma o
supone la informacion

que presenta segun la




usamos el

indicativo

espafol a partir del
concepto de

declaracion.

86
matriz que usa a partir

de input escrito.

Actividad 2

Comprender si el
hablante afirma o
supone la informacion
gue presenta segun la
matriz que usa a partir

de input oral.

Actividad 3

Reconocer el nivel de
compromiso del
hablante frente a la
informacion que
declara segun la matriz
gue usa a partir de

input escrito.

Tabla 5. Objetivos de la seccién 3.

Objeto de

aprendizaje

Objetivo

Actividades

practicas

Objetivo
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Para
cuestionar
usamos el

subjuntivo

Presentar, desde una
perspectiva cognitiva,
cuando cuestionamos
informaciones al
considerar una
posibilidad o rechazar
en espaiiol a partir del
concepto de no

declaracion.

Actividad 1

Identificar cuando el
hablante considera
una posibilidad
frente a la
informacion que
presenta segun la
matriz que usa por
medio de input

escrito.

Actividad 2

Reconocer cuando
el hablante rechaza
la informacién que
presenta segun la
matriz que usa por
medio de input

escrito.

Actividad 3

Comprender si el
hablante considera
la posibilidad o
rechaza la

informacion que
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presenta segun la
matriz que usa a

partir de input oral.

Tabla 6. Objetivos de la seccion 4.

Objeto de Actividades
Objetivo Objetivo
aprendizaje practicas
Identificar cuando el
Definir, desde una hablante no esta
perspectiva cognitiva, comprometido con la
los matices que informacion que
Actividad 1
representan las presenta segun la
Matrices que
matrices que usamos matriz que usa
declarany
cuando declaramos o mediante input
matrices que
no declaramos en escrito.
cuestionan
espafol desde los
Determinar cuando
conceptos de
» el hablante no esta
declaracion y no .
Actividad 2

declaracion.

comprometido con la
informacion que

presenta segun la
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matriz que usa

mediante input oral.

Actividad 3

Distinguir el nivel de
compromiso del
hablante con la
informacion que
presenta segun la
matriz que usa

mediante input

escrito.
Tabla 7. Objetivos de la seccion 5.
Objeto de Actividades
Objetivo Objetivo
aprendizaje practicas
Explicar, desde Reconocer
una perspectiva cuando el
Para valorar .
cognitiva, hablante valora
usamos el i Actividad 1 . _
cuando informaciones
subjuntivo _
valoramos por medio de

informaciones ya

aceptadas por

conexiones con

informaciones ya




90

medio del
concepto de no

declaracion.

aceptadas a
partir de input

escrito.

Actividad 2

Determinar si el
hablante
presenta un
hecho o hace
una valoracion
segun la matriz
gue usa
mediante input

oral.

Actividad 3

Identificar al
hablante que
comenta un
hecho segun la
matriz que usa
mediante input

escrito.

Tabla 8. Objetivos de la seccion 6.
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Adicionalmente a los objetivos presentados en las tablas anteriores, para cada
objeto de aprendizaje se escribié un guion que serviria como base para el
disefio del formato multimedia (ver anexos 9.1-9.4), y que permitio realizar una
modificacion esencial en el contenido del modulo de aprendizaje. Se pudo
identificar que habia una disociacion entre el valor basico de declaracién y no
declaracion que no permitia que hubiera una conexion entre la seccion 2 y las

secciones siguientes.

El andlisis de los guiones escritos fue clave para dar cuenta de la disociacion
mencionada anteriormente. Con el fin de explicar la disociacion, vale la pena
recordar que el valor basico de la no declaracion es la mencidon de “una idea
virtual” (Alonso Raya et al., 2011), esta no es del todo compatible con el
contexto de manipulacién de informaciones en si mismas porque, en estas, el
modo no declarativo se usa para mencionar informacion que se cuestiona o se
valora. El valor basico es mucho mas evidente cuando se explica la no
declaracion en la expresiéon de objetivos virtuales, contexto 1, y en
informaciones relativas a entidades no identificadas, contexto 3b (Ruiz
Campillo, 2006), puesto que esa idea no es presentada ni como positiva, con
acceso total al conocimiento del mundo, ni como aproximativa, con acceso
parcial. En estos dos contextos, lo virtual se establece como lo que no se tiene
o lo que no se conoce. Pero, en el contexto que nos compete, la no declaracion

depende directamente de la actitud del hablante frente a la informacién.
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Considerando que, para poder establecer la conexion entre el valor basico y las
matrices de manipulacion de informacion en si mismas, necesitabamos
replantear el valor basico de la no declaracion en términos que fueran mas
claros para el aprendiente que “la no declaracion es lo que no es, sin ser lo
contrario”, la decision fue eliminar la seccion 2. Esto plante6 lo que inicialmente
parecia ser un problema, que era dejar el modulo sin una entrada comprensible
para que el aprendiente entendiera el objetivo del médulo de aprendizaje. Sin
embargo, el problema se convirtié en una solucién para la articulacion de las
secciones. La entrada al médulo de aprendizaje se convirtié en una guia
introductoria (ver figura 7) que presentaba los objetivos generales de la pagina,
los conceptos de declaracion y no declaracién en relacion con términos mas
familiares para el estudiante, la secuencia sugerida y la identificacion de iconos

de instruccion gramatical, y de actividades.

- VEpatley

¢Qué es declarar?

0
¢

¢:Qué es una matriz?

Figura 10. Ejemplo de la guia introductoria.
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Como resultado de la edicion de la estructura y los contenidos del modulo de
aprendizaje, surgié una nueva version del esquema (ver figura 8), en la cual se
indica la omisién de la seccion dos y la inclusion de la guia introductoria

previamente descrita.

Bienvenida

Ruta Guia
Docente introductoria
Menu

—|_4
| | | | |

[ Conjugacién] [ Contexto Za] Contexto 2b [ Matrices ] [ Contexto 2c ]

Figura 11. Segunda version del esquema del médulo de aprendizaje.

Con el esquema editado, se procedi6 a la creacion de los objetos de
aprendizaje (ver figura 9) y de los objetos de ensamblaje, la diferencia con las
primeras versiones de los objetos se hizo evidente (ver figura 5). Los primeros
se editaron para que la presentacion de los contenidos conceptuales fuera de
forma contextualizada, asi como los ejemplos que se usaron. Se establecieron
personajes que declararian y personajes que no declararian, se estandarizaron
los colores que se usarian a lo largo del médulo de aprendizaje y se tomaron
decisiones sobre fuentes que permitieran una mejor lectura y que fueran
constantes durante todo el recorrido. Estos objetos se independizaron para que

el aprendiente que no quisiera seguir la secuencia sugerida pudiera entrar en
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cualquier seccion sin que dependiera de las demas para su desarrollo,
permitiendo mayor autonomia en el uso de la herramienta virtual. Se incluyo
también un resumen de los contenidos en cada objeto de aprendizaje que

permitiera la rapida ubicacion de la informacion.

Significado de las matrices:
¢Declaras o no declaras?

Estd claro que las
actividades extremas
son peligrosas.

Dudo que
peligrosas. Mucha
gente las practica.

Esta declarando: No esta declarando:

Dice lo que piensa o Cuestiona la

cree. informacion que se e
dio. \@/

R

Estd comprometido. Solo la menciona.

Indicativo

5

Figura 12. Ejemplo de un objeto de aprendizaje.

Acto seguido, se configuraron las actividades de préactica, se plantearon dentro
de un contexto comunicativo real, se cambiaron las preguntas que sonaban
artificiales y se conectaron con los contenidos conceptuales presentados y se
incluyé la evaluacion en cada actividad. Cada actividad se ilustr6 para evitar el
exceso de texto y para que hubiera un espacio mucho mas contextualizado
siguiendo la siguiente organizacion: primero, se encuentra la instruccion de la
actividad con la pregunta correspondiente. Luego, el usuario va a encontrar
item por item a desarrollar. En cada item hay tres botones presentes:

“Actividades”, para volver al menu de la seccion; un interrogante (?) para poder
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leer de nuevo la instruccion; y por altimo, un signo de visto (V') que el usuario

selecciona cuando ha escogido la respuesta correcta (ver figura 10).

¢Dodnde se ubica el jardin botanico?

Sé que esta a dos Me parece que esta a
cuadras de aqui diez cuadras de aqui

Figura 13. Ejemplo de un item de una actividad préctica.

A manera de aclaracién, es importante mencionar aqui que la mayoria de las
imagenes usadas en la realizacion de este modulo de aprendizaje tienen
licencia Creative Commons para su uso sin @nimo de lucro. Las demas son
propiedad de los disefiadores del médulo de aprendizaje quienes también las

ponen a disposicidn de otros disefiadores mediante la misma licencia.

Una vez se contd con los objetos de aprendizaje y de ensamblaje listos, se
procedio a su construccion final. Se tuvo en cuenta la navegabilidad del modulo
mediante el uso de botones para ir adelante y atras y la presencia permanente
del menu de navegacion en todas las secciones. Cada una de estas se titulo de

acuerdo al objetivo particular, que se habia planteado inicialmente que fuera de
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facil reconocimiento por parte del usuario, y se establecieron colores que le
permitieran saber en qué seccion se encuentra. Los iconos del objeto de
aprendizaje multimedia y de las actividades practicas estan presentes en cada
seccion, organizados de la misma forma en cada una (ver figura 11). Por ultimo,
cada seccidon se ambient6 con sonidos propios del contexto comunicativo en el

que se sitda.

P — —
- Para afirmar y suponer...

=
B yideo de bienvenida

Revisa la conjugacion \ .
Para afirmar y suponer.

Para cuestionar. \g
Matrices que declaran y. e
A

Para valorar... 35
S 3

Figura 14. Ejemplo de organizacién de elementos en la seccion 2 del médulo de
aprendizaje.

Finalmente, ya habiendo modificado el médulo de aprendizaje sobre las
retroalimentaciones recibidas durante las asesorias, se procedié a presentar el
material para validacién por expertos. Un pilotaje no fue posible por cuestiones
de calendario, asi que se solicitd la evaluacion a dos profesoras de la maestria
en Linguistica Aplicada del Espafiol como Lengua Extranjera de la Pontificia

Universidad Javeriana, quienes, debido a su experticia en el area de ensefianza



97
de ELE y en las areas especificas de gramatica y uso de TIC en el aprendizaje,
cuentan con un perfil iddneo para una valoracioén inicial del material virtual. Con
dicho fin, se cre6 una rejilla de evaluacion (ver anexo 9.5) con base en la ruta
metodoldgica (Universidad Politécnica de Valencia, s.f.) y complementada con
una rejilla de evaluaciéon (Rojas y Triana, s.f.) usada en el curso Perspectivas de
investigacion Il de la maestria en la que se circunscribe este trabajo de grado.
Ademas, se adjuntaron los guiones de cada seccién con el propésito de que las
validadoras pudieran hacer comentarios en cuanto a los contenidos que, por el
caracter virtual del material, serian imposibles de hacer de otra forma. Asi, se

dio inicio a la ultima fase del disefio de este material, la evaluacion.

6.4 Laevaluacion del modulo de aprendizaje.

Como se mencion6 anteriormente, el material que presentamos como producto
de este trabajo de investigacion no tuvo pilotaje, por tal motivo, los medios que
se eligieron para el analisis de resultados final fueron la rejilla de evaluacion y el
guion para comentarios sobre el modulo de aprendizaje. Oportunamente se
recibio la evaluaciéon de cada una de las expertas y los resultados reflejaron
comentarios positivos y aspectos por mejorar en aras de solidificar el material
como una alternativa de aprendizaje sélida. En este apartado, se describen las
fortalezas, las debilidades y las acciones que se tomaron en respuesta a la

valoracion obtenida en este punto de la investigacion.
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Previamente se menciond que las validadoras seleccionadas para realizar la
evaluacion del material fueron: por un lado, una experta en el ambito gramatical
de ELE, y por otro, una experta en TIC. Por consiguiente, los comentarios que
surgieron sobre el médulo de aprendizaje comprendieron dos perspectivas, la
gramatical y la técnica. De tal manera, la evaluacion del material fue completa y
las acciones que se tomaron para solidificar el producto de esta investigacion

obedecieron al andlisis de los resultados derivados de la validacion.

En primer lugar, en lo concerniente a lo gramatical, se destaco la creatividad y
solidez con la que se present6 la instruccion desde la Gramatica Cognitiva en
los objetos de aprendizaje relacionados con el contexto de las informaciones en
si mismas, es decir, en las secciones 2, 3, 4 y 5 del material. Se mencioné que
la presentacion de la gramatica era clara y estaba correctamente ensamblada
con la propuesta teérica que fundamenta el material. Sin embargo, no se
consider6 pertinente presentar la conjugacion del presente de subjuntivo,
puesto que la presentacion de este tipo de formas no corresponde con la
relacion forma-significado que impera en la instruccién gramatical cognitiva.
Aungue en la fundamentacion de esa seccion del médulo de aprendizaje se
habia trazado el objetivo de incluir la revision de la conjugacion del presente de
subjuntivo como método de repaso de las formas, para luego introducirse a la
seleccién modal, esto resultd ser poco rentable y nada pertinente para la
naturaleza de este médulo de aprendizaje. En consecuencia, la accion que se

llevé a cabo para dar respuesta a este comentario fue modificar el esquema del
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modulo a una tercera version (ver figura 12), suprimiendo la seccion de

conjugacion de la herramienta virtual.

Ruta Guia

[ Docente ] introductoria
Menu

—|_4

[ Contexto Za] [ Contexto 2b ] [ Matrices ] [ Contexto 2c ]

Figura 15. Version final del esquema del médulo de aprendizaje

En la misma linea de lo gramatical, se resalté la pertinencia de las actividades
practicas que fueron disefiadas en el material para las secciones 2, 3,4y 5, ya
gue estaban construidas desde lo comunicativo y conectadas con la tipologia de
actividades de input que describimos en el marco teérico de este trabajo. No
obstante, en la evaluacién se mencioné que algunas actividades eran
repetitivas, asi que se hizo necesario aclarar que, en la seleccion final de
actividades, hubo preferencia por las de tipo binario, ya que estas facilitan que
la atencién del estudiante se centre en solo un aspecto a la vez, creando
conexiones de forma-significado, como sugieren Lee y VanPatten (1995). En
este sentido y desde tal perspectiva, pueden parecer repetitivas, pero no dejan
de atender al procesamiento de la forma-significado que fundamenta el disefio

de este material. De cualquier modo, como respuesta a dicho comentario, se
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hicieron modificaciones a nivel situacional en algunas actividades que, desde lo
comunicativo, atendieran a la variedad que se solicito por parte de la

evaluadora.

Por ultimo, en cuanto al ambito gramatical en las actividades practicas del
modulo de aprendizaje, se menciono que las actividades de practica que
constituian la seccidn de conjugacién no eran pertinentes para el modelo de
actividades propuestas por la instruccion de procesamiento (Lee y VanPatten,
1995), puesto que no promovian la reflexion sobre la forma-significado; esto
constituy6 otro motivo para remover la parte de la conjugacion del material, tal

como se describio con anterioridad en este apartado del texto.

Después de tomar las acciones correspondientes como reaccion a los
comentarios recibidos en la evaluacion de las expertas acerca del ambito
gramatical, se procedi6 a revisar la retroalimentacién relacionada con el
segmento técnico del médulo de aprendizaje. En este punto hubo algunos fallos
en lo concerniente a la funcionalidad de algunos botones, un vinculo roto o no
habilitado, la ubicacion del vinculo de la ruta docente y la poca visibilidad de la
referencia del nivel de lengua (B2) en la primera seccion del material. Por
consiguiente, y como respuesta a estas recomendaciones, se revisaron todos
los botones del mddulo de aprendizaje y se repararon aguellos que no
funcionaban correctamente, se afiadio el vinculo faltante en la secciébn niumero

5, Cuando valoramos usamos el subjuntivo, que no permitia observar el objeto
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de aprendizaje de dicha seccién, se afiadio la ruta docente al menu principal
para que su acceso fuera mas visible y se incrusto la referencia de nivel (B2) en
dicho menu, también para mejorar su visualizacion en el médulo. De tal forma
se configurd tanto gramatical como técnicamente la version final de Viaja a tu

modo y se dio por concluida la etapa de evaluacion.

6.5 Conclusiones sobre los resultados.

Los resultados analizados en este apartado del documento permiten observar
que, a partir del disefio, la construccién y la evaluacion de Viaja a tu modo, fue
posible dar respuesta al interrogante que, en el comienzo de este proceso de

investigacion, surgié como resultado del analisis de necesidades.

En primera instancia, Viaja a tu modo es un médulo de aprendizaje virtual que
articula la propuesta del tratamiento de la forma desde la Gramética Cognitiva,
especificamente sobre la propuesta de seleccion modal de Ruiz Campillo
(2006) y se complementa con la propuesta de actividades practicas basadas en
la instruccién de procesamiento de Lee y VanPatten (1995). Estos aspectos
conllevan a que el material se convierta en una alternativa diferente a lo que se
ha venido produciendo como materiales virtuales, puesto que deja de lado la
instruccion y la ejercitacion de tipo tradicional que separa la forma del

significado en los procesos de aprendizaje de lenguas.
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Todo esto lleva a concluir que si es posible crear herramientas virtuales
innovadoras para la ensefianza de ELE, y que es tarea del docente atreverse a
investigar en el campo de las tecnologias, crear herramientas que atiendan a
las necesidades de sus estudiantes, y las propias como educador, y promover

el uso de estos espacios alternativos dentro y fuera del aula.

Todas las etapas que llevaron a la consecucion de este modulo de aprendizaje
fueron de gran enriquecimiento para los autores de este proyecto, se invita a
gue los docentes de ELE tomen la iniciativa de investigar y producir este tipo de

materiales, pues les sera de mucho provecho a nivel profesional y personal.
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7 Conclusiones

Los objetivos de Viaja a tu modo se han cumplido satisfactoriamente. Sin
embargo, a modo de conclusion no queremos presentar solamente lo que
logramos a nivel investigativo, sino también las limitaciones y, especialmente,

las potencialidades que plantea este trabajo de grado.

Las limitaciones de producto final se centran en dos asuntos que no se
resolvieron durante el desarrollo del trabajo: el problema conceptual que
presenta la idea virtual como valor basico de la no declaracion, especificamente
para el contexto de manipulacion de la informacion en si misma, y el asunto de

no haber articulado la conjugacion en nuestro material final.

Por un lado, no haber desarrollado el problema conceptual de la idea virtual
para proponer soluciones didacticas en este material es definitivamente un tema
gue queda por explorar. Por otro lado, identificar si las caracteristicas
morfologicas necesitan un médulo diferente, o si a través de la propuesta del
Procesamiento de Input los aprendientes pueden adquirirla, es una pregunta
que necesita una pronta respuesta para que propuestas como la nuestra, y
cualquier otra que en el futuro se realice, tengan un soporte teérico que

nosotros no pudimos desarrollar.

Sabemos también que una propuesta que apunte especificamente a la

comprension de la seleccibn modal no es suficiente. Se necesita complementar
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con actividades de produccién en las que se ponga a prueba la comprension
adquirida. Esta propuesta esta en una etapa inicial de lo que potencialmente
puede llegar a ser un entorno de aprendizaje virtual para estudiantes que
quieran ser mas responsables, o para su uso en entornos blended. Sin
embargo, como una etapa inicial deja varios elementos para que futuros
investigadores interesados en la creacion de materiales para el aprendizaje
virtual tengan mas claridad sobre desde donde empezar, como avanzar y hasta

donde llegar en la realizacion de sus materiales.

Muchas veces, como docentes, nos desalentamos por no tener los
conocimientos técnicos para desarrollar este tipo de materiales. Con este
trabajo esperamos haber contribuido a evitar que esa creencia continde
permeando nuestras practicas investigativas. Podemos asegurar que el uso de
herramientas de autor ha reducido significativamente la necesidad de ser
expertos programadores para obtener resultados de calidad. Ahora, lo que
gueda es seguir promoviendo la investigacion que presente resultados de
pilotajes para identificar qué necesidades tienen los usuarios de este tipo de

materiales y también quién los esta disefiando.

Sin embargo, este trabajo no plantea solo interrogantes, sino también
potencialidades. Como investigadores de Linguistica Aplicada, aun hay mucho
gue hacer para promover el aprendizaje de ELE en linea. A partir de esta

propuesta, pueden articularse otros médulos que incluyan no solo componentes
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de atencion a la forma, sino que también provean espacios de interaccion entre
los aprendientes. Una posible proyeccion para este material seria el de utilizarlo
en una tarea comunicativa que mueva al estudiante a lograr objetivos mas alla
de la reflexion sobre la lengua. Con el uso de plataformas educativas, como
Blackboard, lograr una tarea, una unidad didactica e, incluso, un curso completo
de aprendizaje a distancia ya no son objetivos lejanos y pueden realizarse
siempre gue se cuente con algun apoyo institucional y un equipo interdisciplinar

gue permita alimentar este tipo de propuestas desde distintas perspectivas.

Este mddulo de aprendizaje solo se planted para uno de los contextos del mapa
de seleccién modal, el cual configura uno de los tres modos del mapa del
sistema verbal que, a su vez, es solo uno de los temas que pueden ser
problematicos para los estudiantes de ELE. Esperamos que el nuestro sea solo
el primero de muchos modulos de aprendizaje y que el disefio en linea siga
progresando de la mano de quienes podemos apoyar la seleccion de
contenidos, rutas metodolégicas y propuestas pedagdgicas. Viaja a tu modo es

solo el inicio de un viaje que aun tiene muchos caminos por recorrer.
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9 Anexos

9.1 Guion de los objetos de aprendizaje y actividades practicas de la

seccion 1.

SECCION 1

PARA AFIRMAR Y SUPONER USAMOS EL INDICATIVO

Instruccion (Libreto)

Hola, bienvenido a esta seccién de Viaja a tu modo. Aqui te ayudaremos a
mejorar tu compresion acerca de como usamos el indicativo en espafol para
afirmar y suponer. Nicolas y sus amigos Albeiro y Casimiro te van a explicar

cuando se usa el indicativo para declarar informaciones.

Nicolas, ¢ Quieres empezar?

Esta claro que quiero empezar.

Nicolas esta declarando. Cuando declaramos una informacion, estamos
diciendo lo que sabemos o pensamos acerca del mundo. Para esto podemos

usar una matriz como la que usa Nicolas esta claro que.
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Una matriz es un conjunto de palabras que pueden declarar o no declarar un
hecho. En este caso, como el significado de la matriz declara, entonces

Nicolas usa el indicativo.

Cuando declaramos una informacion, podemos afirmarla o suponerla.

Te presentamos al sefior Albeiro, Albeiro es de Medellin. Si quieres conocer
Medellin, Albeiro es el mas adecuado porque conoce muy bien la ciudad y

todos sus lugares turisticos.

Por ejemplo, él sabe que hay un jardin botanico, un lugar llamado Plaza
Botero, conoce el Metrocable y conoce el Parque Lleras. Es decir, sabe que

hay muchos sitios para visitar en Medellin.

Como él conoce tan bien la ciudad, afirma que en Medellin hay muchos sitios

turisticos, al comprometerse con esta informacioén, la declara.

Sé que hay muchos sitios turisticos en Medellin.

Veamoslo con mas detalle. Con la matriz sé que Albeiro nos esta diciendo

gue, debido a su experiencia, la informacion que nos da, hay muchos sitios




118

turisticos en Medellin, es verdad, y por eso la afirma. Cuando afirmamos,

estamos comprometiéndonos con la verdad del hecho y estamos declarando.

Hay muchas otras cosas que Albeiro afirma acerca de Medellin. Mira:

Sé que es gratis ir a los parques,
tengo que llevar chaqueta,
el clima cambia mucho,
se come delicioso.

Fijate que cuando Albeiro afirma, usa el indicativo porque esta declarando.

Yo sé que no es la Unica matriz que Albeiro puede usar para afirmar una
informacion, existen otras que expresan compromiso con la informacion que
se conoce, en este caso, que hay sitios turisticos en Medellin. Todas estas

matrices nos permiten afirmar:

me han contado que,

es verdad que,

esta claro que

(y) no hay duda de que...
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Ahora, te presentamos al sefior Casimiro, él no es de esta ciudad, no la
conoce Yy es la primera vez que la visita, pero ha estado escuchando muy

atento todo lo que dice Albeiro, y nos dice:

Con todo lo que ha dicho Albeiro, imagino que hay muchos sitios

turisticos para visitar.

Con la matriz imagino que Casimiro esta diciendo que, aunque no conoce la
ciudad, supone que la informacion que declara es cierta. Suponemos cuando
no tenemos experiencia suficiente para afirmar un hecho, pero pensamos que
es cierto porque tenemos algunos indicios de ese hecho, ya sea porque
alguien nos lo ha dicho o porque podemos observar algo en el mundo que

nos hace creer que es asi.

Casimiro nos dice otras cosas que supone que son ciertas de Medellin. Mira:

Imagino que es gratis ir a los parques, porque son publicos.

tengo que llevar chaqueta. Me han dicho que el clima
cambia mucho.

se come delicioso, como en mi ciudad.

Fijate que, cuando Casimiro supone, también declara y usa el indicativo.

Imagino que no es la tnica matriz que Casimiro puede usar para suponer una

informacion, existen otras que expresan que creemos que la informacién es
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cierta, en este caso, que hay sitios turisticos en Medellin. Todas estas

matrices nos permiten suponer:

Mis amigos piensan que,
nos parece que,

pienso que,

supongo que...

Asi que recuerda,

Cuando afirmamos

Cuando suponemos

Nos comprometemos con una

informacion.

Usamos matrices como:

Sé que..., no hay duda de que...

Declaramos

Creemos que una informacion es

cierta.

Usamos matrices como:

Imagino que..., supongo que...

Declaramos

Usamos el indicativo

Ahora te invitamos a que practiques en nuestra seccion de actividades.
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Actividad 1

A tu llegada al hotel en Medellin, te encontraste con Casimiro en la
recepcion, has decidido preguntarle acerca de lo que sabe de la ciudad
y él, muy amablemente, te ha respondido. Decide si en sus respuestas

Casimiro esté afirmando o esta suponiendo.

1. ¢Hay mujeres hermosas en Medellin?

Me imagino que Medellin tiene mujeres hermosas. No he visto ninguna pero
todos dicen eso.

a. afirma
b. supone
2. ¢.Es Medellin una ciudad moderna?

No hay duda de que Medellin es una ciudad moderna. Tiene un excelente
sistema de transporte, muchas bibliotecas y sus calles son muy limpias.

a. afirma
b. supone
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3. ¢Hay metro en Medellin?

Esta claro que hay metro en Medellin. He visto las estaciones.

a. afirma
b. supone
4, ¢Es la Plaza Botero tan importante como he oido?

Supongo que la Plaza Botero es muy importante. Siempre veo fotos de ella
en todos lados.

a. afirma
b. supone
5. ¢Donde puedo comprar la camiseta del equipo de futbol local?

Imagino que cerca al estadio puedes comprar la camiseta del equipo de
futbol de aqui. En mi ciudad es asi.

a. afirma
b. supone

Actividad 2

Durante tu conversacion con Casimiro, un amigo que también piensa
visitar Medellin te llama para hacerte algunas preguntas sobre la ciudad,
sin embargo, no la conoces lo suficiente para responderle. Pasale la
[lamada a Casimiro y escucha lo que este le dice a tu amigo, decide si en

sus respuestas Casimiro esta afirmando o suponiendo.
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¢ Es Medellin parecida a Bogota?

1. (audio) Es cierto que Medellin es parecida a Bogota. Tiene un lindo
paisaje montafioso y sus calles son igual de limpias.

a. afirma
b. supone
¢ Es Medellin una ciudad muy grande?

2. (audio) Pues como tiene Metro, Metrocable y muchos otros servicios
de transporte, me parece que Medellin es una ciudad muy grande.

a. afirma
b. supone
¢,Hay Transmilenio en Medellin?

3. (audio) Hace unos afios oi la noticia de que iban a poner Transmilenio
en Medellin, me imagino que ya hay Transmilenio, como en Bogota.

a. afirma
b. supone
¢, Como es el clima de Medellin?

4. (audio) Es una ciudad rodeada por montafas, por tal motivo no hay
duda de que Medellin es tan fria como Bogota.

a. afirma
b. supone
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¢, Es Medellin una ciudad turistica?

5. (audio) Aqui siempre vienen muchos turistas a conocer la ciudad, esta
claro que en Medellin puedes hacer muchas actividades turisticas, el turista
nunca se aburre aqui.

a. afirma
b. supone

Actividad 3

Casimiro te ha hecho muchas recomendaciones sobre sitios para visitar
en Medellin. Lamentablemente no logras recordar toda la informacion
gue Casimiro te dio y estas algo perdido. Dos personas se te acercan y
amablemente te han ofrecido su ayuda. ¢Cual de las dos crees que

conoce mejor la ciudad?

Me dirijo al Jardin Botanico. Recuerdo haber oido que esta cerca a

este lugar. ¢Podrian ayudarme?

Albeiro: Sé que esta a cinco cuadras de aqui. Mira la sefial que lo indica

frente a ti.

José: Me parece que esta a veinte cuadras de aqui. Me guio por la

direccién, pero no soy muy bueno en esto.
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Creo que voy algo tarde para la primera exposicidon que es en 15

minutos. ¢Saben cuanto tiempo tardo en llegar al Jardin Botanico?

Albeiro: Esta claro que te toma 10 minutos llegar alli a pie, en metro solo 2

minutos. He ido varias veces y lo sé.

José: Me imagino que te toma 1 hora llegar alli a pie, en metro solo 20

minutos. Nunca he ido pero eso calculo.

En ese caso debo tomar el Metro. Pero no sé como llegar a la estacion.

¢Me pueden ayudar?

Albeiro: Supongo que debes caminar hacia tu derecha, hasta donde

recuerdo alli esta la estacion.

José: No hay duda de que debes caminar hacia tu izquierda, alli esta la

estacion. Yo trabajo alli.

Luego de visitar el Jardin Botanico, me gustaria tomarme unos tragos.

¢ Saben donde queda el bar mas cercano?
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Albeiro: Sé que hay uno a la vuelta de la esquina, he ido varias veces.

José: Pienso que no hay ninguno cerca, pero no estoy seguro de esto.

Al parecer terminaré tarde mi paseo de hoy. ¢Saben como llego mas

rapido al hotel en la noche?

Albeiro: Estoy seguro de que llegas mas rapido en taxi, la ruta que toman

los buses a esa hora es muy larga.

José: Supongo que llegas mas rapido en bus. A esa hora los taxis puede

gue no te traigan hasta tan lejos.
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9.2 Guion de los objetos de aprendizaje y actividades practicas de la

seccion 2.

SECCION 2

PARA CUESTIONAR USAMOS EL SUBJUNTIVO

Instruccion (Libreto)

iHola! Bienvenido a esta parada extrema de Viaja a tu modo. En esta seccién
vamos a aprender como usamos el subjuntivo para cuestionar en espafiol. Y

para explicarte, aqui estan Hernan y sus amigos, Prudencio y José.

Empecemos entonces con Hernan... Nicolas, ¢ qué haces aqui? jAh, cierto!
Bueno, Nicolas quiere recordarnos cuando declaramos para que ese sea

nuestro punto de partida. Listo Nicolas, te escuchamos:

Me han contado que mucha gente se ahoga haciendo canotaje.

Nicolas esta dando una informacion, y para hacerlo usa una matriz, que es un
conjunto de palabras que pueden declarar o no declarar un hecho. En este
caso, como Nicolas esta seguro de la veracidad de la informacién, la afirma,
es decir, esta declarando, y por eso usa el indicativo. Gracias Nicolas, pero es

el turno de Hernan.
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Dudo que mucha gente se

Hernan esta cuestionando la informacion que Nicolas da. Cuando Hernan
cuestiona una informacion, no le interesa declarar esa informacion, sino, mas
bien, decir algo de ella y por eso solo la menciona. Cuando Hernan menciona
una informacién no esta declarando, y por eso usa el subjuntivo. También,
usa una matriz para cuestionar, en este caso dudo que. Pero, ¢,cuando
cuestionamos una informacion? Bueno, llamemos a Prudencio y a Casimiro

para que ayuden a Hernan a explicarte.

Mira lo que nos dicen acerca del canotaje:

Bueno, es probable que mucha gente se haciendo canotaje. Los
rios pueden ser muy profundos.

¢, Qué? iNo! Es mentira que la gente se haciendo canotaje.
Siempre usamos salvavidas.

Prudencio y José estan cuestionando una informacion, es decir, consideran la
posibilidad de que una informacion sea verdad o rechazan la veracidad de
esa informacion que se ha presentado con anterioridad. Miremos lo que dice

cada uno con detalle.

Es probable que mucha gente se haciendo canotaje.
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La matriz es probable que nos permite expresar que consideramos que un
hecho es posiblemente cierto. Sin embargo, como no tenemos conocimiento
suficiente para comprometernos con esa informacién, entonces no la

declaramos. Mira estos otros ejemplos:

Es probable que la gente se con las rocas.
el salvavidas no
el rio se a las personas que se caen del bote.

Como no declaramos estos hechos, entonces usamos el subjuntivo. Es
probable que es solo una de las matrices que expresan que consideramos la
posibilidad de que un hecho establecido con anterioridad sea cierto. Mira

otros ejemplos de matrices:

Es posible que
Puede ser que
Dudo que

Con estas, y cualquier matriz con la que quieras expresar que consideras una

posibilidad de que un hecho sea cierto, no declaras.

Es posible gue la gente se con las rocas.
Puede ser que el salvavidas no

Y ahora José. José también esta cuestionando un hecho.
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Es mentira que la gente se haciendo canotaje.

Pero con la matriz es mentira que rechaza que la informacién (la gente se
ahogue haciendo canotaje) sea cierta. Cuando negamos la realidad de un
hecho, no lo declaramos, porque seria contradictorio comprometernos con
este y, al mismo tiempo, decir que no es real. Mira como José rechaza estos

otros hechos:

Es mentira que la gente se con las rocas, siempre llevan casco.
el salvavidas no . jPor eso es salvavidas!
el rio se a las personas. Ademas, vamos en grupo.

Esta es una de las matrices que rechazan informacién que ya ha sido

establecida con anterioridad. Aqui hay otros ejemplos:

No es verdad que...
No estoy seguro de que...
No me imagino que...
Y hay muchas otras matrices. Pero, en vez de memorizarlas, puedes recordar

esto que te va a ayudar a decidir si la matriz no declara.

Cuando cuestionamos una informacion
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Podemos expresar que Podemos rechazar la realidad del
consideramos la posibilidad del hecho que mencionamos porque ya
hecho que mencionamos porque ya | ha sido establecido con anterioridad.

ha sido establecido con anterioridad.

Y no declaramos. Por eso usamos el subjuntivo.

Ahora te invitamos a que practiques en nuestra seccién de actividades.

Viagja 3 tu Modg

Turismo de.riesgo

Actividad 1
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Prudencio Medina ha sido invitado a hacer turismo de aventura. Sin

embargo, no se siente seguro de hacerlo y no quiere parecer miedoso

frente a sus amigos. Ayudalo a escoger laforma en la que parece menos

miedoso.

a. iVamos a escalar! ;Te atreves?
Es posible que me pueda romper una pierna.

Esta claro que me puedo romper una pierna.

b. iVamos a hacer canotaje! ¢Qué dices?
Yo sé que hay rocas bajo el agua con las que me puedo lastimar.

Puede ser que haya rocas bajo el agua con las que me pueda lastimar.

C. iTendremos todo el equipo de seguridad!
Dudo que ese arnés sea seguro.

Esta claro que ese arnés no es seguro.

d. iVamos a ir con un guia nuevo!

Es probable que ese guia sea inexperto.

No hay duda de que ese guia es inexperto.

e. Entonces vamos sin un guia ¢te parece?
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Dudo que esté bien ir sin guia, podemos perdernos.

Esta claro que no esta bien ir sin guia, vamos a perdernos.

Actividad 2

José Bardn ha sido invitado a hacer turismo de aventura y esta muy
entusiasmado, pero su madre no esta muy convenciday le dice los
peligros que puede correr. Ayudalo a convencer a su madre de que no

hay ningun peligro.

a. "iEse arnés no es seguro!"
Puede que ese arnés no sea seguro

Es mentira que ese arnés no sea seguro

b. “i{Hay rocas bajo el agua con las que te puedes lastimar!”
Es posible que me pueda romper una pierna.

No es seguro que me pueda romper una pierna.

C. “iTe caes al rio y te ahogas!”
No es verdad que me caiga al rio y me ahogue.

Puede ser que me caiga al rio y me ahogue.
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d. “Y si te lastimas en alguna de esas actividades?”
Es probable que me lastime en alguna de esas actividades.

No creo que me lastime en ninguna de estas actividades.

e. “iTe puedes perder en el bosque!”
No creo que me pierda en el bosque.

Es falso que pueda perderme en el bosque.

Actividad 3

Prudencio y José tienen muy poco en comun y, al hablar de sus planes
para las vacaciones, no concuerdan en nada. Escuchalo que conversan
y dinos si estan rechazando las propuestas que cada uno hace o si al

menos las consideran posibles de realizar.

a. José: Hola, Prudencio. ¢ Vamos a escalar este fin de semana?

Audio: ¢Escalar? Es posible que vaya pero no estoy seguro, me da miedo.
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Considera posible

Rechaza

b. Prudencio: Jose, es mucho mejor quedarnos en la ciudad e ir al museo.

(Audio) José: No es verdad que sea mejor. iMejor lo extremo! Eso si suena

divertido.

Considera posible

Rechaza

c. José: ¢ Vamos entonces a hacer paracaidismo?

Audio: ¢y saltar de un avion? Dudo que vaya a atreverme a hacerlo.

Considera posible

Rechaza

d. Prudencio: Esté bien, ya que quieres algo emocionante, ir al estadio a ver

el partido es una gran opcion.
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(Audio) José: Es mentira que sea una gran opcion. jA mi ni siquiera me

gusta el futbol!

Considera posible

Rechaza
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9.3 Guion de los objetos de aprendizaje y actividades practicas de la

seccion 3.

SECCION 3

MATRICES QUE DECLARAN Y MATRICES QUE CUESTIONAN

Instruccion (Libreto)

iHola! Bienvenido a esta seccion de Viaja a tu modo. Aqui vamos a revisar el
significado de algunas matrices, para que sea mas facil para ti entender si
declaras y usas el indicativo, o si no declaras y usas el subjuntivo. Para
empezar, invitemos a Nicolas y a Hernan para que nos expliqguen cuando

declaramos y cuando no declaramos.

Esta claro que las actividades extremas son peligrosas.
Dudo que peligrosas. Mucha gente las practica.

Nicolas esta declarando porque nos dice lo que piensa o cree sobre las
actividades extremas, y estd muy comprometido con lo que dice. Hernan, en
cambio, cuestiona esa informacion, por eso no la esta declarando, solo la
estd mencionando. En espafiol, usamos el indicativo cuando declaramos y

usamos el subjuntivo cuando no declaramos.
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Pero, ¢como sabes si estas declarando o no estas declarando una

informacion?

Bueno, eso depende de la matriz que uses. Una matriz es un conjunto de
palabras que pueden declarar o no declarar un hecho. Lee lo que nos dicen

nuestros amigos Albeiro, Casimiro, Prudencio y José.

Sé que el turismo en la ciudad es mas seguro que el turismo extremo.

Creo que el turismo en la ciudad es mas seguro que el turismo extremo.

Es posible gue el turismo en la ciudad mas seguro que el turismo
extremo.
Es mentira qgue el turismo en la ciudad mas seguro que el turismo
extremo.

Recuerda que cuando declaramos estamos comprometidos con la
informacion que estamos dando, con lo que afirmamos o suponemos.
Podemos estar muy comprometidos como cuando usamos la matriz sé que
menos comprometidos como con la matriz creo que. Para expresar este

compromiso con la verdad de la informacion usamos el indicativo.

En cambio, cuando solo queremos mencionar esa informacion, ya sea
cuando solo consideramos la posibilidad del hecho, como con la matriz es
posible que, o como cuando rechazamos el hecho, como con la matriz es

mentira que, no declaramos y usamos el subjuntivo.

0]
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Lee lo que nos dicen ahora:

Es falso que ir al teatro mas divertido que ir de camping.

Me parece que ir al teatro es mas divertido que ir de camping.

No cabe duda de que ir al teatro es més divertido que ir de camping.
No me parece que ir al teatro mas divertido que ir de camping.

En este caso, las matrices no cabe duda de que y me parece que expresan
nuestro compromiso con que la informacién es verdadera para nosotros. En
cambio, no me parece que y es falso que cuestionan la veracidad de la

informacion que mencionan.

Pero, ¢ necesitas memorizar todas las matrices para saber si estas
declarando o no estas declarando? No, solo necesitas saber si estas

comprometido con el hecho o mas bien lo cuestionas, y recordar esto:

Cuando estamos comprometidos Cuando cuestionamos el hecho no
con un hecho lo declaramos y lo declaramos y usamos el
usamos el indicativo. subjuntivo.

Asi no necesitas aprenderte todas las matrices. Solo necesitas comprender si

declaras o no declaras. Preparate, porque las actividades que tenemos
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preparadas para ti pondran a prueba tu comprension del significado de las

matrices.

VER &gl

Actividad 1

Prudencio es un hombre muy inseguro y le cuesta tomar decisiones. Por

esto te pide consejos para escoger qué hacer en sus vacaciones.

Aconséjalo de forma amable.

¢, Debo saber bailar bien para salir de rumba en Colombia?

a. Sé que es mejor bailar bien. jDebes aprender!
b. Es mentira que sea mejor bailar bien. jNi te atrevas a hacerlo!
C. Supongo que es mejor bailar bien. jPuede que te sirva de algo!

¢Me alcanza con 40 délares para pasar la noche en un buen hotel?
a. Esta claro que 40 dodlares te alcanza jpero no para un buen

hotel!
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b. No es verdad que con 40 délares te alcance jAhorra mas!
C. Es posible que con 40 dolares te alcance jte ayudaré a
averiguar!
3. ¢, Seran muy peligrosos los deportes extremos que ofrecen en ese
cartel?
a. Es verdad que son peligrosos jAtrévete! ¢ O te da miedo?
b. No es cierto que sean peligrosos jAtrévete! ¢ O te da miedo?
C. Me imagino que son peligrosos jLe preguntaré a un experto!
4, ¢ Es seguro el sector donde se ubica el hotel?
a. No hay duda de que es seguro jSal de noche y veras!
b. No esta claro que sea seguro jDescubrelo ti mismo!
C. Es probable que sea seguro jAl igual sé cuidadoso!
5. ¢, Cual es el medio de transporte mas rapido aqui?
a. Sé que es el Metro, es peligroso pero veloz. jArriésgate!
b. Es mentira que sea el metro pero no tienes otra opcion. jLo
siento!
C. Me parece que es el metro ja mi me ha ido bien cuando lo he

usado!
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Actividad 2

José piensa que es importante ir con guias que le den seguridad en sus
actividades de turismo extremo. Tres guias le han ofrecido su ayuda,
pero solo puede llevar a dos. Escuchalo que le dicen los guias y
ayudalo a identificar cual es menos convincente, asi no cometera el

error de contratarlo.

1. AUDIO
a. Sé que tu seguridad es lo mas importante en el viaje.
b. Es mentira que haya algun peligro.

c. Puede que haya algunos peligros.

2. AUDIO
a. Esta claro que pasaras un dia fantastico y lleno de adrenalina
b. No es verdad que sea aburrido, te aseguraré una excelente aventura.

c. Puede que tengas un excelente dia.

3. AUDIO
a. No hay duda de gue el canotaje es la mejor actividad.
b. No es cierto que el canotaje sea mono6tono. jEs muy emocionante!

c. Es posible que disfrutes el canotaje.
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4. AUDIO

a. Es verdad que durante la caminata ecoldgica puedes ver hermosos
animales.

b. No me imagino que haya inconvenientes en encontrar fauna diversa en la
caminata ecoldgica.

c. Dudo que veamos animales en la caminata ecoldgica.

5. AUDIO
a. Es seguro que vas con un guia experimentado
b. No es cierto que sea un guia sin experiencia

c. Es probable que mi experiencia sea suficiente.

Actividad 3

La agencia de viajes que te llevé a Medellin esta realizando una
encuesta de satisfaccion acerca de los paquetes turisticos que ofrece y
los usuarios la han respondido. Ayuda al gerente a organizar los
resultados en orden de mayor a menor satisfaccion, puede que te ganes

un viaje a otra hermosa ciudad de Colombia si lo haces bien.
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a. El horario de las diferentes salidas es comodo.
-Esta claro que es un horario comodo.

-Parece que es un horario comodo.

-Es posible que sea un horario comodo.

-Es falso que sea un horario comodo.

b. Los guias llenan mis expectativas.

- Yo sé que los guias llenan mis expectativas.

- Supongo que los guias llenan mis expectativas.
- Puede que los guias llenen mis expectativas.

- Es mentira que los guias llenen mis expectativas.

C. Los deportes extremos son emocionantes.
- Esté claro que los deportes extremos son emocionantes.
- Imagino que los deportes extremos son emocionantes.

- Dudo que los deportes extremos sean emocionantes.

- No es verdad que los deportes extremos sean emocionantes.

d. Se aprende mucho en las salidas culturales que incluye en plan.
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- No hay duda de que se aprende mucho en las salidas culturales que incluye
en plan.

- Parece que se aprende mucho en las salidas culturales que incluye en plan.
- Es probable que se aprenda mucho en las salidas culturales que incluye en

plan.

- No estoy seguro de que se aprenda mucho en las salidas culturales que

incluye en plan.
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9.4 Guion de los objetos de aprendizaje y actividades practicas de la

seccion 4.

SECCION 4

PARA VALORAR USAMOS EL SUBJUNTIVO

Instruccion (Libreto)

Hola, bienvenido a la Ultima seccién de Viaja a tu modo. En esta seccidn,
vamos a explicarte por qué no declaramos cuando valoramos una
informacion. Tenemos como invitados a Nicolas y a Hernan, quienes nos van
a hablar de un delicioso plato de la cocina colombiana. Empecemos con

Nicolas. Cuéntanos sobre la bandeja paisa.

Esto es una bandeja paisa. Es grande, ¢cierto? Tiene muchos
ingredientes como platano, arroz, carne, chorizo, huevo y mas. Algunos
ingredientes son muy grasosos porque son fritos. Pero cuesta poco

dinero y sabe muy rico.

Y ahora Hernan.

Si, es grande. Es increible que tan grande.
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Fijate que Nicolas y Hernan estan de acuerdo que la bandeja paisa es
grande. Hernan quiere ademas comentar algo de ese hecho. Cuando
estamos comentando, solo queremos expresar una opinion, valorar o decir
algo de una informacioén con la que ya estamos de acuerdo, y no la estamos
declarando, solo la mencionamos. Con una matriz de comentario, coOmo es

increible que, podemos expresar otras opiniones, por ejemplo:

Es increible que grasosa
tantos ingredientes
poco
tan rico.

Hernan no quiere decirnos que es grasosa, que tiene muchos ingredientes,
gue cuesta poco y que sabe rico, porque ya lo sabemos. Lo que él quiere
decir es que “es increible”, es decir, valorar esa informacion con la que ya
esta de acuerdo, y por eso usa el subjuntivo, para no declarar esa

informacion.

Es increible que es un ejemplo de matrices con las que valoramos una

informacion. Mira estos otros ejemplos:

es normal que,

€s Curioso que,

es logico que,

es preocupante que...
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Todas estas matrices valoran un hecho conocido (que tan grande).

Asi que recuerda,

Cuando valoramos un hecho conocido:

° No declaramos.

o Usamos el subjuntivo.

Ahora te invitamos a que practiques en nuestra seccion de actividades

) - R = =
~\J iajaatu*nn@do ‘ =

- A

N .
Gastronomia yTurismo
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Actividad 1

Casimiro quiere ser un critico culinario y esta preparando sus notas
para una presentacion en television. Como esta nervioso, revolvié sus
notas. Ayudalo a organizarlas conectando la informacion que escribio

acerca de la bandeja paisay los comentarios que hace acerca de esta.

a. La bandeja paisa es el plato X. Es increible que un solo plato
tipico de Antioquia. tenga tantos componentes.

b. La bandeja paisa tiene X. Es normal que sea tan barata
muchos ingredientes. porque es un plato tipico.

c. El chicharrén y el chorizo son X. Es l6gico que sea de Antioquia
los favoritos de la gente. porque se llama “paisa’.

d. La bandeja paisa no cuesta X. Es preocupante que una

mucho dinero. bandeja paisa no tenga frijoles.

e. Los frijoles no pueden faltar X. Es curioso que sean los favoritos
en una bandeja paisa. porque son los mas grasosos.
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Actividad 2

Casimiro esta en su primer programa como critico de cocina. Escuchalo
gue esta diciendo de la cocina colombiana. ¢ Sabes si esta presentando

un hecho o lo estd comentando? Decide por ti mismo.

Presenta un hecho

D

Comenta un hecho

Script: La bandeja paisa es solo uno de los platos mas populares en

Colombia.

Presenta un hecho

D

Comenta un hecho

Script: Si vienes a Colombia, es bueno que pruebes el ajiaco.

Presenta un hecho

D

Comenta un hecho

Script: El cuy es un roedor que comen en la region de Narifio.
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Presenta un hecho

Comenta un hecho

Script: Aungue todo es muy rico, odio que todo tenga tantas harinas.

Presenta un hecho

D

Comenta un hecho

Script: Me encanta que en cada visita pueda comer una cosa diferente.

Actividad 3

Casimiro acaba de abrir un restaurante y te hainvitado atiy a dos
amigos mas a probar la comida. Luego de probarla, uno de tus amigos
criticalo que han comido. Lee lo que tus dos amigos dicen e identifica

cual de ellos esta criticando.

1. Foto ajiaco
a. El ajiaco siempre lleva dos mazorcas.

b. Es terrible que le pongas una sola mazorca a este ajiaco.
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Foto cuy
El cuy es uno de los platos mas exéticos de Colombia.

Es terrible que lo sirvan sin arroz.

Foto hormigas culonas
Estas hormigas son de gran alimento.

Es increible que vengan tan pocas en este plato.

Foto bandeja paisa
El chicharron es un componente esencial de la bandeja paisa.

No me gusta que esta bandeja paisa sea tan grande.

Foto cocido boyacense.
Odio que traigas el cocido tan frio

El cocido boyacense siempre se sirve bien caliente.
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9.5 Respuestas alas actividades de Viaja a tu Modo.

Hoja de respuestas

Seccion 1: Para afirmar y suponer usamos el indicativo.

Actividad 1

Supone.
Afirma.
Afirma.
Supone.
Supone.

bW N

Actividad 2

Guiones.

1. Escierto que Medellin es parecida a Bogota. Tiene un lindo paisaje montanoso
y sus calles son igual de limpias (Afirma)

2. Pues como tiene Metro, Metrocable y muchos otros servicios de transporte, me
parece que Medellin es una ciudad muy grande. (Supone)

3. Hace unos anos oi la noticia de que iban a poner Transmilenio en Medellin, me
imagino que ya hay Transmilenio como en Bogota. (Supone)

4. Esunaciudad rodeada por montafias, por tal motivo no hay duda que Medellin
es tan fria como Bogota. (Afirma)

5. Aquisiempre vienen muchos turistas a conocer la ciudad, esta claro que en
Medellin puedes hacer muchas actividades turisticas, el turista nunca se aburre
aqui. (Afirma)
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Actividad 3

Sé que esta a cinco cuadras de aqui. Mira la sehal que lo indica frente a ti.

Esta claro que te toma 10 minutos llegar alli a pie, en metro sélo 2 minutos. He
ido varias veces y lo sé.

No hay duda de que debes caminar hacia tu izquierda, alli esta la estacidn. Yo
trabajo alli.

Sé que hay uno a la vuelta de la esquina, he ido varias veces.

Estoy sequro de que llegas mas rapido en taxi, la ruta que toman los buses a esa
hora es muy larga.
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Hoja de respuestas

Seccion 2: Para cuestionar usamos el subjuntivo.
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Actividad 1

bW N

Es posible que me pueda romper una pierna.

Puede ser que haya rocas bajo el agua con las que me pueda lastimar.
Dudo que ese arnés sea seguro.

Es probable que ese guia sea inexperto.

Dudo que esté bien ir sin guia, podemos perdernos.

Actividad 2

oW N

Es mentira que ese arnés no sea seguro.

No es seguro que me pueda romper una pierna.

No es verdad que me caiga al rio y me ahogue.

No creo que me lastime en ninguna de estas actividades.
Es falso que pueda perderme en el bosque.

Actividad 3

Guiones

¢Escalar? Es posible que vaya pero no estoy seguro, me da miedo. (Considera

posible)
No es verdad que sea mejor. jMejor lo extremo! Eso si suena divertido.

(Rechaza)
;Y saltar de un avion? Dudo que vaya a atreverme a hacerlo.
(Considera posible)

Es mentira que sea una gran opcion. jA mi ni siquiera me gusta el futbol!

(Rechaza)
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Hoja de respuestas

Seccion 3: Matrices que declaran y matrices que cuestionan.

Actividad 1

Supongo que es mejor bailar bien. jPuede que te sirva de algo!

Es posible que con 40 ddlares te alcance jte ayudaré a averiguar!
Me imagino que son peligrosos jLe preguntaré a un experto!

Es probable que sea seguro jSé cuidadoso de todas formas!

Me parece que es el metro ja mi me ha ido bien cuando lo he usado!

bW N

Actividad 2

Guiones

Puede que haya algunos peligros.

Puede que tengas un excelente dia.

Es posible que disfrutes el canotaje.

Dudo que veamos animales en la caminata ecoldgica.
Es probable que mi experiencia sea suficiente.

G woN e

Actividad 3

-Esta claro que es un horario cémodo.
-Parece que es un horario comodo.

-Es posible que sea un horario comodo.
-Es falso que sea un horario comodo.
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- Yo sé que los guias llenan mis expectativas.

- Supongo que los guias llenan mis expectativas.

- Puede que los guias llenen mis expectativas.

- Es mentira que los guias llenen mis expectativas.

- Esta claro que los deportes extremos son emocionantes.

- Imagino que los deportes extremos son emocionantes.

- Dudo que los deportes extremos sean emocionantes.

- No es verdad que los deportes extremos sean emocionantes.

- No hay duda de que se aprende mucho en las salidas culturales que incluye
en plan.

- Parece que se aprende mucho en las salidas culturales que incluye en plan.
- Es probable que se aprenda mucho en las salidas culturales que incluye en
plan.

- No estoy seguro de que se aprenda mucho en las salidas culturales que
incluye en plan.
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Hoja de respuestas

Seccion 4: Para valorar usamos el subjuntivo.

Actividad 1

a. La bandeja paisa es el plato tipico de
Antioquia.

x. Es logico que sea de Antioquia porque
se llama “Paisa”.

b. La bandeja paisa tiene muchos
ingredientes.

x. Esincreible que un solo plato tenga
tantos componentes.

c. El chicharron y el chorizo son los
favoritos de la gente.

x. Es curioso que sean los favoritos
porque son los mas grasosos.

d. La bandeja paisa no cuesta mucho
dinero.

x. Es normal que sea tan barata porque
es un plato tipico.

e. Los frijoles no pueden faltar en una
bandeja paisa.

x. Es preocupante que una bandeja paisa
no tenga frijoles.

Actividad 2

1. Labandeja paisa es solo uno de los platos mas populares en Colombia. (Presenta

un hecho)

2. Sivienes a Colombia, es bueno que pruebes el ajiaco.

(Comenta un hecho)

3. Elcuy esunroedor que comen en la region de Narifio.

(Presenta un hecho)

4. Aunque todo es muy rico, odio que todo tenga tantas harinas.

(Comenta un hecho)

5. Me encanta que en cada visita pueda comer una cosa diferente.

(Comenta un hecho)

Actividad 3

1. Esterrible que le pongas una sola mazorca a este ajiaco.

2. Esterrible que lo sirvan sin arroz.

3. Esincreible que vengan tan pocas en este plato.
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4. No me gusta que esta bandeja paisa sea tan grande.

5. Odio que traigas el cocido tan frio.
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9.6 Rejillade evaluacion del modulo de aprendizaje

PONTIFICIA UNIVERSIDAD JAVERIANA

g FACULTAD DE LENGUAJE Y COMUNICACION
Pontificia Universidad

JAVERIANA - MAESTRIA EN LINGUISTICA APLICADA DE ELE

REJILLA DE EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO

VIAJA A TU MODO
Por Nicolas Correa-Abondano y Hernan Dario Gomez Bohdérquez

Evaluador: Fecha:

Estimado evaluador, lo invitamos a evaluar el material que hemos venido
desarrollando para optar al titulo de Magister en Linguistica Aplicada del
Espafiol como Lengua Extranjera. De antemano, agradecemos su colaboracion.
Por favor, marque con una X las opciones que usted identifica en el material.

¢.Se muestra una estructura clara y secuenciada de los
contenidos en el mddulo de aprendizaje?

¢ Los contenidos del médulo de aprendizaje son pertinentes
y llamativos para el usuario?

¢,Los contenidos (la seleccién de temas, su organizacion y
su extensién) corresponden al nivel establecido para el
usuario al que esta destinada este médulo de aprendizaje?
¢ Los textos en las instrucciones gramaticales y las
actividades son comprensibles y responden al objetivo
propuesto?

¢ El tratamiento de la gramatica es coherente con la
metodologia propuesta?

METODOLOGIA

¢La organizacion de cada seccion es claramente
identificable en la herramienta de autor?

¢.El médulo de aprendizaje utiliza metodologias y enfoques
pertinentes para el aprendizaje de ELE?

¢Las actividades (su organizacién y su extension)
corresponden al nivel establecido para el usuario del
modulo de aprendizaje?
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¢Las actividades estan desarrolladas con base en la
metodologia y enfoques propuestos en el médulo de
aprendizaje?

¢Las actividades se presentan en concordancia con el
desarrollo cognitivo y comunicativo que se quiere lograr?

¢ Las actividades son pertinentes para el nivel de
conocimiento de lengua de los estudiantes?

¢Las instrucciones son claras y guian al usuario con
suficiencia?

¢ Presenta pautas de evaluacion que muestre el logro del
usuario en el médulo de aprendizaje?

DISENO GRAFICO

¢ El material gréfico enriquece el contenido y apoya el
aprendizaje?

¢ El disefio grafico es equilibrado, sin recargar o hacer
pesada la comprension de los contenidos, las instrucciones
gramaticales o las actividades?

¢ El disefio grafico permite el uso de los recursos del
modulo de aprendizaje de manera didactica: espacios,
tamafios, menus, botones?

DISENO WEB

¢ El moédulo de aprendizaje es llamativo y motiva al
aprendizaje?

¢La navegacion en el médulo de aprendizaje es intuitiva y
comprensible para el usuario?

¢La velocidad de navegacion de la herramienta de autor es
dindmica?

¢ Los hipervinculos: menus, botones y opciones de
respuesta lo llevan al destino adecuado?

MATERIAL PARA EL DOCENTE

¢La ruta metodoldgica para el docente es pertinente para la
comprensién de la naturaleza didactica del modulo de
aprendizaje?

OTRAS OBSERVACIONES

GENERALES
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Viaja a tu modo es un moédulo de aprendizaje virtual para la comprension de la seleccion modal
indicativo-subjuntivo para aprendientes de espanol como lengua extranjera de nivel B2, disenado bajo
los principios de la Gramatica Cognitiva y el Procesamiento de Input. El mddulo consta de cuatro
objetos de aprendizaje multimedia que presentan contenidos conceptuales de la propuesta del mapa
de seleccion modal de Ruiz Campillo (2006), incluye 13 objetos de acoplamiento, entre los que se
circunscriben 12 actividades practicas basadas en la Instruccion de Procesamiento de Lee y VanPatten,
(1995) y una guia introductoria que presenta los conceptos clave para facilitar la experiencia del
usuario en el uso de la herramienta.

El modulo Viaja a tu modo esta propuesto para promover el disefio de materiales virtuales que
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Viaja a tu modo is an online learning unit designed for the comprehension of the Mood Selection
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The online learning unit Viaja a tu modo is proposed in order to promote the design of online material
presenting grammar topics focused on the meaning of the forms.
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