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ADVERTENMCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este
videojuego o permitir que sus hijos lo utilicen

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos

o pérdida del conocimiento cuando se exponen a ciertos patrones
de luz o luces destellantes en su vida cotidiana . Tales personas
pueden sufrir un ataque mientras ven ciertas imagenes de televisiéon
o utilizan ciertos videojuegos. Esto puede suceder incluso si la
persona no tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido
ataques epilépticos.

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) al exponerse a luces destellantes, consulte a su
médico antes de jugar.

Recomendamos que los padres supervisen a sus hijos mientras
utilizan los videojuegos. Si usted o sus hijos experimentan alguno
de los siguientes sintomas: mareos, vision borrosa, contracciones
oculares o musculares, pérdida del conocimiento, desorientacién,
movimientos involuntarios o convulsiones mientras utiliza un juego
de video, deje INMEDIATAMENTE de utilizar el sistema y consulte a
su médico.

Precauciones que deben tomarse durante la
utilizacion:

No se ubique demasiado cerca de la pantalla, tome distancia.
Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido suficiente.
Asegurese de que la habitacion donde esta jugando esté bien
iluminada.

Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos por hora
mientras utiliza el videojuego.




ESFECIFICACIONMES TECHICAS

Este videojuego solo viene en una extension “.exe”, por lo cual
SOLAMENTE puede ser instalado en PC’s. Si usted tiene un Mac,
lamento decirle que no podra instalar este juego.

Ccomo USAR ESTE MAMUAL:

Hola, soy tu auatar en este juego, puedes llamarme core quieras. Ta
ayudari @n tu recorride por @ste rmanual, dandete consejos, apuntas y
hacignde braues explicacionas.

yo Foy un Kiwi, prouvenge de Kiwipadia y oy rmuy erudito,
de ugz @n cuando ApAFECEFE para nombrar autores, libros o
raferancias para que consultes, asi que estate pendiente de allas.

PUEDES LEER ESTE MAMUAL COMO Q[QUIERAS

Es decir, no necesariamente tienes que ir en orden. Salta de un
capitulo a otro si lo ves necesario. Este manual es una guia a través
de tu viaje por el laberinto, para que aprendas muchas cosas acerca
de su historia y todo lo que le rodea. Si te sientes perdido en el
juego, no dudes en volver a consultar este manual. Encontraras toda
la informacion que necesites.
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BEREVE INTRODUCCIEN

En este juego tomaras el papel de un Lurker, un viajero del
ciberespacio que explora todo tipo de lugares. Comenzaras en el
homepage, un lugar “seguro” creado por Groovel para mantener a
los usuarios a salvo de los peligros del laberinto. Tu objetivo como
un Lurker sera explorar los lugares que estan repartidos en este
espacio llamado El Laberinto. Pero dependera de ti aprender acerca
de este lugar y sus habitantes, tanto jugando el juego como leyendo
este manual. jBuena suerte!

INTRODUCCION DEL JUEGD:

éComo se veria internet si fuera imaginado como un
espacio fisico explorable?

Cada quien ha tenido diferentes experiencias en la red, por lo
tanto cada individuo tiene una interpretacion distinta de este
espacio virtual. Para el autor de este juego, internet es una especie
de mundo paralelo al real. él ha visto como ha avanzado desde
sus inicios, cdmo se han formado sus comunidades y cémo
desaparecen, y la manera en la que siempre esta en constante
cambio. Es un universo que los hombres hemos creado, al cual
personas de todo el mundo pueden conectarse y en donde todos
pueden compartir en tiempo real.

Este juego es un experimento. Una recreacién espacial; una
interpretacion de internet. Todos los lugares presentados en el
juego parten de experiencias personales que el autor ha tenido en
internet.

Una beta infinita.

La naturaleza de este juego depende de la naturaleza de internet:
nunca deja de crecer.  Por lo tanto se puede afirmar que nunca
saldrd de su etapa beta. Es un juego que se va actualizando
constantemente, alimentandose cada vez mas de experiencias que
pueden no tener un fin especifico. Esta versién es la beta 0.766, y

si se vuelve a bajar el juego en el futuro serd una version beta mas
adelantada. El juego nunca estara completo; es una especie de diario
personal infinito que se va escribiendo poco a poco en el tiempo.




Una identidad nublada

En internet uno esta protegido a través de una pantalla. Lo que se
puede ver son sélo apariencias. La identidad de cada individuo en
internet es todo un misterio, pues cualquiera puede pretender ser lo
que quiera. Hay varias maneras de catalogar a las personas, y varios
términos se han creado a partir de este fenémeno. Este juego se
Ilama, “The Lurker” debido a término en inglés “lurk”, que traduce
“acechar” o “espiar”.

Se refiere a alguien que observa lo que sucede sin tomar partido

en ello. Es una de las muchas maneras de ser en internet. También
es permitido ser identificado por un “avatar”: una imagen o un
personaje cualquiera, distinto de un “alter ego”, porque puede ser
otro personaje pero con una personalidad completamente distinta
a la del sujeto. Juegos multijugador por internet, permiten crear
personajes que el resto de jugadores van a identificar. No hay
restricciones para actuar y ser en internet, todo es una simulacién
de la realidad donde cualquier cosa puede ser verdad o mentira.

-Si quigkes aprender mas acerca de lo dentidad 2n internaet,
racormignds I2er a Sharry Turlka, sobra todo su libro
"La uida @n la pantalla”, publicade en 1997,

—-Algunas obras dal artista Aram Eartholl trabajon acerca de la
idzntidod eninternet y @ munde Feal. Aseglrate de Feuizar estos dos:
Wow® (2008-5) y "Social* (200S)

-

Una cultura propia.

Internet permite compartir informacién con personas a través del
mundo de una manera rapida y eficaz. No es extrafio que con todas
las posibilidades que abarca, se hayan creado tantas culturas y
subculturas a partir del mundo virtual. Hay muchisimos lugares en
donde la gente puede socializar y buscar un determinado circulo
social. Internet ha creado comportamientos que inclusive se
transportan al mundo real. Un ejemplo es el de los “memes”, que
empezaron como chistes internos y que terminaron esparciéndose
de tal manera tal que ahora una gran cantidad de usuarios los
pueden comprender. Incluso hay ciertos memes que se traducen al




mundo real debido a lo populares que se son, como por ejemplo
los “Rage faces”, los cuales empezaron como dibujos sencillos de
rostros que representan alguna reaccién, usados usualmente para
culminar comics creados. Estas caras se volvieron tan populares
que se ha creado una gran cantidad de mercancia alrededor de
ellas, desde botones hasta ropa y cuadernos. También sucede
frecuentemente que el lenguaje de internet se transmite al mundo
real. “Troll”, conocido en internet como una persona que quiere
crear conmocion o reacciones fuertes con sus comentarios, es

un término que se estd aplicando al lenguaje de hoy en dia,
probablemente popularizado por “Trollface”, una de las Rage faces
mencionadas antes.

Acerca del Autor:

Este proyecto es una combinacion varias circunstancias que han
influenciado la vida del autor. Desde pequefio le ha gustado la
tecnologia. Su papa era un entusiasta de ella; siempre estaba al
tanto de lo ultimo que salia al mercado. Ha visto el avance de los
computadores, desde MDOS hasta los primeros PCS con Windows
y ha jugado con cada uno de ellos extensamente. También ha
experimentado internet desde sus inicios, y pertenece a una
generacién que ha crecido con esta tecnologia.

Los Videojuegos:

Los videojuegos poseen una interaccion diferente a la de otros
medios interactivos. Mientras muchos de los medios requieren

una posicién pasiva, los videojuegos requieren una posicion activa
por parte del jugador, quien controla la narrativa y la sucesién de
acciones que la impulsan. Desde pequefio, el autor se ha interesado
por esa interaccion hombre-maquina, asi como la experiencia que
produce la combinacién de diferentes medios: sonido, video e
interaccion. En este mundo es posible encontrar una gran diversidad
de géneros, donde las reglas del juego y las interacciones varian al
punto de ser completamente diferentes las experiencias de un juego
a otro.




-~ "
—-Mark Wolf ha publicada varios libros interesantes analizands los
uidgajuzgos y los vidzojueges como medio, especialmanta en sus
libros:

“The madiurm of the videagarmae" (2001) y

.. “Wideo game theory readerl-2" (2002 - 2003).

Otro andlisis interesante acerca de los jueges lo puzdes encontrar
2n 2l libro de Eric Zirnarrnan:
"Rules of play: Garme design fundarzntals" (200Z])
R '\.-'l.

La memoria de internet

Igual que con los videojuegos, el autor comenz6 a usar internet
desde pequefio, pero no recuerda exactamente como aprendio a
navegar a través de la red. Lo que mas recuerda fue haber buscado
trucos para juegos en muchas paginas distintas, pero sabia que
habia mas que trucos, asi que lo comenz6 a usar cada vez mas y
mas, explorando y encontrando cada vez mas lugares interesantes;
creando grupos, visitando foros, jugando juegos online, viendo
animaciones etc. Muchas de las paginas que solia visitar ahora
estan muertas, mientras que otras han cambiado al punto de ser
irreconocibles. El autor ha confesado que no puede calcular la
cantidad de tiempo vital que ha gastado en internet; ha sido un
viajero de la red desde hace mucho tiempo, y quiéralo o no, ha
formado una gran parte de su experiencia como individuo.

-La parzja dz artistas Eva y Franco Mattes hacen varias de sus
obras alkededar da la interactividad en internet, coma:
"Reznactments" (2007-2010] y

"Synthetic Performance” (2009-2010)




La Estética:

Este juego posee una estética “retro” basada en los primeros
videojuegos. En esa época, los disefiadores necesitaban hacer

las representaciones visuales de los personajes, los espacios y

los objetos lo mas sencillas posibles, pues no se contaba con la
tecnologia necesaria para hacer representaciones mas complejas.

A medida de que la tecnologia fue avanzando, se fueron logrando
detalles cada vez mas realistas. Pero esa estética antigua, por medio
de la cual se representaban todos estos universos con tan solo unos
pocos pixeles, marcé toda una generacién. El estilo retro no se trata
de trabajar con las mismas limitaciones que habia en esta época;
ahora se ha convertido en una tendencia usada por gusto.

-Hay uarios artistas que 52 han apropiode de lo estatica particular
da log vidzojuzqos para hacer algunas de sus obras tales comno:
Jon Haddol @n su obra “lsormetric screenshots" 2000

Totte Renna en la mayoria de su portafolio

Mark Efsen @n sus juzges, como "Flywranch” 2007

wiw Titlescraamn.corn @n donde 52 recopilan varias pantallas

da titulos de videojuzgos antiguos

Realidad vs simulacion:

Los mundos y lugares que hay en este juego estan basados en
sitios y paginas reales de internet. Sin embargo, la interpretacion
de estos espacios es completamente personal. Por lo tanto han sido
renombrados. Con el fin de evitar confusiones, al autor le gustaria
aclarar estas referencias:

—Jzan Eaudirllard tigne un texto bastante interesante acerca da
lo real y lo simulade, llamads "Cultura Y simulacro™




Groovel:
Es la representacion de Google en el juego. Es un guia que te
ayudara a encontrar otros sitios mas facilmente.

Chillmail:

Es la representacion de los correos electrénicos, ya sea Gmail o
Hotmail. En Chillmail todos tus correos estan sobre una bandeja,
para hacer referencia a la bandeja de entrada.

Flickboolk:

Es la representacion de Facebook, una red social donde el usuario
deja datos acerca de uno, comparte fotos e interactia con “amigos”,
quienes pueden ser gente de cualquier lado del mundo. Es un sitio
enorme donde la gente se separa en diferentes cubiculos aislados.

Tu-bo:

Es la representacion de Youtube. Un sitio donde se comparten todo
tipo de videos creados (o no) por los usuarios. El lugar una especie
de tubo que esta lleno de pantallas.

Golfo pirata:

Es la representacion de Pirate-Bay, un sitio donde se comparten
todo tipo de archivos, desde videojuegos hasta libros. Muchos de
los archivos que estan aqui son ilegales. En el juego, esto toma la
forma de una playa y un barco, donde puedes interactuar con los
piratas y el capitan.

FMMORPG:

Basado en los muchos juegos multijugador online. El que ha sido
aqui creado no esta basado en alguno en especifico, por el contrario
toma cosas de los varios de los que el autor ha jugado y los
reinterpreta en uno solo

*si quieres saber mas acerca de los mundos de este juego, ve a la
pag-




INTERMNET EL AMNTES ¥ EL DESPLES:

Internet se va ha ido convirtiendo mas y mas en una sombra del
mundo real. Internet empezé con una base de usuarios pequefia,
pero tenia un potencial enorme, el cual se ve reflejado ahora. Hubo
un “boom” en la poblacion de internet cuando se crearon las redes
sociales, sitios donde era facil comunicarse con la gente y los
amigos, compartir imagenes, crear eventos y hablar de noticias.
No se puede negar como la popularidad de internet ha llamado la
atencién del “mundo real”, hasta llegar al punto donde toda persona
tiene que tener un correo electrénico o no la contratan para el
trabajo, donde es lo normal tener una cuenta en Facebook, donde
toda empresa tiene que tener una pagina web, donde cada vez

es mas y mas comun comprar a través de internet. Internet se ha
vuelto una parte importante para la vida de la gente, en un mundo
que se digitaliza cada vez mas. Las industrias se estan moviendo

a internet o aquellas que empezaron ahi han estado creciendo
constantemente.

Debido a todos estos factores, aunque en internet siempre hubo
algun tipo de publicidad, esta ha crecido exponencialmente a la
par. Se ha vuelto un negocio lucrativo para muchas empresas y
cada vez hay mas publicidad en las paginas. La publicidad también
se ha vuelto mas inteligente, detectando el pais en el que uno
estd y entregando resultados de productos locales y especificos.
un ejemplo muy notorio, es la manera en la que Youtube ha
implementado desde hace un tiempo anuncios que hay que ver
antes de poder seguir con el video.

Internet va a seguir creciendo, no parece que vaya a tener un fin
fijo, cada vez mas personas la van a usar, y los nifios rdpidamente
se han adaptado a esta sociedad digital. Pensar que Facebook
tiene la informacion de millones de personas en sus bases de
datos, significa que internet mismo se puede volver un sistema de
vigilancia. Gracioso, sabiendo que empez6 como un mundo aislado
y oscuro.




Internet ofrece demasiadas cosas al mundo de hoy, conocimiento y
comunicacién, todo en un sistema global, donde cualquier persona
en cualquier lugar del mundo puede tener acceso a ella. Las barreras
entre el mundo real e internet cada vez se adelgazan mas. El autor
no piensa dejar de usar internet, pero cada vez hay que estara mas
atento a lo que deja en él.

Seguiré viendo su cambio, precavido, sin hacer ruido, como un
Lurker.

EL PROYELCTO

Este proyecto se puede ver como una pequefia biografia del autor,
un autorretrato de una experiencia personal de lo vivido en internet.
Este juego es una forma de expresar esta experiencia. Es un
videojuego debido a la interactividad, la cual permite experimentar
esa vision;

el usuario puede manejarla a su manera, tener control sobre ellay
experimentar de manera individual.

Hay uvarios libros y autoras que hablan acerca da los video juzgos
corno Forrmna de@ @Kpresion, como o Fon:

lan Eogest @n sus libros: "How to do things with videogarnes" 2011

y "Unit Oparations" 2005

Andy Clarke y Grathe Mitchall @n fu libre "WVideogarmas and Art" 2007




HISTORIA DEL JUEGRO %Y OEBJETIVOS

El laberinto es un universo virtual aparte del nuestro, el cual se
expande constantemente y a una velocidad exponencial que no
parece tener limite. Es un sistema de redes que conecta con miles
de lugares. Cualquiera se puede terminar perdiendo entre todas
sus conecciones. Pero no siempre fue asi, el laberinto empezo
como un lugar pequefio, sencillo y dificil de explorar. Fue creciendo
con rapidez, cada vez hubo mas y mas caminos y conexiones. Los
usuarios deambulaban por ahi sin tener un rumbo fijo. Debido a
tanta confusion, pronto surgieron estos guias. Ellos exploraban el
laberinto y le daban informacién a los usuarios acerca de él para que
pudieran encontrar destinos mas acordes a su busqueda. Uno de
estos guias se llama Groovel, es el guia mas popular de todos.

Cuando empieces el juego, entrards en una versién mas reciente del
laberinto dividida en dos partes: el home page y el laberinto como
tal. Bueno, la verdad es que el “home page” es parte del laberinto.
Este lugar fue creado por Groovel como un lugar seguro, donde se
tiene acceso a los sitios mas populares sin tener que perderse por
las ramificadas rutas del laberinto.

Ahora hablemos un poco de ti. Empezaras teniendo control de un
usuario, al cual le puedes poner el nombre que deseas. Sera un
Lurker, un usuario que explora todo tipo de sitios y los observa con
detenimiento. Tu objetivo en este juego es observar y explorar todo
tipo de lugares que vayas encontrando en el laberinto, aunque como
recomendacion, Groovel te dira que visites la Kiwipedia primero.

Ahi dentro, la Gran Enciclopedia te dara la mision de recolectar 7
documentos, uno por cada mundo que visites, asi tendrds una idea
de cuando dejar de explorar para visitar otros mundos.

Este usuario del que estas tomando control no es un usuario
cualquiera. El ha sido un usuario del laberinto por mucho tiempo y
estards viviendo su recorrido. Sin embargo, no todos los usuarios
tienen el mismo recorrido, cada quien tiene una experiencia distinta.
No importa el orden en el cual visites los sitios, cada uno ofrece una

experiencia diferente, no estan relacionados los unos con los otros.




CONTROLES ¥ MEMUS.
Ccomo EMPEZIAR EL JUERO.

F10 F11 F12

Biog
Mayis

t

Control Control

En este juego solo se utilizaran las teclas Z, X, Shift y las flechas de
movimiento

En este juego solo se utilizaran las teclas Z, X, Shift y las flechas de
movimiento

No se pueden usar otro tipo de teclas, todas las acciones se haran
con estas.

iNo te preocupes que es muy sencillo! Imagina como si fuera un
control y solo usas esos botones.

Te daremos una explicacién de las funciones que cumplen cada una
de estas teclas:

Flechas direccionales:
Usa las flechas de direccién para moverte, ya sea a través de menus
0 mover tu personaje en el espacio. jsencillo, no?

Z.

Es la tecla para aceptar, confirmar e interactuar. Cuando estés en un
menu Usala para seleccionar la opcidn que quieras, dentro del juego,
Usala para interactuar con todas las cosas que te encuentres.




Al

Usa X para cancelar acciones, devolverte o abrir el menu del juego.
Dentro del juego, Usala para abrir el mend, vuélvela a usar para
cerrar el menu de nuevo. Si has presionado Z para acceder a algin
menu diferente, Presionar X te devolvera al menu anterior.

Shift:

Usa shift para acelerar el paso durante el juego. Con shift puedes
moverte mas rapido por el mundo, pero habra partes donde no lo lo
podras usar.

InciANDO EL JUEROD

Apenas inicias el juego, se te presentara el siguiente menu:
&* The Lurker -

Muevo juego:
Empezaras el juego desde el principio.

Continuar:
Podrds elegir un juego guardado anterior para continuar tu aventura

Salir:
Sales del juego.




MEMLU DEL JUEGO.

Cuando presionas X durante la partida, se te abrird el siguiente
menu:

& The Lurker =

Habilidades
Equipo
Status

Usuario Lurker
B 1 HB56, b
ME et Lt

Guardar
Salir del juego

ltems:
podras ver los items que has recolectado y también podras usar
ciertos items que se te entregaran en tu partida.

Habilidades, Equipo. Status:
Son menus que realmente no usaremos en el juego.

Guardar:
Guarda tu partida actual.

Salir del juego:
Te regresa al menu principal.

También puedes ver tu salud y nivel. Pero no te preocupes, no
puedes morir en este juego asi que explora todo lo que quieras.




LOS munoos % LOS PERSOMNAJAES
El laberinto:

El laberinto es un gran mundo donde sus caminos y redes te llevaran
a sitios diferentes.

Agujeros negros:

Vagabundeando por el laberinto puedes encontrarte con algunos
agujeros negros. No se sabe exactamente como fue que llegaron
ahi. Unos dicen que fueron sitios que han sido abandonados, otros
dicen que nunca existieron en primer lugar, pero lo cierto es que te
conduciran a lugares vacios, y es muy probable que cuando salgas
de un agujero negro no salgas del mismo que cogiste antes. Puede
ser una forma de recorrer el laberinto hacia otros lugares que no
habias visitado antes.

El homepage:

El homepage es el lugar donde empiezas el juego, es un lugar
dentro del laberinto creado por Groovel para tener un sitio seguro
dentro de este. En el homepage encontraras cuatro lugares a los
cuales acceder: Kiwipedia, Chillmail, Flickbook y Tu-Bo.

Personajes que puedes encontrar:

0 GROOYEL: El creador del homepage sera quien te
presente el homepage. Empezd como un simple guia a través del
laberinto pero ahora tiene todo el lugar bajo su control.




Kiwipedia:

El sitio que te aconsejamos visitar primero es Kiwipedia, un sitio
donde los Kiwis recolectan informacién y la comparten con todo el
mundo. Ahi encontrards a la gran enciclopedia, la cual tendrd una
mision para ti: recolectar documentos de cada uno de los sitios
que visites. Con tu misiéon en marcha, puedes dejar Kiwipedia, pero
podras encontrar Informacion valiosa hablando con los Kiwis que
habitan el lugar. Recuerda que no hay prisa en este juego, puedes
explorar todo a tu ritmo.

Personajes que puedes encontrar:

ﬁ KIWIS: Los kiwis que encuentras aqui, son eruditos que se
encargan de de escribir y editar articulos para cualquier usuario del
laberinto, la mayoria estan ocupados haciendo algo pero algunos te
ayudaran y responderan tus preguntas.

=
x\\
LA GRAMN EMNCICLOPEDIA: se encargade

i
organlzar y almacenar todos los archivos y documentos. ella sera
la que te de la mision de ir a visitar otros lugares para recopilar
informacién acerca de ellos y lo mejor sera que hables con ella
primero.

Chillmail:

Chillmail: es tu correo virtual. No es un lugar muy grande. En él
puedes encontrar la sala de inicio y tu bandeja de entrada, revisar
tus correos y quien sabe, depronto encuentres informacién que te
sirva para avanzar. No te preocupes, es un lugar muy sencillo de
explorar




Personajes que puedes encontrar:

¢4

. ROEBOCAMZ2. Estos pequeros robots te dan la bienvenida
a chillmail, también es probable que te pidan informacion extra
insistentemente

Flickboolk:

Lo que empezb como un sitio para estar en contacto rapido con

tus amigos, se convirtié en toda una red-social donde cada usuario
tiene un cubiculo propio y puede visitar a todo tipo de usuarios. Este
es uno de los lugares mas grandes de todos, y es muy facil perderse
entre toda su cantidad de cubiculos. Es posible deambular por horas
sin encontrar nada nuevo, pero si sabes donde buscar, te puedes
encontrar con varias sorpresas.

Personajes que puedes encontrar:

LOS RACCESOS: Ellos deambulan
por todo Flickbook y te ayudaran a volver a tu computador si te
sientes perdido.

Tu-Bo:

empez6 como un lugar pequeio donde toda clase de usuarios
podran compartir videos. Eventualmente esto llamé la atencién de
mas usuarios, los cuales también se unieron para compartir sus
videos. Tu-Bo fue creciendo rapidamente hasta convertirse en lo que
ahora es. Siendo parte del homepage de Groovel, puedes encontrar
a Tu-bo si coges por el camino derecho. Tu-bo consiste en un gran
cilindro gigante, donde los usuarios miran videos en sus multiples
pantallas y deambulan por sus diferentes pisos.

LU-DROMNES: Usuarios que visitan Tu-bo
constantemente, Tu-bo esta lleno de ellos y puedes hablarles si
quieres, algunos pueden tener informacién muy importante para
darte.




FROEOCAM: Este robot te dara la bienvenida a Tu-Bo,
también es el que se encarga que vigilar todo lo que pasa.

Afuera del homepage:

Cuando salgas del Homepage entraras a la parte mas cadtica del
laberinto. Puedes salir por el norte, sur u oeste. Cada camino

te llevara a lugares distintos, aunque a veces puedes encontrar
callejones sin salida. Pero lo cierto es que tarde o temprano
encontraras algun sitio.

Hay cuatro sitios los cuales puedes encontrar en este laberinto:
Golfo Pirata, Juego Multijugador Masivo, Memelandia y el Foro
Andnimo.

Personajes que puedes encontrar:

" ARAMAS: Creadas por groovel para que recojan
informacién acerca de todo el laberinto. Las verds rondando pero no
podras interactuar con ellas

Golfo Pirata:

El Golfo Pirata es un lugar donde se retinen todo tipo de usuarios
para compartir todo tipo de cosas; cosas que quizd no sea legal
compartir. Pero eso no los detiene. El golfo tiene dos secciones, la

playa y el barco pirata.

Personajes que puedes encontrar:

= -
ﬁl FIRATA ROJO % PIRATA RAZUL!

Marineros residentes del Golfo pirata, te pueden dar informacién del
lugar sus colores no parecen dar ninguna diferencia
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ahi a ver si algun pirata puede drenar su contenido.

EL CAPITHARM: Lo sabe todo acerca del golfo y sus
métodos, el te explicard todo lo que pasa en el golfo y en el barco
y hasta te ofrecera alguno de sus articulos. Pero ten cuidado, si te
algo te esta vigilando, es posible que ciertas cosas pasen.

El MrMORPG

De sus siglas “Massive Multiplayer Online Role Playing Game”.
Basado en los muchos juegos multijugador online. El que ha

sido aqui creado no esta basado en alguno en especifico, por el
contrario toma cosas de los varios de los que el autor ha jugado

y los reinterpreta en uno solo. Los jugadores crean un personaje

y viajan a través de un mundo de fantasia, haciendo misiones

y perfeccionando sus habilidades. Los MMORPG son una gran
entretencion para los usuarios. No podrds entrar a este lugar si no
tienes un password, pero no sera dificil encontrarlo. Ya adentro con
tu cuenta podras explorar este nuevo universo, hablar con su gente
e inclusive hacer misiones.

Personajes que puedes encontrar:

w MPLC'S: Sus siglas traducen “non playable
character” o jugador no jugable. Son personajes controlados por la
computadora que tienen funciones especificas, por ejemplo darte
misiones o curarte.

JAUGADORES DEL MHMORPLE: Los veras
por todos Iados descansando, caminando por ahi, obstruyendo el
paso o vendiendo objetos.




. JUGADORES ERASILEMOS: ;Qué los
hace dlferente de los otros jugadores? Bueno, por alguna razén a los
Brasilefios les encanta jugar juegos MMORPG y haran comunidades
en cualquier lugar. Tienen fama de invadir todo tipo de servidores,
desde europeos hasta ingleses, y no paran de preguntar si eres
Brasilefo.

Memelandia:

El sitio que adora los Memes y los hizo populares. Los memes son
chistes internos que dejaron de ser internos para ser reconocidos
por toda clase de usuarios (aunque siguen siendo internos en
internet). Usualmente son absurdos o siguen un determinado
patrén. Aca en Memelandia, se quiere saber todo lo posible acerca
de los memes: su creacion, su difusién etc. Estdn completamente
obsesionados.

Personajes que puedes encontrar:

PR -}

‘gb ¥
= _:-_-; ] GATOS % MAS GATOS: A todos en
Memelandia les encantan los gatos. Tienen dias dedicados a

ellos, inclusive tienen celebridades gatos. Tanto asi que todos en

memelandia decidieron ser voluntariamente gatos.

Foro Anonimo:

Se puede decir que son los creadores originales de los memes que
ahora son tan populares. Su poblacién consiste en gente anénima,
lo que significa que no hay avatares ni maneras de diferenciar un
usuario de otro

Personajes que puedes encontrar:

AMNLNIMOS: Nadie en este lugar tiene rostro, asi que
todos los que lo habitan son gente anénima

737 Puede que te encuentres a alguien mas.
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