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Nota de Advertencia: Articulo 23 de la Resoluciéon N° 13 de Julio de 1946.

“La Universidad no se hace responsable por los conceptos emitidos por sus
alumnos en sus trabajos de tesis. Solo velara por qué no se publique nada
contrario al dogma y a la moral catdlica y por que las tesis no contengan
ataques personales contra persona alguna, antes bien se vea en ellas el
anhelo de buscar la verdad y la justicia”.



El déficit cualitativo de vivienda en Colombia se presenta en el hecho que, de todas las
viviendas construidas, algunas no cumplen con requisitos de minimos de calidad. Aunque
generalmente asociado con la vivienda informal, construida sin el correcto asesoramiento
técnico, el déficit cualitativo también implica construcciones formales que, por eventos
naturales o fabricados por el ser humano, no son ahora aptas para albergar la vida humana.

Entendiendo la vivienda como “un bien complejo que satisface necesidades y, por lo tanto,
debe tener un conjunto de atributos o caracteristicas, los cuales varian de acuerdo con el
contexto histérico y cultural.” (DANE 2005) las caracteristicas que determinan su calidad
varian dependiendo de los factores tomados en cuenta al momento de analizarla. La mayoria
de estudios oficiales, como los del DANE o CAMACOL, buscan una cobertura nacional,
concentrdndose tradicionalmente en factores fisicos de la vivienda, sin tener en cuenta
factores culturales o sociales. Otros estudios, realizados por organismos no oficiales como
Barrio Taller, CEPAL o HABITAT de la ONU, han tenido en cuenta estos factores, mas no
pueden tener la misma cobertura en sus estudios.

Segun el DANE, los factores a tener en cuenta al momento de determinar el déficit cualitativo
son: el material de los pisos, la accesibilidad a servicios de agua potable, electricidad,
extraccién de excretas, eliminacién de basuras, hacinamiento mitigable (en donde se debe
tener un maximo de personas por cuarto) y la existencia de espacios de cocina y bafio
claramente delimitados y preferiblemente aislados. De acuerdo a estas variables y al censo
realizado por el DANE en 2005 y sus proyecciones, el déficit cualitativo en 2012 seria de
2’'520.298 viviendas.

De acuerdo al programa HABITAT de la ONU se deben desarrollar metodologias de estudio
gue contemplen aspectos mas alla del déficit convencional, que contemplen problemas de
entorno, es decir, aspectos centrados en derechos, expectativas, y aspectos culturales
intangibles que determinan también la calidad de la vivienda. Ejemplos de estos son: la
tenencia de la vivienda y de la tierra, la accesibilidad peatonal y vehicular, la independencia de
las unidades habitacionales, la vista, la acustica y el estado del entorno urbano y natural.

Teniendo estos factores en cuenta, y la dificultad de establecer los mismos, el Banco de la
Republica en 2004 ha publicado un estudio en el cual trata de cuantificar el déficit. Sin tomar
en cuenta el hacinamiento como un factor, pues este depende de la ocupacion de la vivienda
y no de ésta, se estima que el déficit cualitativo de la vivienda en Colombia seria entre el 13%
y el 15% del total de viviendas del pais. Tomando en cuenta el hacinamiento, para mediados
de 2004 la cifra habria alcanzado un lugar entre el 30% y el 37% de las viviendas.

El mercado inmobiliario también tiene un efecto directo en el déficit cualitativo de la vivienda
al limitar su oferta a modelos preestablecidos que no tienen en cuenta el modo de habitar ni
las necesidades de los diferentes modelos de familias en el pais, obligdndolos a establecerse
en un tipo de vivienda que en todos sus aspectos les es deficiente. A esto se le suma la
dificultad de adquisicion de esta vivienda, que usualmente somete a los usuarios a adquirir
créditos hipotecarios de larga duracion, complicando la tenencia de la vivienda.



El aspecto social se refiere tanto al comportamiento como a las tradiciones de asentamiento y
habitabilidad de las diferentes sociedades colombianas. Aqui se evidencia el déficit cualitativo
en otro dngulo: la necesidad del mejoramiento de viviendas en los barrios informales. Esto no
sélo implica el resolver problemas técnicos de la construccién, sino también la necesidad de
crear apropiamiento del sector por parte de los habitantes y de la ciudad en si. Este aspecto
también se enfoca en la discriminacién urbanistica por parte de la ciudad, politicos vy
constructores a estos barrios, tratdndolos a ellos y a sus habitantes como miembros
marginales y periféricos de un organismo que deberia trabajar como una unidad.

Estos datos no se limitan a la vivienda de bajo costo, pero también tienen en cuenta la
obsolescencia de todo tipo de vivienda. Esta se puede dar por el ciclo natural de los materiales
gue hace que con el tiempo pierdan sus cualidades estructurales, disminuyendo asi la calidad
de la vivienda. También se consideran obsoletas las viviendas construidas con métodos que no
son sismoresisitentes o cuya tecnologia no es considerada ya como éptima. Por estos motivos
algunos gobiernos, como el briténico, han determinado que la vivienda en ciudades previa a
1914 no es éptima para ser habitada.

Para el analisis de la calidad del habitat contemporaneo es necesario estudiarlo desde tres
aspectos complementarios: naturaleza, cultura y tecnologia. Esta aproximaciéon permite
realizar un estudio mas complejo, lo que permite la construccién de propuestas con un
impacto mucho mayor que aquellas que se limitan a la técnica y a condiciones minimas de
habitabilidad. Permite entender al habitante y a su entorno como un organismo vivo cuyas
necesidades no siempre se limitan a aquellas consignadas en manuales o en textos basicos de
calidad de vivienda. Sus necesidades son Unicas y se desprenden de la interaccién de estos
tres grandes aspectos en el territorio y en el tiempo.

La naturaleza es toda materia, energia e informacidn que se encuentra en el lugar. Se suele
definir a partir de dos unidades basicas, los seres y los ambientes. Son sus interacciones las
que han construido el territorio a lo largo del tiempo, para generar finalmente un sistema
complejo adaptativo. Por ende, la naturaleza es construida sin una jerarquia permanente en
el tiempo, en multiples escalas tanto espaciales como temporales. Esto lleva a un desarrollo
no lineal de sus estructuras. Estas estructuras comparten y se comunican a través de un
lenguaje natural de formas, escalas, similitudes y proporciones (Gonzalez, 2009).

La cultura es evidentemente la primera gran construccion artificial del ser humano en el
territorio natural a partir de su conocimiento. Por ende no se ve limitada a su entorno fisico,
sino por el maximo entrono posible creado por el conocimiento. Al poder estar mas alla de
lo fisico, requiere de lenguajes construidos por los humanos para este fin, desde simbolos
hasta significados, lo que le permite construir sus propias leyes e incluso sus propias
I6gicas que llevan a la virtualizacion de la naturaleza. La cultura también requiere de
insumos de materia, energia e informacion, aunque con un mayor énfasis en la energia y la
informacién. Se desarrolla a partir de individuos y sociedades y sus relaciones con seres
naturales y ambientes tanto naturales como virtuales. Finalmente la cultura es la que dicta
la realidad y sus grados de libertad. (Gonzalez, 2009)



La tecnologia va més all& de las maquinas y las técnicas que usamos para la construccion
del mundo; es algo que nos permite trascender nuestra humanidad. La tecnologia ya no es
solo una herramienta que nos permite potenciar nuestra vision del mundo e implantarla méas
alla de nuestros limites naturales, sino que ha empezado a crear una vision propia. Esto
facilitado principalmente por la trascendencia de la tecnologia de la materia a la
informacidn. La relacion entre tecnologia e informacion potencia el desarrollo de nuevos
lenguajes, légicas y percepciones del mundo ya no en funcion o al servicio de la
humanidad, la cultura, sino en funcion de ella misma. (Gonzalez, 2009)

Con esta nueva mirada al mundo es posible ver las distintas relaciones e interconexiones
que se dan en la realidad del territorio, y méas adn, permite imaginar las mejores realidades
posibles para éste en el presente, un futuro inmediato e incluso mas alla. Si es entonces la
calidad de la vivienda y la calidad de vida del territorio el objeto de estudio, la primera
pregunta es si éstas estan de acuerdo con la naturaleza, cultura y tecnologia del territorio y
si no lo estan, ¢cual es la respuesta adecuada desde la arquitectura para estas condiciones?
En el terreno de lo natural resaltan cinco elementos para tomar en consideracion. El
primero y méas notorio es la topografia del lugar, pues se encuentra en la falda de la
montafia, con una pendiente considerable que se desarrolla en varias direcciones. Esta
conexién con la montafia permite la presencia de los dos siguientes elementos, el bosque y
el agua. El bosgue ha sido intervenido por los seres humanos, practicamente eliminandolo
del alrededor, pero gracias al parque y los jardines del barrio su presencia se mantiene. El
agua esta presente en la forma de una quebrada que recorre el barrio, y aunque cubierta, su
surco se ve reflejado en el trazado de vias y caminos. Los seres vivos constituyen el cuarto
elemento natural. Los seres humanos constituyen la mayoria de los habitantes del lugar, que
ademas aumentan su nimero constantemente en el tiempo. Se comparte el territorio con
animales domésticos como perros y gatos y algunos no domesticados como aves, roedores e
insectos. Finalmente se encuentran las construcciones actuales como ultimo elemento de lo
natural. Estas se reparten en manzanas que siguen la topografia del lugar y limitandose a los
tres pisos de altura. Junto a estas aparecen otros elementos construidos que son la cancha de
futbol, el parque, la capilla y las vias.

La cultura de los habitantes del lugar se encuentra en un momento de cambio. Las familias
nucleares tradicionales se encuentran en un proceso de desintegracion y reconfiguracion.
Los hogares ya no son un elemento homogéneo en el territorio, sino que cada uno esta
adquiriendo caracteristicas Unicas. La economia local también esta pasando por un cambio.
La base de produccidn se ha movido de los trabajadores obreros que dominaron el barrio
desde su fundacion, a trabajadores técnicos y algunos profesionales, pero principalmente a
pequefios comerciantes e incluso pequefias manufacturas. También las actividades
recreativas y de ocio estan cambiando junto a la poblacion. Si bien las mas tradicionales
como el futbol y las reuniones alrededor de la cerveza no estan siendo desplazadas, si se
encuentra un nuevo interés en nuevas actividades como el cine, el teatro, la musica, nuevos
deportes y una preferencia por eventos en el espacio publico en vez de al interior. Una
mayor preocupacion y conciencia ambiental se ha hecho evidente en la poblacion maés
joven, al igual que se mantiene un gran respeto y apreciacion por el cero y el bosque por
parte de toda la poblacion.



En cuanto a la tecnologia, el mayor y principal elemento de consideracion es la red y como
ésta esta cambiando las formas de ver y habitar la realidad. No s6lo estd cambiando el
lenguaje y la logica de las construcciones y relaciones sociales, sino que también esta
transformando el escenario sobre el que éstas se dan. La tecnologia esta permitiendo un
intercambio de funciones y cualidades entre los espacios fisicos y virtuales, lo que lleva a la
posibilidad de imaginar nuevas formas de habitarlos. La tecnologia, vista desde una
perspectiva més clasica de méaquinas y técnicas, ha jugado un papel importante al
determinar las formas y procesos constructivos del lugar. Dadas las condiciones
econdmicas de la poblacion, sélo es posible invertir en tecnologias de bajo costo, ladrillo y
concreto, que con un conocimiento adecuado de las técnicas por parte de la poblacién, han
definido la forma de las construcciones.

Al observar estos tres aspectos como un ciclo de constante intercambio se hacen evidentes
las deficiencias cualitativas del barrio respecto a la realidad de sus habitantes. La mas
evidente se encuentra en la incoherencia de la distribucién espacial de las casas con las
configuras y dindmicas de los hogares que las habitan. Originalmente estas construcciones
fueron destinadas a una unica familia, que fueron creciendo junto con la familia, pero sin
prestar atencion a las necesidades de privacidad, cantidad de bafios e incluso iluminacién y
ventilacion. Las condiciones fisicas tampoco son ideales en todos los casos. Dada la
construccién por etapas y la falta de planeacion, los cimientos y estructuras resultan
insuficientes a los estandares de calidad y seguridad o a veces son incluso inexistentes. Hay
una Ultima deficiencia que vale la pena observar; la imposibilidad de expresion en la
fachada de la construccion de todos los grupos humanos o individuos que las habitan.
Tradicionalmente las fachadas han permitido a través de sus decorados, colores y
configuraciones la expresion de la familia. Pero al empezar en una misma casa mas de un
grupo familiar, esto es algo que resulta imposible.

El espacio publico también demuestras faltas cualitativas. Dada la pendiente del lugar, la
mayoria del espacio publico resulta ser Gnicamente una circulacion con muy pocas
opciones de permanencia o de realizar actividad alguna. Los Unicos lugares que lo permiten
son el parque y la cancha de futbol, pero estos resultan escasos para la poblacién actual.
Tampoco resulta ideal como escenario cultural y comercial por cuenta de la misma
pendiente y falta de area. Como escenario cultural, la casa de la cultura y la capilla cumplen
su rol espacialmente, si bien es evidente que no pueden dar abasto a la demanda actual de
actividades.

Es asi que el barrio se encuentra en un estado de cambio y transicion entre los modelos
actuales y los futuros que se empiezan a dar. Esto también apunta a lo que José Luis Brea
Ilama cultura RAM. Un estado en que la cultura deja atras su caracter de almacenamiento y
recopilatorio, para pasar a uno de procesamiento inmediato. No por esto se le resta valor a
lo pasado, al contrario, su valor se amplifica al dejar de ser un elemento de conmemoracion
para convertirse en un agente activo en el constante cambio y reconfiguracién del territorio.
Entonces, se debe proponer una opcion espacial capaz de reconciliar y articular dos
dindmicas y perspectivas diferentes de la forma de habitar el territorio, capaz de adaptarse y
reconfigurarse con facilidad para suplir las necesidades de los habitantes mientras crea una
identidad propia del barrio.



Pero con estas soluciones se hace evidente la necesidad de crecer en altura para asi albergar
una mayor cantidad de personas. El aumento en la densidad viene a su vez acompafiado de
nuevas formas de habitar el territorio y nuevas exploraciones en la configuracion formal y
funcional de las estructuras. ElI cambio y la reconfiguracion de la cultura RAM contindan
moldando el funcionamiento del barrio, pero a su vez demanda una velocidad de
procesamiento mucho mas alta. Busca interpretar eventos en el territorio y reaccionar a
ellos en cada vez menos tiempo, haciendo que la construccidon de estructuras estables e
inmutables sea obsoleta. Dada la complejidad del territorio por la multiplicidad cultural de
sus habitantes tampoco es posible descuidar o eliminar por completo los modelos que se
instauraron en un principio. Aungue en un principio parezcan modelos diferentes, en
realidad son el mismo programa funcionando a distintas velocidades de procesamiento. El
crecimiento poblacional requiere que el territorio se transforme y reconfigure a distintas
velocidades para asi poder asegurar el confort y la validez de la vivienda para todos sus
ocupantes.

Junto con las distintas velocidades de procesamiento viene una necesidad mayor de
independencia para la adquisicion de masa, energia e informacion. Gracias a la red y a las
tecnologias de comunicacion la informacion puede llegar libremente y fluir por el territorio.
La energia depende de la red eléctrica de la ciudad, pero gracias a un flujo constante de
materia, agua, y al sol, dependiendo del momento en el tiempo y de la velocidad de
procesamiento se puede producir algo de energia. La independencia de materia es casi
imposible, a excepcion del agua que esta en el territorio en forma de la quebrada y la lluvia.
Asi las distintas velocidades de procesamiento y reconfiguracion demandan mayores o
menores grados de independencia del entorno, lo que implica la instalacion de dispositivos
capaces de recoger, reciclar y re usar estos insumos.

En las velocidades méas altas los procesos de reconfiguracion permiten que los grupos
humanos y sus habitadculos estén en un continuo proceso de creacion de relaciones
personales y espaciales. EI movimiento sera parte fundamental de la funcionalidad del
habitaculo al igual que aumentara sus grados de independencia.

Eventualmente, al aumentar los grados de libertad del sistema junto con el desarrollo
tecnoldgico, los mundos fisicos y virtuales habrdn de hibridarse para alterar la
configuracién del territorio. Las construcciones digitales permearan en el territorio fisico,
ya sean hologramas proyectados, o solidos producto de la fabricacion digital. A su vez en el
mundo virtual existird la posibilidad de intervenir y ser parte del territorio eliminando las
restricciones naturales y temporales par asi obtener un sinnimero de ejercicios de posibles
meta realidades.

Sé6lo aumentando los grados de libertad y manteniendo una variedad de velocidades de
procesamiento se puede asegurar la calidad del habitat para los tiempos venideros. Las
condiciones naturales, culturales y tecnoldgicas implican la necesidad de un territorio que
se comporte como un sistema complejo adaptativo, capaz de responder simultaneamente a
una mezcla heterogénea de habitantes. Dadas las condiciones ademas se debe dar en etapas
en las que la independencia aumente y con ésta las capacidades de auto construccion, auto
gestién y auto reparacion. Asi se asegura la vigencia del territorio en el tiempo y como se
responde a als demandas y presiones del entorno con nuevas soluciones.
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1.Alcance: Desarrollo conceptual de un modelo de
habitat mediante programas de simulacién, junto

una representacién plastica de las 3 etapas del

proyecto.

2.Problemitica: El déficit cuantitativo y cualita-|
tivo de vivienda.

3.0bjetivo general: Desarrollo de un modelo de ha-
bitat sistémico adaptativo, proyectado a futuro en|
funcién de varisbles naturales, culturales y tec-
nolégicas.

4.0bjetivos especificos:

~Establecer las caracteristicas naturales, cultu-
rales y tecnolégicas del barrio

~Generar cédigos que traduzcan estas caracteristi-|
cas en crecimiento espacial para el barrio, en
nuevo espacio publico y en nuevas distribuciones
internas de la vivienda.

—Desarrollar cédigos que permitan la generacién de)
nuevas unidades de vivienda, conservando las rela-|
ciones y dinémicas culturales y cuyo nimero sea
directamente proporcional a los cambios en la den-|
sidad de habitantes del barrio.

~Permitir al espacio vivencial del barrio ocupar y|
ser ocupado por realidades virtuales que permitan
extender sus dindmicas a la red global.



as de e
o
presupuesto
e onoespacio
ededor de esp o
grup anos q
o de o
a co 6
pond
o an en d
elve esiduale
g
ag arse eorde
o
d a ededor de e
o e
- a ble a
) are g o
achadas por ende
algo co
én p
6 a a
d duo areja
g do para
6 o
e pe e a ocupa
a d 80 d o
4 a d a
oda a o
o o
ema age
) one o
o d
o e

d "~



pautas para el nuevo espacio publico:
se utilizaran las cubiertas de las construcciones para generar un nuevo sistema de
espacio publico.

-i6n que alcance los 3 pisos
adecuar su cubierta para ser verde, aunque no
tenga acceso peatonal.

una vez 4 construcciones continuas alcancen la
misma altura, se debe permitir el acceso, circu-
lacién y permanencia en las cubiertas.

si sucede con construcciones de 3 pisos, estas
deben conecta con el espacio pablico forma
directa.

cuando esto pase, se debe destinar hasta el 40%

1 4rea para circulaciones, hasta 40% en perma-

y hasta 20% en espacios destinados a ac

tividades temporales. Los espacios sobrantes, si

los hay, se repartiradn entre permanencias y tem-
poralidades.

las circulaciones entre construcciones deben ser
continu

se debe asegurar que al menos 6000 m2 del nuevo
espacio publico, puedan ser usados como cultivos
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un autémata celular es un modelo
matemadtico para un sistema dinamico
que evoluciona en pasos discretos.
Es adecuado para modelar sistemas
naturales que puedan ser descritos
como una coleccién masiva de obje-
tos simples que interactuen local-
mente unos con otros.

se usa para generar un crecimiento

proporcional al aumento de la den-

sidad de ocupacién del barrio, sin

determinar nunca una disposisién vista 4erea
general.

inspirandose en “el juego de la
vida”de john conway, se genera un
automate celular en el que el cre-
cimiento y la distribucién dependen
de del numero de celulas en cada
agrupacién. asi se asegura la co-
rrecta accesibilidad, iluminacién y
ventilacién de las nuevas unidades
de vivienda. al variar el numero
maximo de celulas se obtienen agru-
paciones ma&s o menos densas de
acuerdo a las fluctaciones natura-
les de la poblacién.

configuracién inicial

de modulos en las 6
sstructuras permite

os para el barrio Flavio Suarez Daza 4/




transformables
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uevos habitaculos la Gltima etapa planteada del proyecto se propone
idos buscan brindar virtual pueda habitar el espacio fisico
cobijo a individuos o del barrio y viceversa. para esto se instalan

grupos en proyectores hologra la aparici6n de
avatare

la interaccién de sus habitan

ademss se les permitirs
aprovechar los
rejillas para la proyeccién de construcciones
virtuales que s con el paisaje construido.
s de descanzo y trabajo
los modelos mas
proyector holografico
modelos de mayor tamafio
ultan de vaci6n de
1 s y permiten
s s dentro
de la vivienda se ga
la flexibilidad espa:
3t i

intos tiempos.

repartidos e

vivienda
dulos de
1

barrio Flavio Suarez Daza 5/5
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