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ESTRATEGIA DE PROGRAMACIÓN ALTERNATIVA PARA LOS VACÍOS
URBANOS DE BOGOTÁ.

“Cities have the capability of providing something for everybody, 

only because, and only when, they are created by everybody. "  

Jane Jacobs. The Death and Life of Great American Cities.

Alcance: Diseño urbano y Proyecto Arquitectónico.

Problemática: Deterioro y déficit de espacio publico.

3. Objetivo general:

Acometer la ausencia de infraestructura y la falta de sentido de pertenencia 
que sufren los vacíos urbanos de la ciudad, a través de una intervención 
selectiva y cooperativa donde se desarrollan dispositivos arquitectónicos con 
programas alternativos en estos lugares.

Objetivos específicos:

• Identificar los zonas de la ciudad donde existen espacio baldíos de 
propiedad pública.

• Desarrollar el análisis de tres de estos lugares con el fin de recrear 
intervenciones en los mismos.

• Designar acciones puntuales para desarrollar de forma adecuada la 
propuesta.

• Determinar estrategias para diseñar y desarrollar elementos en estos 
espacios.

• Categorizar materiales con fines sustentables y sostenibles para las 
intervenciones.
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• Definir los componentes técnicos y de antropometría que se necesitan 
para la producción de dispositivos arquitectónicos y mobiliarios.

• Relacionar los factores técnicos y los de diseño para comprobar y definir 
su posible ejecución.

• Organizar la información en un medio compacto y de fácil acceso.
• Establecer un fin proyectual específico para desarrollar.
• Justificar de forma integral la propuesta a partir de un producto 

proyectual.

Desarrollo.

Este proyecto nace tras la comprensión y el análisis de dos problemáticas 
fundamentales que sufre nuestra cuidad:

La primera problemática se da porque históricamente Bogotá ha tenido una 
falta de planeación en el momento de ser urbanizada y han quedado trozos de 
ciudad o como conceptualmente se refiere German Samper "retazos” que son 
ignorados por los procesos de gestión y subutilizados por los ciudadanos, 
volviéndose lugares de decadencia urbana.

Por la falta de uso, estos vacíos urbanos pierden su potencial productivo.

Según Ignasi de Sola Morales es importante tener en cuenta estos espacios al 
momento de pensar el los desarrollos urbanos, los llama "terrain vague”. Según 
el autor es importante interesarse como desarrolladores de ciudad en las zonas 
abandonadas, en los espacios y edificios obsoletos e improductivos. Pues dice 
que el valor de su estado de ruina y la falta de productividad, hace que se 
manifiesten como espacios de libertad que son una alternativa que representan 
otra forma de ciudad en el anonimato.

La segundas problemática existe por las costumbre culturales que tienen los 
bogotanos, pues como ciudadanos han creado una relación distante y limitada 
con el espacio público. Aunque es posible creer que esto se debe a el clima y 
la inseguridad, es importante darse cuenta que esta problemática también 
recae en la falta de infraestructura y programación del espacio público. El 
bogotano promedio no usa demasiado el espacio público porque a parte de un 
par de bancas y a veces una cancha de futbol, la ciudad no propone nuevas 
formas de utilizarlo.

Entonces, el fin de este proyecto es acometer la ausencia de infraestructura y 
la falta de sentido de pertenencia que sufren los espacios baldíos de la ciudad, 
a través de una intervención selectiva y cooperativa donde se desarrollan 
dispositivos arquitectónicos con programas alternativos en estos lugares. Así, 
se abarcan estas problemáticas a partir de una identificación y selección de los 
vacíos urbanos de Bogotá, para posteriormente desarrollar una estrategia de 
programación de los mismos a partir de un plan de diseño de dispositivos o
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pequeñas edificaciones arquitectónicas que muestren a los ciudadanos nuevas 
formas de apropiación del espacio público.

La formulación y diseño de los dispositivos de programación alternativa se 
desarrollan a partir dos criterios. El primero son unas "Condiciones espaciales 
básicas” que tienen como fin abarcar el concepto formal de cada programa, 
para así comprender su concepción espacial desde un ámbito objetivo y menos 
abstracto.

Condiciones espaciales: Esencia de la arquitectura vinculada a una hipótesis 
¿qué puede ofrecer la arquitectura a estos espacios? Las oportunidades que 
puede ofrecer la arquitectura a los vacíos urbanos.

Estas son las condiciones espaciales:

• Monumentalidad: Espacio cuya escala es jerárquicamente importante en 
relación a su entorno.

• Laberinto: Espacio intencionalmente complejo y confuso donde se 
deambula.

• Luz y sombra: Espacio dinámico donde la composición se da a partir de 
la luz y la sombra que se percibe.

• Niveles: Espacios que se relacionan en diferentes alturas creando 
dinámicas visuales y diferentes perspectivas.

• Levedad: Espacios que simulan de alguna forma ingravidez o 
flotabilidad.

• Modulación: Espacio compuesto por piezas similares que se repiten o 
encajan de forma independiente, pero se comunican espacialmente.

• Recinto: Espacio contenido por elementos volumétricos que lo 
conforman.

• Relación Interior Exterior: Espacio en donde se difumina visual o 
espacialmente la línea que divide el interior del exterior.

• Ritmo: Espacio en donde existe un movimiento de repetición periódica 
de cadencia regular con algunas alteraciones.

El segundo criterio es de programación, donde solo se pueden aceptar en el 
proceso de diseño, programas no convencionales para el espacio publico de 
Bogotá (programación alternativa), aquellas actividades que cualquier 
ciudadano quisiera hacer fuera de su casa, pero que la cuidad o 
específicamente el espacio público no le proporciona. Esto hace que no 
estemos acostumbrados socialmente a usar el espacio público de otra manera. 
Ahora bien, si el espacio proporcionara programación alternativa donde se 
desplieguen diferentes formas no convencionales de vivir o disfrutar el espacio, 
el ciudadano tendría la capacidad de apropiarse de este y de proponer nuevas 
formas de habitarlo.
Un parque para perros, dispositivos culinarios, un lego gigante, una zona de 
wifi publico, biblioteca, huertas urbanas o cines públicos son ejemplos de lo 
anterior.
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Se relacionan estos dos criterios, dándole uno o mas criterios espaciales a 
cada programa alternativo y se tienen unas bases de diseño especificas para 
desarrollar los dispositivos.

Sistema de Gestión:

1. El interés ya sea de la comunidad o del distrito uno de estos lugares 
para desarrollar.

2. Integración de una organización social como "Lideres comunitarios” del 
proyecto: Estos líderes deben ser colectivos existentes ya establecidos y 
organizados. Identificación de actores.

3. Presentación del Arquitecto. (Diseñador, ejecutor, formalizador). Y de el 
catalogo (posibles programas y dispositivos para el lugar).

4. Inversión de empresas, personas y entidades interesadas en cada 
proyecto.

5. Identificación de Actores según escala y tipo de proyecto.
6. Soporte técnico: Academia y empresas privadas.
7. Para condicionar la Sostenibilidad es importante recalcar que los 

dispositivos surgen por las necesidades que propone la comunidad, 
tiene Constante y permanente participación de la comunidad en la 
gestión, ejecución y permanencia del proyecto. Y también existe un 
seguimiento, investigación y registro continuo de el resultado final. 
(sostenibilidad)

Con el fin de recrear esta estrategia, se escogieron 3 lotes con características 
muy distintas para así pensar en posibles dispositivos y programas alternativos 
para cada uno, según sus características.

Lotes:

• Lote #1: Av. circunvalar -  Calle 63.

No es de mucha fácil accesibilidad (no medios de tranporte). 
Barrio nueva granada.
Puente peatonal.
Intento de desarrollo por la comunidad.
Preexistencia.
Riqueza ecológica.
Vista.

• Lote #2: Carrera 6 - Calle 7

Centro histórico de la ciudad. 
Equipamientos metropolitanos. 
Comercio informal.
Usuarios heterogéneos.
Turismo.
Riqueza cultural.
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Culatas.
Usos mixtos.
Accesibilidad.

• Lote #3: Av. Caracas . Calle 40b

Zona de reunión de recicladores.
Avenida caracas.
Morfología.
Comercio.
Ronda del río.
Río Arzovispo
Senderos peatonales (creados por los usuarios). 
Grafitis.
Zona estudiantil.
Usos mixtos.
Accesibilidad.

Dispositivos.

Cada dispositivo se desarrolla a partir de una comprensión técnica y 
antropométrica, con el fin de que tenga una mayor comprensión del usuario.

Se intenta sintetizar lo máximo posible los programas de edificios públicos con 
el mismo fin. Y así volver el dispositivo una forma de apropiarse del espacio 
publico, y se convienen en "Equipamientos temporales”: Lo alternativo como 
propuesta que busca no condicionar la posibilidad de usar un edificio público a 
las propuestas convencionales como las edificaciones permanentes. Lo 
alternativo de lo público y de los equipamientos son los dispositivos.

Teniendo en cuenta que los dispositivos son temporales y desmontables es 
interesante mostrar que es mas seguro permite asumir más riesgos; la gente 
tiene mucho miedo a equivocarse, pero si es temporal demuestran mucha 
flexibilidad para experimentar.

- Bibliotequita: Lote #1
Recinto - Relación interior exterior.

"La materialidad como un todo”. Fachada, escaleras, muros y mobiliario se 
alzan con estibas con el fin de demostrar las distintas posibilidades de 
reutilizar las materiales para la nueva arquitectura.
La repetición y modificación de patrones con las estibas se adaptan para crear 
espacios útiles pero al mismo tiempo homogéneos con la estética del edificio.

Preexistencia en lote 1:
Por culpa de la falta de garantías técnicas y constructivas que tiene la 
preexistencia, no la hago parte de los dispositivos, pero al mismo tiempo al
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proponer nuevas formas de apropiarse del espacio le doy a la comunidad una 
posibilidad de apropiación de este espacio.

- Lugar de meditación: Lote #1 
Levedad -  Relación interior exterior.

Con una estructura rígida materialmente, flota un espacio ligero que juega con 
límites difuminados, perforaciones y materialidades haciendo siempre énfasis 
conceptual y material en la relación interior exterior.

- Cine urbano: Lote #2 
Ritmo -  Luz y sombra.

• Explicación conceptual luz y ritmo.
• Módulos desmontables y plegables para mayor eficiencia al 

transportarse.
• Distintas alturas que se adaptan a una pendiente del 18%.
• Pantalla removible para hacer proyecciones en culatas, así, se pueden 

ver las películas desde afuera del dispositivo.
• Mueble de almacenaje.
• Gradería adaptable.
• Sillas movibles.
• Forma con el fin de refractar la luz y el sonido.

- Choza comercial: Lote #2 
Modulación - Relación interior exterior.

• Imitando un hall comercial se crea una especie de modulo que se puede 
replicar, donde un espacio para vendedores y un espacio para 
embaladores a cada lado.

• Sillas y bancas modulares que de ensamblan.
• Plataformas.

- Parchadero: Lote #3 
Niveles.

Siguiendo el camino de las escaleras se crea una especie de espiral donde se 
despliegan muchas perspectivas, niveles y formas de usar el espacio.
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Proyecto imágenes.
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ESTRATEGIA DE PROGRAMACIÓN 
ALTERNATIVA DE LOS VACÍOS 
URBANOS DE BOGOTÁ.

El fin de esta propuesta es acometer la ausencia de Infraestructura y la falta 
de sentido de pertenencia que sufren los vacíos urbanos de la ciudad, a 
través de una Intervención selectiva y cooperativa donde se desarrollan dis­
positivos arquitectónicos con programas alternativos.

La formulación y diseño de los dispositivos de programación alternati­
va se desarrollan a partir dos criterios. El primero son unas “Condicio­
nes espaciales básicas” que tienen como fin abarcar el concepto 
formal de cada programa, para así comprender su concepción espa­
cial desde un ámbito menos abstracto y subjetivo. El segundo criterio 
es un criterio de programación donde solo se pueden aceptar en pro­
ceso de diseño, programas no convencionales para el espacio publi­
co de Bogotá (programación alternativa). Al relacionar estos dos crite­
rios, dándole uno o mas criterios espaciales a cada programa alterna­
tivo, se tienen unas bases de diseño especificas para desarrollar los 
dispositivos.

• Condiciones espaciales específicas.

• Programas alternativo (no convencionales).

Laberinto:
Espado ¡ntencionalmente complejo 
y confuso donde se deambula.

Luz y sombra:
Espacio dinámico donde la 
composición se da a partir de la luz 
y la sombra que se percibe.

La PROGRAMACIÓN ALTERNATIVA
del espacio público son aquellas activi­
dades que cualquier ciudadano quisiera 
hacer fuera de su casa, pero que la 
cuidad o específicamente el espacio 
público no le proporciona. Esto hace 
que no estemos acostumbrados social­
mente a usar el espacio público de otra 
manera. Ahora bien, si el espacio pro­
porcionara programación alternativa 
donde se desplieguen diferentes formas 
no convencionales de vivir o disfrutar el 
espacio, el ciudadano tendría la capa­
cidad de apropiarse de este y de propo­
ner nuevas formas de habitarlo.

BIBLIOTEQUITA

Espaclalldad
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.
Programación Convencional

2

DIAGRAMA DE GESTIÓN

Interés de 
la ciudadanía.

Organización
Social.

Líderes encargados de desarrollar 
el proyecto. Colectivos existentes 
ya establecidos y organizados.

Identificación de 
necesidades.
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Disposición técnica y 
arquitectónica del dispositivo.

Comprobación de factibilidad Identificación de entidades ejecutoras según proyecto:

-IDRD: Encargados de los parques y la recreación.
-Secretaría de Integración Social: Políticas para transformar espacios residuales que 
producen deterioro urbano en sitios de encuentro, recreación y en sitios culturales.

Secretaria de Cultura: Estrategias BTL (Below trie Une) para generar acceso a la cultura y recreación en espacios ¡tiñera 
-Juntas de acción comunal: Encargados de socializar las propuestas en el barrio donde se ejecutan los proyectos.

del proyecto por parte de 
entidades administrativas.

12 p
Radicación Entrega y 

oficial del predio a 
la comunidad.
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Las entidades encargadas 
del soporte técnico y las 

interventorías, deben darle 
un seguimiento constante a 
la obra surante su proceso.

Proceso constructivo 
con el aporte de la comunidad.

Revisión técnica 
de la obra final.

Entrega oficial de 
dispositivo a la comunidad.

Seguimiento continuo de 
sostenibilidad y acepración del 

proyecto por la comunidad, 
investigación y registro del uso 

y sentido de pertenencia.
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