HILAR Y GRAPAR

Bordes de Comercio

los tejidos Edificio Vvienda

no resueltos Parque Equipamiento
£ &. + | + (%

ok

El problema especifico de este caso. son los limites no resueltos de
morfologias distintas. apareciendo espacios residuales y manzanas
incompletas por lo que se propone como estrategia hilar el territorio
1. definiendo hilar como “Retorcer varias fibras cortas a la vez. para
unirlas y producir una hebra continua”i el objetivo de la estrategia
consiste en hilar los tipos de tejidos mediante la implementacidn de
un dispositivo que se conforma tanto de un contenedor como de una
actividad-.
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En este caso el problema es el vacio que dejo la ampliacién de
antiguas infraestructuras-. la desconexidén entre los bordes de las
vias. Por lo que se propone como estrategia conectar los bordes de
las vias 1llenando el vacio. se define conectar como *“ Unir o

establecer contacto entre dos partes de un sistema " "“Enlazar entre
si aparatos o sistemas de forma que entre ellos pueda fluir algo
material o inmaterial-. como agua. informacién. sefiales etc." *“Unir-
Enlazar. establecer relacidén poner en comunicacién” . esto mediante
la implementacién de un dispositivo que se conforma tanto de un

contenedor como de una actividad-
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En este caso el problema es el cerramiento de los equipamientos. no
permite la continuidad espacial ni funcional. Este caso se
caracteriza porque el cerramiento es 1lleno (muro) por 1lo que se
propone como estrategia extrudir el muro hacia el espacio publico
para crear una relacién entre el objeto y el contexto. permaneciendo
el concepto de cerramiento. Se define extrudir como “Dar forma a una
masa metdlica. pldstica- etc.- haciéndola salir por una abertura
especialmente dispuesta” esto mediante un dispositivo que se conforma
tanto de una actividad como de un contenedor.
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En este caso el problema son las actividades de alto impacto que
divide al Centro. como las zonas de tolerancia y prostitucién. lo que
crea fuertes limites sociales por lo tanto se propone como estrategia
para los 1limites conformados por actividades asociadas a 1la
prostituciéna. mezclar y hacer evidentes las actividades existentess
esto mediante la implementacidén de un dispositivo que se conforma
tanto de un contenedor como de una actividad. Se define Mezclar como
“Juntar o incorporar varias cosas.: cosas heterogéneas”.
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